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Voglia di libertà, 
voglia di musica 


Finalmente un periodo di vacanza e dì libertà per tutti. 0 quasi... 


dì Alessandro de Sì ni mie 



(3ol periodo estivo crolla la volon- 
tà di impegnarsi, dì dedicare il pro- 
prio tempo a studi, pur se piacevoli, 
da sempre protagonisti del nostro 
hobby preterito. 

Anche Commodore Computer 
Club, per non esser da meno, si alli- 
nea con tale tendenza in un simpati- 
co, ma non totale, disimpegno. 


H quale argomento privilegiare, ni 
un'atmosfera rilassatale non quello 
musicale? Viva il computer, è ovvio, 
ma soprattutto viva il computer se 
consente di passare momenti piace- 
voli, magari graditi anche da amici e 
familiari che non sempre, ahinoi, 
hanno dimostrato di apprezzare la 
nostra “strana" attività. 


Musica, dunque, per unti noi e per 
tutti, o quasi, i computer, compreso il 
Vie 20, benché decisamente inori 
moda. 

Musica da programmare o, sempli- 
cemente, da gustare attraverso soft- 
ware già cofez innata e pronto da 
usare. 


T s • Commodore Computer Club 






Consigli per 1 Music Shop" e "Sy- 
stems Composer" ma anche un pic- 
colo revival su “Drums”, una baite- 
ria elettronica simulata col Commo- 
dore 64, Una descrizione delle nuove 
tastiere delTAntonelli, collegabili, 
ovviamente, al popolare C/M, ma 
anche un discorso generico sulliii- 
lerfacda MIDI, indispensabile ele- 
mento, ormai, per la gestione di 
qualsiasi gruppo musicale. 

La musica, dicevamo, è la compa- 
gna ideale dei periodi di vacanza e, 
comunque, di relax. Musica, dun- 
que, anche come sinonimo di libertà 
da gustare in pace e tranquillità 
totale. 

Ma se la musica, tranne che per po- 
chi addetti ai lavori, può esser consi- 
derata li n fenomeno di (gradevole) 
consti ma, a maggior ragione consen- 
titeci di porre fhobby del computer 
su di un piano, se non piu "alto", al- 
meno diverso e degno di considera- 
zione, anche da parte di chi non si 
intende di informatica. Lavorare 
con i bit e con i blocchi liberi, gestire 
la memoria e divertirsi nel manipo- 
lare le informazioni costituisce, in- 
fatti, oltreché un rilassante (!) passa- 
tempo, anche una preziosa occasio- 
ne per guardare al proprio futuro: 
non sono pochi i giovani che hanno 

trasformato in professione quii- 
f hobby iniziato quasi per caso, por- 
tandosi a casa una tastiera acquista- 
ta con grandi sacrifici, 1 genitori, rid- 
ia maggior parte dei casi, tiravano un 
sospiro di sollievo: “Meglio il com- 
puter’, dicevano, “che andar in giro 
a far nulla' . 

Se, però per qualcuno il calcolatore 
rappresenta uno sfogo, una speran- 
za di lavoro o, semplicemente, un 
passatempo da guardare con distac- 
co, per altre persone può assumere i 
connotati di vera e propria soprav- 
vivenza. 

E veniamosi dunque, giustificando 
tutto quanto abbiamo detto i n queste 
colonne. 

Ricordate il detenuto che. nono- 
stante tosse privo de! computer, volle 
egualmente partecipare ad una no- 
stra “sfida’ rivolta, perù solo a chi 
poteva verificare col proprio perso- 
nal un programma pubblicato? 

Ebbene, io stesso detenuto, felice 





per lab bona memo di cui volemmo 
gratificare il suo impegno, continua 
ad inviarci, di tanto in tanto, pro- 
grammi (addirittura in Assembler?) 
chiedendoci di verificarli sulle no- 
stre macelline perchè nel carcere in 
cui è rinchiuso, è vietato l'uso dei 
personal computer, 

Quando in Redazione giungono le 
sue lettere, ordinate, precise, suppor- 
tate da una dedizione ai limite della 
caparbietà non possiamo che restare 
attoniti al pensiero di questo detenu- 
to che. senza la minima ombra di 
rabbia o di rancore per il divieto di 
cut abbiamo parlato, et chiede "solo" 
di provare i suoi programmi, dai mo- 
mento che lui, purtroppo, non può. 

Non sappiamo quali crimini abbia 
commesso, né quale sia la sua con- 
dona abituale: ci chiediamo soltanto 
se, ad una persona che dov rebbe es- 
ser riabilitata in una struttura quale 
c il carcere, possa ragionevolmente 
esser proibito dì dedicarsi ad una at- 
tività di studio che si potrebbe tra- 
sformo re, magari, in esperienza la- 
vorativa, al termine del perìodo di 
detenzione. 

Ma, anche al di là di un ipotetico (e 
noti del tutto irreale) inserimento nel 
mondo del lavoro, che problemi può 
rappresentare fuso di un personal 
computer alfintemo di un carcere? 

Non pretendiamo, per carità che Io 
Stato si sobbarchi della spesa relati- 
va all'acquisto dei calcolatori per i 
detenuti; ci accori tenteremmo di sa- 
pere che uno di essi, sostenendo per 
intero le spese (anche quelle de! Te- 
net già elettrica) possa dedicarsi, nei 
limiti del ragionevole, al proprio 
hobby. 

In un paese d cui Presidente colti- 
va nei rari momenti di pausa, la pas- 
sione per il computer, non crediamo 
che si possa restare del tulio insensi- 
bili a questa persona clic, rutto solo 
in una cella, ha il coraggio di simula- 
re, col solo aiuto di carta e penna, un 
programma in linguaggio macchi- 
na. 

In queste calde sere d estate. mentre 
noi, in totale libertà gustiamo la no- 
stra bibita ghiacciata, ci farebbe pia- 
cere rivolgere il pensiero ad una per- 
sona che, digitando innocenti pio- 
grammi. potrebbe procurarsi inno- 
centi evasioni. 
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Word Processor 

□ i'sÌMunu W/l 1 che coti tuo fio h divi* 
dune in sillabe? f che magari possano ris- 
sa re rinicrlinca in modo da utilizzare 
letali di carta bollata? 

t Amatiti a f jxi. Cagliari) 

•Purtroppo unii moti Ìli cu cosi semplice 
come ciucila cui accenni non si riseon- 
ira in nessun W/P di basso costo II 
motivo risiede nel fallo che le regole sin- 
uati clic die regolano la divisione iti sil- 
labe variano di parecchio a seconda 
della lingua adoperata, LI tali ano. per 
esempio, segue regole nell amen le diver- 
se da IH ligie se. 

Le Software House, d'alira pane, con 
uno sforzo minimo potrebbero com- 
mercializzare più ver siati] dello slesso 
programma aumentando, di certo, d 
proprio prestigio a livello iiuermi/ìona- 
le. 

Un nostro collaboratore. Pasquale 
D Aiuhetu di Riardo (CcK Na svilup- 
pato su t.VM. su richiesta di un suo 
cliente, un W/P dalle caratteristiche 
molto particolari. Se sei realmente inte- 
ressato puoi metterti in contatto con 
lui. 

Per ciò che riguarda la carta bollata, 
prerogativa borbonica della nostra me- 
dioevuie burocrazìa, non è semplice 
regolare l'interlinea su! suo standard 
stranissimo. 

Negli USA. delira parte, non pensano 
che il W. P che producono può andare a 
(in ire in Italia. Perciò V America, tecno- 
logicamente e bunx rauca mente, è più 
avanti di noi. 

Uno strano connettore 

□ Airi» termi del min registratore C2N è 


presente un connettore a pcttiiw del tutto 
simile a quello presente sol retro del com- 
puter* Serve « qualcosa? 

(Giuwppr FttwmifL fruppiteiìo) 

* Quando un prodotto c fabbricalo in 
serie risulta necessario, prima di mon- 
tarlo nel suo involucro definitivo, accer- 
tarsi che funzioni a dovere. 

Nel caso specifico de! registratore cui 
li riferisci, il col laudatore, al termine 
delle operazioni di assemblaggio, non 
fa altro che inserire uno spinotto (sul 
connettore da te notato ) collegato ad un 
particolare apparecchio che ne verihea 
il fu azionamento. Se tutto è in ordine, il 
pezzo prosegue per il montaggio finale, 
in caso contrario viene spedilo su) mer- 
cato italiano 

Scherzi a parie, è facile trovare, all tn- 
lerno di apparecchi elettronici, connet- 
tori... non connessi con alcunché. Con 
tutta probabilità servono, come detto, 
pei realizzare rapidissimi quanto effi- 
caci controlli in fasi intermedie di 
produzione 



Rammarico di tipo hardware 

□ Perchè non avete specificalo (C( ( N. 
J9) le connessioni da effettuare per colie- 
gare un modulatore all'uscita video del 
CV 1 28 in modo da ottenere NO colonne 
anche su un comune TV? 

(Sergio Cari li) 

* fi motivo della carenza di informa- 
zioni c stalo i menziona II* e. a quanto 
sembra, provvidenziale, 

Poiché le connessioni da effettuare 
richiedono particolare perizia, abbia- 


mo pensalo, al momento della pubbli* 
cazk me de IV articolo, di “tagliare" parti- 
colari costruttivi che sarebbero multali 
pericolai se effettuati da personale 
inesperto. 

t oloro che se ne intendono* infatti, 
fu imo provveduto da soli a rintracciare 
t cavetti di alimentazione de) modula- 
toro e a col legarli adeguatamente Gli 
altri, cioè i digiuni di elettronica, hanno 
rinunciato al progetto oppure si sono 
rivolti ad esperti evitando pericolose 
avventure col saldatore che avrebbero 
potuto metter fuori uso il C/128, 

Ti consigliamo, pertanto, di rivolgerti 
ad un hobbista di elettronica che sicu- 
ramente è in grado di aiutarli. 


L • 



Mouse 

□ E* in commercio un mouse per i piccoli 
computer della Coni inodore? 

{ Wtfiiam Esponila, S. Maria Moie) 

* 11 mouse è un accessorio che facilita la 
comunicazione uomo- macchina grazie 
alla costante presenza, sullo schermo, 
di una pìccola freccia Questa, posizio- 
nala dall'ut Aizzatore (per mezzo del 
mmj.se) su messaggi, sìmboli grafici 
(icone) e finestre uone delimitate di 
schermo}, permettono al calcolatore di 
individuare le scelte efteltuale e ili com- 
portarsi di conseguenza. 

Il mouse, come è intuitivo, ha senso se 
si dispone di un elettronica di una certa 
precisione che garantisca spostamenti 
anche piccoli della freccia. Lo schermo 
ottimale, inoltre. deve essere almeno del 
tipo a 80 colonne ed il software deve 
presentare tante di quelle opzioni da 


fi Com/nòdors Goimjutei £ ■ b 


gì lìmi fu: il ri? lu presenza di un accessorio 
del genere- 

Questo, pertanto, può essere utilizzato 
solo con computer e programmi che ne 
prevedono esplicitamente l'uso e. ir 
ogni caso, svolge una funzione perfetta- 
mente analoga a quella di un comune e 
banale menu. 

Un programma che simula il m Biute 
con il joystick per sciare uno sprite- 
indicc è il Magic desk t detta Commo- 
dore! ma nulla vieta di utilizzare joy e 
padelle per posizionare sprite o per far 
lampeggiare messaggi che rappresen- 
tano particolari opzioni. 

A nostro parere, per come è costruirò il 
C/64 (ma il discorso vaie per Vie 20, 
Plus/4 C/I6J. è molto più comodo l'uso 
della tastiera come mezzo di comunica- 
/ione col computer. 



Computer a scuola 

□ Candirei supere se esistono cassette 
per uso didattico perla scuola e le nicol a re 
e media e dove reperirle. 

(Giuntino (i iustt. Bracamo) 

■ Se ti riferisci a software da utilizare in 
un aula a lire zza la con Commodore 64. 
ti consiglio il sistema Progredisco della 
A.P.F: (leUWfi 1/34 169) che. però, richie- 
de il drive per floppy disk. 

Se. invece, desideri entrare in possesso 
di software che. in generale, aiuti a com- 
prendere argomenti di matematica, 
fisica, statistica ed altro non hai che da 
entrare in una libreria specializzata e 
scegliere, con attenzione. Ira le decine 
di volumi dispomh ìh- 

Attento. però: molti di questi sono 
autentiche fregature sia perchè conten- 
gono programmi che non funzionano 
correttamente, sia perchè possono gi- 
rare su computer particolari (mai giunti 
in Italia), sia jierchè st limitano a par- 
lare in generale senza entrare nel vivo 
del discorso. 

Per un buon consiglio, rivolgili a 
scuole attrezzate con laboratori di 
informatica: troverai di ceno qualche 
insegnante disposto a darti una ma- 
no. 


Chiave di accesso 

E" possibile Fare tn ninnili che. all 1 accensio- 
ne dd computer, sia necessario digitare una 
parola d’wdint pvr poterlo mitizzare? 

f f u il ; t Tritili - \fii.\ctt i 

• Non appena viene tornila tensione allup- 
parccchiu. una particolare rutiline esamina ut 
c presente li fili cartuccia ncirupposito allog- 
giamento c. ni caso affermai ivo . fa fa 
“partire'" 

In caso conirario Ea stessa mutine effettua 
alcuni controlli, esegue alcuni calcoli e, glia 
fine. In apparire la schermata iniziale che li è 
familiare 

L’unico modo per inserire una parola dor 
dine, quindi, consiste nel programmare 1 una 
cartuccia in grado Ji svolgere tale funzione. 

C hi se ne intende, però, poircbhe accorger 
si della presenza della cartuccia e rimuoverla 
prima de IT accensione del cftbnlumre 

Per evitare questo incori vemcnl e sarebbe 
necessario saldare la cartuccia aEI'iuiemo del- 
lo stesso computer. 

Chi se ne ini ernie, però, sviterà le ire viti e, 
aprendo il ( 64. rimuoverci egualmente b 
curi ocria 

IV r cvUlitc questo i riconveniente vai ebbe 
necessario incatenare tl computer al involti in 
modo da evirare che possa essere aperto 

Chi se ne intende, però. 


Segni strani 

□ Perchè tafanila. dopo aver dato RU!N, 
compaiono segni strani sullo schermo? 
(Vladimiro lovanwvic, Cerraihm) 

* Alcuni programmi, specie se protetti, 
al momento del Run compiono nume* 
rose operazioni: per rendere operativa 
una protezione, per passare in alta riso- 
luzione grafica, per ridefimre caratteri, 
per attivare pani di programmi in lin- 
guaggio macchina, 

Nel lare lutto ciò spesso entrarlo in 
gioco alcuni puntatori che, però. ìnie- 
ressano anche lo schermo, il suo come- 
miro, la sua posizione al f interno della 
memoria, eccetera. 

Il risultalo consiste, spesso, in un ac- 
cozzagli a di caratteri strani che però 
scompaiono totalmente quando il pro- 
gramma, sistemato tutto il necessario, 
inizia a funzionare 


Amiga 

i I Multi (ettari chiedami intimi su) nuovo 
computer della Coiti mi rifare- 

• furimi scorso, proprio in questi* periodo, 
iniziavamo a parlare del I 'UH che sarebbe 
^.lato presentate ufficialmente in Italia alto 
SMAL? di Milano. 

L. come l’anno scorso per il i f S, parila 
nii> si avoli a. con ni imi rat a avarizia, del feno- 
meno "Amiga ". Sarebbe fri troppo tacile, 
per noi. prendere qualche rivista che giunge 
d’olire oceano, (radili re tn fretta t- (uria ima- 
tìari con accenti eniusiasucvl un p*io di artico- 
li n. più semplicemente. gli iperbolici dcpliam 
pubblicitari diffusi nelle eomuete campagne 

Poca impressione n ta la di chiara/ ione di 
uri portavoce de Ih t n m modo re secondo cui, 
grazie all'Amiga, “sì prevede con sicurezza 
un roseo futuro per la muli mftz iemale deU’w- 
formaiica r I e gradazioni cromatiche del fu- 
uno dei Filisi, e dei f 16, ci sono sembrale, 
in passalo, in linea col colore delle custodie lIi 
tali computer, piu che col color delle rose 

Del C 12^ apprezziamo moltissimo i due 
software profcssuuuili [Superscnpt c Super- 
hascì anche perchè, a onor del vero. non ve 
ne sono altri, a dispetto del Tarici diafano di 
pacchetti promessi durante In campagna prò- 
mozinnale di questo (del resto, ottimo) 
eu Ico latore. 

Staremo a vedere se d nuovo computer 
Amiga dalle capacità, ne siamo con vinti, rivo- 
luzionane. sarà ammirato e sostenuto, olire 
che dagli aequircrui. anche dai produttori, ri 
dispiacerebbe che. orfanello, venisse abbaco 
donato alla pie là di chi. nutrendo fiducia nel 
nome Commodore, e nella macchina, riman- 
ga deluso per la carenza dn software 

Ciò che meraviglio di più, infatti, è che m 
pieno S6. nel posi -huom de I f in torma t iva di 
massa, et sia ancora gente che tenda a solfar 
marst sull hardware, piuttosto che sulle reali 
possibilità di utilizzo di un eateolaUu-L 

Se i "numi computer saranno M»tcnoti 
adeguatamente, siamo pronti a parlarne, u 
scriver libri, software, a fare una nuova mista 
dedicata, 

Se, però, dobbiamo accom cnta rei dei 1024 
io centomila) colon della grafica un alta riso- 
luzione. saremo Iella ili ammirarne l iircoba 
[etto, sui morvii or esposti in un negozio specia- 
lizzalo, per un intero quarto d’ora 

Poi , tornati a casa, ci dedicheremo al nostro 
vecchio, si m pance i e, per ciò che a riguarda, 
insuperato C 64. 
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ina chiocciolina dispettosa 

1 Ho sentito dire che, ira i comandi dd dìscii. 
ni' e presente uno particolarmente pericolavi. 
Potreste ilare maggiori in forni azioni? 

i (ì tardano Franzo - Aiessaruirm > 

• M “Itaci»' (Bugi cui accenni é il coni. nido 
che consente di registrare, in un solo colpo, 
tilt file con un nome già presente sul disco che 
si sta utilizzando. 

F noto che ve. ad esempio, su disco {■ pre- 
sente mi file (programma, sequenziale. USR 
oppure relativo j dal nome “Pippo ', il tentati- 
vo di registrare un nuovo file con lo stesso 
nome fallist i miseramente e la lampadina del 
drive lampeggia per avvertire deirilleuto tcn- 
t&livu [ File Fvist" £■ vi messaggio che viene 
emesso da un e venni, de attivazione di urta 
rouline di et rorc ). 

Il manuale dice, pero, clic impartendo E or- 
dine secondo una siruassi particolare, [visi- 
bile cancellare il vecchio file e sostituirlo con 
quello nuovo I a sintassi di cui partiamo è la 
se g nenie - 
(§) o Pippo 

[ chiiuvioltna, doppio punto, nome} 

Purtroppo, però, facendo spesso ricorso al- 
la tecnica descritta, capitami inconvenienti di 
\ ario tipo, tutti imprevedibili e di danno spes 
si i notevole: nel caso più se m pi ice m ottiene Svi 
mancata re gist razione del file; nei cast piu 
complessi tu li AM diviene muli Uzzato le, op- 
pure può verificanti la cancella/ione involali 
tana dt più file, anche di nome diverto ira 
loro. 

Per sicurezza, quindi, consigliamo eòa- 
mente di non utilizzane rtwi la tecnica della 
chiocciolina. Se proprio colete cancellare il 
vecchio fiìc per sostituirlo con una versione 
piu recente delio stesso (con nome identico}, 
registrate dapprima il nuovo file con un nome 
simile (esempio; Pippo uno): cancellate quel 
hi \ccchm fs; Pippo); infine cambiate nome a 
quello appena registralo ( K: Pippo =*Pippo 
uno), Ih" vitti muso che la tecnica descritta 
presuppone l'apertura del canale L5 i^edi li 
brettodi istruzione del Drive). 

Anche se finora avete usato la malefica 
chiocciolina, c non vi t successo nulla, non 
siate ottimisti: abbiamo visto versare fiumi di 
lacrime da persone che non hanno seguito \ 
nostri consigli e m sono ritro vati, senza preav- 
viso, dischettucNnpfefomcnfè inservibili 



Nomi più funghi 

l ' possibile assegnare piu ili vedici h>tt al 
nome di un prugni numi? 

[ Brunir MttSCttgtui ■ Capra min 1 

* Per quanto riguarda il registratore n casset- 
te, il nome che ù possibile assegnare ù note 
voi mente prù lungo, ma ù necessario ricorrere 
a tecniche motto particolari sia per assegnarlo 
che per individuarlo in lettura. In ogni caso é 
praticamente impossibile utilizzarlo per 
intero. 

Lavorando col disco, invece, la lunghezza 
dei 16 byte è bissai iva c non può esser supera- 
ta in nessun caso 

Per consolarti, pensa che computer ben più 
potenti del tuo t om modo re accedano, spes- 
so, solo otto caratteri e. pcT di più, non sono 
protetti da involontarie cancellazioni dovute 
a registrazioni di programmi dotali di un mv 
me già esistente su disco? 

Riteniamo, però, che ( esigenza di una lun- 
ghezza maggiore dei solili 16 caratteri sia do- 
vuta alla necessità, di* parte ma. di avere mag- 
glori informazioni al fin temo dd nome, in 
modo da capire, anche a distanzi! di tempo, il 
tipo di programma registralo 

Per ovviare a questo inconveniente ti consi- 
gliamo di ricorrere al sistema dei; codici, I 
primi due caratteri, ad esempio, indicano il 
genere: CiI=gioehi; PR= professionali 
LI ~ Lltility. eccetera. Gli ubimi due cara tre 
ri, invece, riservali per individuare fa “versio- 
ne" del programma stesso. Per esempio “Gl 
zajton 02" è la versione N.2 del gioco di nome 
Zaxoo; “AR Amici sarà il iHmo aggtor 
mi mento del file-archi via dei Tuoi anneri ccovi 
via. 

Spectrum su Ì. JM 

Legga salii ora, sul V22 ridia vostra rivi- 
sta. che esiste un simutalure di Speri rum per 
(.764. D« s e rt perirlo? 

f Massimo Fermento - IjetUirji. e numerasi aitn 
tenori i 

* tri passato esattamente un anno da quando 
abbiamo pubblicalo quella notizia c non cre- 
devamo che destasse lanio interesse, anche h 
disianza di tempo, 

Abbiamo saputo che, in seguito, sono state 
realizzate versioni sempre più sofisticate di 
quel software (è un semplice programma su 
nastro! ) che "trasforma" 1 un C^h4 m un venie 
proprio Spectrum, in grado, tra labro, di leg- 
gere programmi registrati enf computer della 
Sinclair 


Non conosciamo i nomi dei rivenditori o 
deir ini portatore del programma in oggetto: 
H:o provalo, comunque, a contattare i lettori 
della rubrica “Piccoli annunci" 1 Molti dì loro 
vantano raccolte di centinaia di programmi 
tra cui, forse. c*t proprio quello che cerchi.. 

Duplicazioni di cartucce 

! J sistrr un apparecchio per duplicare le 
cartucce? 

f Luigi Wazr.Ht x i i o!o - Potenti i 

m Se apri una cartuccia Irnvt, al suo interno, 
una manciata di circuiti integrati .saldati su 
una basetta di circuito stampato. 

I ino di tali circuiti è, di norma, una Eprom, 
vale a dire una memoria, dotala di. dnest rclla 
trasparente, che e stata programmata dal fab 
lineante: contiene il programma e molto 
spesso, alcune tecniche che ne mqpcdLsomo la 
duplicazione via software 

In genere le Eprotn montale nelle cartucce 
hanno u rui capacità variabile da due ad otto 
JCbyie (da due ad ottomila locazioni di memo- 
ria) e poiché- possono agire soltanto in un 'area 
ben definita all imemo de! calcolatore, un 
paio di integrati, di piccole dimensioni (U cui 
sigla inizia quasi sempre con SN|, hanno il 
compilo di selezionare automaticamente l'in- 
dirizzo in cui alloggiare “elettronica mente" il 
programma 

Copiare duplica re) una E-„pmm. una 
Rotti t> una Prom, parenti strette- delia prima, 
non costituisce un grossa problema; i suffi- 
ciente disporre di un apparecchio chiamato, 
appunto, programmatore di Eprnm e dal 
sio oscillante, a seconda dei modelli, intorno 
alle i recento mila lire. In pratica tale apparse 
chio dispone di due roccoli per circuiti inte- 
grati Nel primo viene sistemala la Eprooi 
“originale e nel secondo quella vergine, dal 
costo vana bile dalle 12 alle 30 mila lire ciascu- 
na. Fremendo opportuna me me dei tasit si eF 
lettua la copia in un tempo ragionevolmente 
hfc ve. 

Limitarsi a duplicare la E prom. però, non 
serve a nulla: occorre realizzare il circuito 
stampato c inserire gli altri circuiti integrali, 
con una spesa globale forse noti competitiva 
in confronto all'acquisto della cartuccia 

originale. 

Non dimenticare, infine, che hai bisogno di 
qualcuno che fi affidi la cartuccia per effettua- 
re l'operazione descritta, tzioè aprirla, entrar- 
ne la Eprom eccetera fu, se nc possedessi 
una originale, la presteresti sapendo Fumi che 
nc intendono fare 17 . . 
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Su ogni numero dr Commodore 
Computer Club compaiono un 
paio di panine dedicate a una 
dozzina di mìcro programmi 
lunghi una sola riga 

E 1 ovvio che non é possibile 
pretendere effetti sorprendenti 
in listati cosi brevi, tuttavìa, svi- 
luppando ridea su cui gii stessi 
programmi son basati è possi- 
bile pervenire a realizzazioni di 
tutto rispetto ricorrendo, è inu- 
tile dirlo, a quaìehe riga in più. 

Particolarmente interessanti 
per i principianti, spesso utili 
anche per gli esperti, i micra 
programmi di una sola riga rap- 
presentano una valida “pale- 
stra" per abituarsi a concentra- 
re in poche, essenziali istruzio- 
ni la soluzione di problemi 
complessi solo rn apparenza. 
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UNA BIGA 



Ecco le consuete "Una 

Riga" in una versione un 

po’ diversa, una versione 

■‘estivà’’ con uno sfondo 

coloratissimo per 

^ 7 * / 
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"Dirottare" il Usi. Le locazioni 774 e 
775 del C/64 fungono da vettore per il li' 
stato del testo Basic. “Pollando" valori di* 
versi da quelli originali è possibile o tiene» 
re e (Tetti particolari come, ad esempio, fi- 
ni bilione del comando I .ist 
Se modifichiamo questi vettori in modo 
da farli puntare ad una routine (in t. M, 
ovviamente) si possono ottenere interes- 
sami alternative, l tre micrólisiati ncsono 
appunto un esempio 
Attenzione, prima di caricare o digitare 
uno qualsiasi di questi tre mimhslati è 
necessario spegnere e riaccendere (o 
rese Ita re) il computer per riportare i pun- 
tatori ai valori standard 

Bordo colorato. Ogni volta che verri), chia- 
malo il List, t colori dd bordo cambie- 
ranno molto velocemente 

j DATA 72.238.32,2 
08. 104.76.26 , 267 
.234.F0R 2-0 TO 
8 : READ A.-POKE 81 
92+1 .A:NEXT:POKE 
774.0.-POKE 775. 

32 
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i ùìrfÀ 72.17 
%2.29t .t.T 

194 . 67 . ro 

R 1-0 TO ll;READ 
A.-POKE 8300*1 ,A 
: NEXT . POKE 775 M 
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f ctyje fili* Fasi Stri pi. Questo mierot insalo 
.si n velerà moliti utile per leggere i file 
.sequenziali generili! do Èiisv Script lil piu 
diffuso Word p ri > per C f>4) senza doverli i 
caricare 

L unico m ei eveniente e dato dii! fatto 
che al L l fine della lettura del file saru 
necessario chiudere manualmente il file 
con il comando t losc H 

Nessuno viela però di aggiuntele una 
seconda riga di programma che chiuda il 








file in modo àiilum alien 



2 INPUT "FI LENÀME" 
; A $ : OPEN 8.8.8 
$:FOR I-I TO 2 S 
TEP 0:1 F 5T< >64 
THEN GET #8.A$:P 
R1NTA$: :NEXT 





Scritta lini pt'ggi ante. Sfruttando la loca* 
zìtme W è possibile creare messaggi m 
reverse senza ricorrere ai caratteri \pe- 
chili Qualsiasi messaggio apparirà in 
alto a sinistra con una velocità di lampeg- 
gio che può essere cambiala modificando 
* valori del cielo Por. Nevi 

1 POKE 199.0 :PRINT 
"(HOME)" :A$:FOR 
l-l T 0 100:NEXT : 
POKE 199.1;PRINT 
"[HOME]" ;A$ :FOR 
l-l TO 1QQ.-NEXT: 
GOTO 1 

Nome del file. 1 ramile quesia SYS sari 
possibile (in easodi dmiemicanzatvisua- 
lizzare ( ultimo nome con cor s» c cercato 
di caricare o salvare un file 

i PRINT"Fl LENAME:" 

: : SYS629 1 3 


Binerò niialt-. Con questa semplice POKf 
bloccherete irrimediabilmente (o quasi I 
il C/fri 

1 PRINTCHR$( 147) :P 
OKE 1,0 

Michrlf Maggi 


\ i aggio spaziale* \ n mini listati» degno di 
èssere inserito in un videogame 'spa- 
ziale'. 

I P0KE5 3230.0: 
P0KE53281 ,0: 

A~RPlD(l)*999:POK 
E 1024+ A. 46: POKE 
55296+A.A/4 :PR1 
NT .GOTO 1 

Munuclr < uojjhi Kit-noia i 




















Per Commodore 128 


ÉfTeltX griditi Un ’pàì§. dì mi «ri figari 
spf'cifrui p&j ( .'/S5K (in podi? UKi cl'n: 
^n^r.+iìo simpatici dTéilì gf&iicL CfjWt 
i'i-jJtc n iodi lìdie-, postomi girar v .mefur 


h«J t./lf'J e 




Mete, \ Jf ri btàz-atto i Vìcolo oiiv sullo 
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gtiijric ad un cieto dì kim/ìcmi Dl^. 
















1 GRAPH1C1 ,1 .* 

FORI - l 0TO190STEP1 0 : 
DRA it ,10. ITO 1.190 : NEXT 
.-Fon I - 1 oro 1 90STEP 1 0 
DRAM ,310, 170320-1 , 190 
: NEXT 


Box rondoni. 1 in disegno tastiate «itemi to 
con la ‘'ramlnniì//a/tonc” ili alcuni 
ureomemi 'ilcH’isii ustione BOX. 


1 GRAPPICI . 1 : 

FO RI~1T05Q: 

A=RND( 1) * 1 00 : 

B=RND( 11*200: 

BOX M. A. 90. B. A. -NEXT 
PRINT" [CTRL G]“; 
GETKEYA$ :RUN 


Micheli 1 Musei 


Per ijuiilsiiisi Coni modi 

ne 

Scrini! scorrevole, Cn miiiiltsli 

Cibine titoli in Itipvinictdtì* 

[ito ni de pei 




A; V P $fi 

m 


C LEAR}" :A$~A$i GH 
Ufi 32) : POR f-0 T 
O 255 : FRI NTSPC ( 2 
55-nJ ) LÈFT$(A$ , 1 ) 
" l HOME]" ;FOR X=1 

70 be.NÉxrx.i 
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Ootiomvtrfi» Un cronometro "proJessio- 
iiale" ptò? eimseiik\ ad usui filimi i pul- 
sione di un tasto, di li levai e il tempo 
iuiermedìo: alla successiva si ri Ima iE 
tempo totale. 






1 










1 T 7 .$="000000" :FOR 
X=1 TO 2 ; IVA 7 T 1 
98,1 --GET $ : READ 
A $ : FRI NT “TEMPO 
" ;A$ ; = ";Tt$:N 

EXT: DAT A PARZ..F 
IN 


Roberto Huitzi (SX! tuli aito Milanese} 
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LUTILE 

VIC-20-COMMODORK 64 


Programmi 
in viaggio 

da Vie 20 a C-64 


E’ realmente impossìbile trasferire un 
programma Basic dal Vie 20 al Commodore 
64 servendosi del registratore? Purtroppo sì. 

A meno che. . . 


di Pasquale I> h Ai idrati 



M olii sono all'oscuro del farro ohe gli 
interpreti Basic dei computer Vie — 20 e 
C — 64 sono totalmente compatibili tra 
loro dato che possiedono istruzioni c co- 
mandi operanti allo stesso modo. 

Ciò vuol dire, almeno in teorìa, che 
ogni programma Basic scritto per un 
computer dovrebbe girare sull'altro, 

M problema principale sorge quando si 
deve Trasferire ‘'fisicamente' 1 un pro- 
gramma registrato da un computer all'al- 
tro: Fiel caso si possegga I unità drive 
1541 non esiste alcuna incompatibilità di 
lettura tra ii Vie — 20 cd il C — 64. 
L'ostacolo è invece arduo da superare 
quando si ncorrc al registratore: infatti i 
due computer usa no diversi tome veloci- 
ta in lettura e scrittura e la differenza 
effettiva, benché Lievissima, è comunque 
avvertita dal computare sufficiente a for- 
nire indicazioni errate. 

La principale diversità risiede in quel- 
lo che viene chiamato “Header " luna 
traduzione potrebbe essere ‘Intestalo 
ne ). consistente in un breve pacchetto 
di bytes che indica al computer la lun- 
ghezza del programma, la sua posizione 
in memoria ed altre amenità de! genere 

L headeré preceduto da una nota fissa 
che dura circa cinque secondi e, a sua 
volta, precede la codifica audio dei dati 
veri e propri del programma. 

Pertanto, utilizzando un C — M per 
leggere un programma registrato per 
mezzo di un Vie — 20. otterremo, nel mi- 
gliore dei casi, un messaggio di errore del 
tipo "OUT OF MEMORY ERRORE 

Ber superare questo meon veniente si 
può procedere in diversi modi li più 
semplice ed abbordabile da qualsiasi 
utente consiste nel registrare nuovamen- 
te il programma da trasferire, in formato 
di file sequenziale, in modo da aggirare 
l'ostacolo posto du intender. 


Come effettuare il trasferimento 

Ammettiamo, per esempio, di dover 
trasportare un programma dal V tc — 2f i al 
( 64: le operazioni da compiere col Vie 

sono le seguenti: 

• Caricare, con un normale 1.0 AD, il 
programma Basic in questione 


Commodore Compii ter Club - M 
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• Sostituire la casse! m origm.il e euri 
una vergine, Ravvolgerla e azzerare il 
con la gin sul registratore 

• Digitare: 

OPEN LU.CMD I:LJS1 

• Premere i tasti Record & Play del re- 
giratore e attendere la fine della 
seni tura. 

• Prendere nota del amugiri e digitare: 
PRJNT # IrCLOSE 1 

A questo punto il registratore si ferma 
definitivamente 

Ora non ci rota che coflepsare il regi* 
si rat ore al C— 64 e seguire questa lira 
procedura 

• Riavvolgere la cassetta utilizzata pn- 
ma ed azzerare il contagiri 

• Digitare: 

OPEN I..UI 

• Premere il tasto Play del registratore 
ed attendere che il computer trovi il file 
(comparirà FOUND in assenza del cur- 
sore lampeggiarne). 

• Attendere una diecina di secondi fin* 
che non compare il consueto READY ed 
tl cursore 

• Cancellare li* schermo e portare il 
cursore in allo a sinistra l fasti Stufi c 
(Ir/ ho me). 

• Digitare 

PRINTPOKE 153,1 CURSUS): 
POKF 63 1,145: POKEftJ2. 145 : 
POKEb33.l3:POKFb34,l<): 

PO KE635, 13: POKEI4K.5 
('orno possiamo osservare, questa li- 
ue:i è più lunga di ottanta caratteri e, di 
conseguenza, dovremo digitare i coman- 
di PR]NT e POJCF in torma abbreviata 
{rispetti Vilmente per Pnnl c. per Po- 
kc, T‘ seguita dalla "O" shiftata). 

• A questo punì od registra tote dovreb- 
be incori melare a girare: senza dare itti 
portanza a ciò che succede alio schermo 
tappare e scompare) e al registra tote 
(avanza e si ferma) dovremo premere il 
tasto R un/stop non appena il contagiri 
ha indicalo il numero di cui avevamo 
preso nota, maggiorato di IH Se indica- 
va. ad esempio, 45, premeremo Run/ 
stop col con t agi n su 55 

Dopi» q uesf ultima operazione, rime- 
rò programma dovrebbe essere in nic- 


mona. perfettamente listabile e 
salvabile. 

Una prima precauzione da prendere 
consiste nel registrare repe ni inamente il 
programma cosi ottenuto su una cassetta 
Leon un normale SA VE), in modo da 
assicurarsi una copia d'emergenza nel ca- 
so qualcosa non funzioni nel l'eventuale 
modifica del programma 

Le diversità hardware 

Tome affermato precedentemente i 
due computer sono perfettamente coiti 
patibili in ambiente Basic ma, ed è que- 
sto che I» rende sostanziai mente diversi, 
hanno caratteristiche hardware che non 
hanno alcun punto in comune 

Infatti ciò che deve essere variato muti 
programma porta u *daJ Vie — 20 al C — M 
io viceversa), vino le istruzioni che mo- 
dificano o leggono la memoria c le isiru- 
/ioni di slampa su schermo, ossia PORI.. 
FFEk„ FRINÌ, mentre la istruzioni 
SYS, USR dovrebbero essere totalmen- 
te eliminale. 

Nella tabella pubblicata indichiamo le 
differenti aree di memoria che hanno la 
stesse funzioni nel Vie — 2H c nel C — Ò4 


Purtroppo la tabella è solo indicativa in 
quanto, anche se sono indicati gli indi riz- 
zi relativi ad una funzione, i valori in cvm 
depositati sono interpretati in modo 
coni plora mente diverso a seconda del 
computer considerato. 

Quando si incontrano istruzioni ri- 
guardami gl* indirizzi sopra riportati, e 
bene controllare attentamente il manua- 
le (.l'istruzione. 

Le istruzioni PRINT sono quelle più 
facilmente modificabili in quanto, cono- 
scendo it formato di schermo 1 22x23 nel 
Vie — 2H e 40x25 nel — M), se ne posso- 
no prevedere, c quindi modificare, gli 
effetti. 

Un altro problema che si presenta nel 
trasportare * programmi da! f —M liI 
Vie — 2Ue quello della me mona, e total 
mente inutile cercare di caricare un pro- 
gramma lungo ìòK sul Vìe — 2H mespan 
so t provare per credere ) 

lo conclusione, possiamo dire che d 
trasferì menu» di un programma Basic dal 
Vie— 20 al (_ ■ — M ha molle più probabili- 
tà di n uscì re bene che non vite versa in 
quanto le maggiori possibilità offerte dal 
C — M esaltano le prestazioni grafiche e 
sonore dd programma traslento ed 
eventualmente modificalo 


Funzione 

Uic -80 

064 

cal . sfondo 

36079 bit 4-7 

53881 

col . bardo 

36879 bit 0-2 

53200 

(nem. scherma 

7600-8191 

1084-8047 ! 

♦BK, + 16 K.+ 24 K 

4096-4607 


mem , col . 

3 B 400- 30911 

55296-56295 

+ 0 K,+ 1 BK,+ 84 K 

37608-38399 

— 

suono : voce 1 

36074 

54272-54273 

suono i voce B 

36075 

54879-54800 

suona; voce 3 

36676 

S 4206 - 542 B 7 

suono: voce 4 

36877 

assente 

suona : volume 

36078 bit 0-3 

54896 C 0-33 

chip video 

36864-36879 

53240-53294 

chip suona 

36674-36870 

54272-54300 

Principali differenze esistenti 
tra Uic -60 e Commodore 64 
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Tempi duri 
per gli sprotettori 

Un nuovo prodotto che darà filo da 
torcere anche agli “hacker’' più 

agguerriti. 


di Mietete 



H eL 0573 22046) che, grazie a particola- * Formai; formatta, in modo particola- 
re, il disco che conterrà il programma da 


uando nacqe ( informatica venne al- 
la luce anche d problema della protezio- 
ne del software. E' infatti noto che circo 
la rio tranquilla mente copie ‘sprotette” 
di programmi per tutti i tipi di computer 
fi terreno più fenile per la copia, e diffu- 
sione* di software è certamente quello 
dei piccoli computer (Commodore, Sin- 
clair e simili) che, per forza di cose, non 
offrono appigli molto validi a chi intende 
proteggere programmi di vano tipo, 

N motivo va ricercato nell'architettura 
interna dei piccoli computer che non per- 
mette ( applicazione di una sene di ac- 
corgimenti, tipici di computer "profes- 
sionali", tra cui il numero di matricola di 
cui il programma verifica la presenza* 
una volta lanciato. 

Ai produttori di software per piccoli 
computer non resta altro, quindi, che 
avvalersi di protezioni da utilizzare con il 
disk drive m modo da rendere il più diffi- 
cile possibile ìe operazioni di 
s protezione. 

Purtroppo, però, le protezioni ottenu- 
te in questo modo non devono ritenersi 
valide totalmente* soprattutto in relazio- 
ne a particolari dispositivi hardware che 
consentono di renderle inoffensive 

Tra i nuovi tentativi dì protezione se- 
gnaliamo il dischetto denominato "Bun- 
ker f" che sembra proprio l’ideale per 
protezioni inespugnabili anche dai pitali 
più agguerriti 

Si tratta di un programma distribuito 
dalla Fantasoft P O. Box 259 Pistoia 


ri operazioni, protegge in modo piutto- 
sto efficace. 

Come funziona 

Il caricamento del programma si cSfet- 
tua con un tradizionale Load ".8, 1. 
Lanciato iJ programma, e digitando il 
punto interrogativo (?)< verranno elen- 
cali i IR comandi disponibili su Bunker 
corredati da una hfeve descrizione 
Ecco, in dettaglio, le possibilità offerte 
dal proiettore: 


proteggere. 

* Test: controlla che la formattazione n 
l'operazione di protezione siano state- 
eseguite correttamente, 

* Dir: visualizza la directory, 

* Help: visualizza i IR comandi dr 
Bunker. 

* Copy: attiva il Copyfilc contenuto nel 
programma 

* ( od: codifica il programma da proteg 
gere e ne crea il caricatore 

* Run: manda in esecuzione un pro- 
gramma protetto senza dover uscire dal- 
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9 'ambiente Bunker 

* Basic: reseda il computer e torna al 
Basic, 

* Ver: visualizza la versione che si sia 
utilizzando. 

* Dos: accede al DOS (inizia] izza, ese- 
gue un Vaìidatc, eccetera) 

* I se pie: riunisce in un solo file i prò- 
grammi ottenuti con Isepic. 

* Chiocciolina (piu il carattere di freccia 
a sinistra): riporta la testina del drive in 
corrispondenza della traccia 18 settore 0, 

* Editor: ordina la directory. 

* Barn: azzera tutti i blocchi della 
B . A M 

* Cls: pulisce lo schcrmo. 

* Time: imposta Torà sull orologio. 

* New: riporta un dischetto usato nelle 
stesse condizioni di un disco nuovo anco- 
ra da formattate, 

* Fkey: visualizza i comandi assegnati ai 
tasti funzione. 

Come creare una protezione 

Una volta caricato Bunker, bisogna 
inserire un disco nuovo nel drive e impar- 


tire il comando f ormai. 

Se, in seguito, chiediamo la directory 
del disco appena formattato notiamo che 
mancano 38 blocchi (626 blocks free), 
utilizzati per allocare su disco un partico- 
lare sistema operativo non standard. 

A questo punto, con il comando Copy, 
sarà possibile trasferire sul dischetto, 
precedentemente formattato, il pro- 
gramma da proteggere. 

$i ricarica quindi Bunker (il copiatore 
occupa interamente la me mona del (_ 
64) che. con il comando Cod, effettuerà 
!a procedura vera e propria di 
protezione > 

ispezionando la directory, si notano 
due file, al primo dei quali è assegnato il 
nome del programma protetto, mentre il 
secondo (che funge da caricatore ) risulta 
composto dai primi due caratteri del no- 
me del programma protetto. 

Con il comando Editor sarà possibile 
riordinare la directory sistemando il cari- 
catore "prima" del programma vero e 
proprio, 

A questo punto l’operazione di prote- 
zione é terminata c il dischetto risulta 
induplicabile. 


La verifica effettuata 

Veniamo ora al punto più interessante 
dì questo esame: le prove di 
duplicazione. 

Benché venga sottolineato, nella do- 
cumentazione allegata al software, il fat* 
to che qualsiasi copiatore multa ineffica- 
ce, abbiamo valuto verificare di persona 
ricorrendo a copiatori tra i più "cattivi 
m circolazione e fallendo in tutti i tentati- 
vi effettuati: 

• Do ubbie image 

• Fast hack'em 

• Mrs Nibbler 

• Quickeopy 

• Fcopy 1.5 

• Nibbler Hack'em 

Oltre ai copiatori software esistono, 
però, anche dispositivi hardware (car- 

1 ridge) che sono il terrore di ehi cerca di 
proteggere programmi dal momento che 
permettono, una volta attivati, di effet- 
tuare su dischetto la copia dello “stato 
del computer, consentendo, in tal modo, 
il "salto" della protezione. 

Ebbene con Bunkeriali sistemi, in no- 
stro possesso, si sono rivelali del tutto 
inefficaci. 

Conclusioni 

Possiamo concludere affermando che 
il software provatosi è rivelato positivo a 
dispetto di due limitazioni: 

1 f 11 programma da proteggere deve tas- 
sativamente "partire” con una SYS: de- 
ve quindi essere in linguaggio macchina 
oppure compilato. 

2 * Non è possibile proleggere programmi 
composi i da più File che si "chiamano" 
Tun l'altro, 

A pane questi piccoli inconvenienti, 
Bunker sarà sicuramente per parecchio 
tempo Fine ubo dei vari hacker (^pro- 
tettori) che troveranno pane per i loro 
denti. 
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RECENSIONI 


C 64 - C 128 

Redhawk 



/V. ncora dalla Mastertromeun interessante 
gioco del genere Adventure che. caricalo m 
appena 70 giri di nastro, sfrutta in mamera 
originale le risorse grafiche del computer. 

Lo schermo, infatti, si divide in due parti di 
cui quello inferiore £ desinata ad accettare le 
fra si -comando del giocatore. le informazioni 
sull'andamento del gioco, l'orologio e il signi- 
ficato dei dicci tagli funzione | tasti da 1 a 0| : Ili 
parte supcriore de] video, invece, è a sua volta 
suddivisa in tre vignette che costituiscono il 
cartoon. 

La novità, infatti, consiste nel rappresenta- 
re le mosse del nostro eroe attraverso disegni 
tracciati secondo lo sole del fumetto; se un 
personaggio deve dire qualcosa, ad esempio, 
appare la classica nuvoletta all’interno della 
quale viene visualzizzato il messaggio: se que- 
sto é molto lungo, mente paura: una simpati- 
ca iconica di scrulling sposta la frase e la rende 
evidente carattere dopo carattere. 

Anche la “strip” è sottoposta ad un feno- 
meno di scroHing; poiché è possibile, per mo- 
tivi di spazio, visualizzare eomemporanea- 
mente soltanto tre vignette, ogni volta che ne 
uene rappresentata una nuova, quella di sini- 
stra si cancella, k centrale ne prende il posto, 
e l'ultima t rova posto nello spazio da quest 1 ul- 
tima lasciala, all estrema destra 

Ricordiamo che la Mastertrunie ha preso 
da tempo l'abitudine a sviluppare software 
“intelligente" che. pur considerando l’esigen- 
za dell’animazione, non la porta all'estrema 
conseguenza delle solile guerre in cui è neces- 
sario abbattere il maggior numero di marzia- 
netti specializzati nell 'invade re 4 nostro 
pianeta. 

Come ogni gioco impegnativo che si rispetti 
è possibile memorizzare su nastro una certa 
“situazione" per poi riprenderla successiva- 
mente al punto in cui si era interrotto il gioco. 

Ma veniamo alla trama deìl'ad venture: sie- 
te Kevtn Oliver, un semplice “umano" con i 
suoi pregi e le sue debolezze che però, ai 
momento opportuno, può trasformarsi in su- 
per eroe. Rcdhawak appunto, per combatte 
re i criminali, anch’esst semplici c super 

[] bello del gioco, come già detto, consiste 
aerila gestione del fumetto: è come se la stona 
la scrivessimo noi. strip dopo strip. 


Le istruzioni del foglio allegato sono in ita- 
liano (tradotto, a onor del vero, in modo ap- 
prossimativo ma comprensibilissimo), II gio- 
co, invece, richiede la conoscenza dell inglese 
dato che tutte le frasi, messaggi e comandi 
sono in questuinola lingua 

La gioeabiiità, comunque, non viene com- 
promessa da quest'ultimo particolare sia per- 
ché si rivolge ad un pubblico appassionato di 
advcnlure (che conosce, nel 99% dei casi. 


l'inglese), sia perchè, nel foglio di istruzioni, è 
riportato un mìni -vocabolario inglese con la 
corrispondente traduzione in italiano 

Originale ne II' impostazione, non semplice 
ma nemmeno impossibile, dotato di vane uti- 
lity. questo gioco sarà sicuramente apprezza- 
to da coloro che, stanchi dei soliti giochi 
ammazza-marzìanù cercano di rilassarsi in un 
Advcnlure che richiede la calma ed il razioci- 
nio, tipici dei giochi intelligenti, come kdama 
e gli scacchi 
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RECENSIONI 


Sintonizzatore 

Philips 7300 



nchc in Italia, finalmente. viene com- 
mercia lizzato questo funzionale apparecchio 
che, in pratica, trasforma un qualsiasi moni 
tor, bianco nero o colore, in apparecchio 
televisivo 

Si tratta, infatti, della parte in "alta fre- 
quenza.. dì un comune televisore a coleriche* 
captano i segnali TV da una piccola antenna* 
in dotazione, presenta al! uscita un segnale 
idoneo ad esser ‘ trattato" da qualsiasi moni- 


tor in commercio 

Le due uscite, audio e vìdeo, sono ovvia 
mente separate tra loro ed è quindi possibile 
inviare la parte video al monitor e quella au- 
dio {oltre che allo stesso monitor l anche ad un 
qualsiasi amplificatore sonoro, magari Hi — 
H. E noto, infatti, che la qualità audio dei 
monitor, anche se costosi* è in genere scaden- 
te (chissà poi perchè non la migliorano...). 

Le ridotte dimensioni deiracccssono (em. 



25x18x6 circa, simili al computer S peci rum) 
consentono di collocarlo anche al di sopra 
dello stesso monitor, soprattutto se quest 'ulti- 
mo è dotato di una superficie piana. 

L’n comodo de viatore permeile di scegliere 
in qualsiasi momento h "fonte” del segnale: 
computer oppure segnali TV I canati, m nu- 
mero di 12. sono selezionabili con altrettanti 
pulsanti e* per ognuno di loro, è presente un 
"pinilino"' per la corretta sintonizzazione del- 
la stazione TV. 

I Colori dei progmmrm TV sono certamente 
all'altezza di un comune televisore dm mestico 
mentre fa un certo effetto osservare i pro- 
grammi* pur se con le vane tonalità interme- 
die, con un monitor a fosfori verdi.. 

La qualità audio non lascia nulla a desidera- 
re a patto che si utilizzi un amplificatore de- 
gno di tale nome, Ricordiamo, comunque, 
che in molli monitor la modesta fedeltà non è 
dovuta alla bassa qualità de IT amplificato re. 
in* all' inconsistenza dell'altoparlante in dota- 
zione Se, infatti* provate a sostituirlo, non 
dico con una cassa Hi-Fi* ma con una più 
semplice cuffia, noterete che la fedeltà au- 
menta in maniera impressionante, 

Un monitor, non dimentichiamolo, serve 
prevalentemente per riprodurre qualche 
Beep ed è questo il motivo per cui non tengo- 
no impiegati altoparlanti di qualità. 

II prezzo al pubblico è di parecchio infero 
re alle duecento ruspa lire c, in alcuni negozi, 
In abbiamo visto col cartellino di L. 158 (MIO 

In colore grigio antracite o panna, collega- 
bile, ovviamente, anche ad una presa TV cen- 
tralizzata. dotato di sislema di con inolio a uin- 
matìcodi frequenza, il sintonizzatore a colon 
Philips rappresenta uri compromesso per co- 
loro che. volendo acquistare un ben determi- 
nato modello di monitor TV a colon per il 
proprio computer, sono ancora indecisi se ac- 
quistarlo al poeto di un normale TV color, che 
viene chiesto insistentemente dai propri 
familiari.,, 
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INSIEME 

QUALSIASI COMPUTER 

Ecco gli sfidanti! 


La “sfida” lanciata da CCC nei N. 30 è 
stata raccolta da molti lettori . I risultati? 
Entusiasmanti , e vi diciamo perchè. 


u cura rii Alessandro de Simnne 



D 

J\ icordiamo, a chi I avesse dimenticate!, 
che sul N Mi della nostra rivista fu assegnato 
un problema grafico c invitavamo i lettori a 
risolverlo, 

Si (ruttava, in parole povere, di riprodurre i 
disegni che. con gran facilità, vengono effet- 
tuati da uno strumento chiamato "Spirocra- 
fo”chc t possibile trovare in qualsiasi negozio 
di giocattoli. 

Avevamo affermato che avremmo premia- 
to i lavori più interessanti, brevi c. come tali, 
dìgitabiii senza fatica dalla massima parte dei 
nostri lettori 

Incominciamo dalla descrizione del proble- 
ma riproducendo, più o meno integralmente, 
là lederà di Guido Magarti i abitatile iti Zocco 
d Hrbusco, BS) che ha inviato un programma 
dalle possibilità mollo interessanti. 

I a teoria 

Quando una circonferenza ruota «contatto 
di un’aEtra, compie lui percorse) pan al suo 
areo di circonferenza 

Diamo alcune definizioni, utili per la com- 
prensione di quanto stiamo per dire 

RI ù il raggio della circonferenza in 
rotazione 

R2 è il raggio della circonferenza ferma. 

A t l'angolo compiuto dalla circonferenza 
rotante 

B- £ ringoio compiuto dal cenno della cir- 
conferenza rotante (rispetti! al centro delta 
circonferenza fermai 

C’: è Parco di cerchio compiuto da ciascuna 
circonferenza rispetto all altra (vedi Icona 
della Relatività!) 

L angolo B può esser calcolato, appunto, 
tenendo conto di quest ultima ventà 


<- = 2 * pi g reco * R ì * ( 2 * pi greco 'a \ 
i =2*pigrcco*R l*(2*pigreco ti) 

da cui: 

A = B*R2 dì I 

[ ’ unica differenza tra una rotazione esler- 
na ed una interna saia costituita dal segno di 
quest'ultimo angolo A. che sanerà col variare 
del segno di RI II centro della circonferenza 
rotante si troverà, in ogni momento, nella 
posizione 

XC=C<b(B)*{R2+R 11) 
YC~5m{BnR2+Rn 

I si precedente relazione tiene già conto del 
fatto che la rotazione sia interna o esterna 
(segno di R ! > 


C brama nido RO la distanza ira il cerniti del 
cerchio tn rotazione e la puma della manta 
che traccia il disegno, etf identificando que- 
st ultima con le coordinate X ed Y . la posizio- 
ne di tali coordinate sarà 

X=XC ' + RI l'Cotl A) 

Y=YC +Rll*Sìn< Af 

Quindi: 

x-roMB)*(R2+Rn+Rn + co S iB*R: j Rii 
Y =Sm< B n R2+R n+RD+Sinf B * R2 1* l ) 

F acendo variare, di un determinato passo 
l'angolo R si può quindi conoscere, per cia- 
scun angolo, la posizione della puma scmtn 
le e quindi tracciare le cune reiause 

N programma pubblicato (nelle KhW è m 
dicalo fi nome dell autore Guido Pagani. 
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mimi iniiHiiiiimmimHii 


NUOVA MAXELL UR 

Una cassetta LowNoise a livello H i-Fi 


Cera una volta la cassetta adatta ad 
un certo tipo di utilizzo, alla quale 
non si potevano chiedere prestazioni 
superiori. 

Adesso c*è la UR MAXELL che, gra- 
zie alla sua modernissima tecnologia, 
rivoluziona gli standard^ della casset- 
ta low noìse portandoli a livelli hi-fL 
UR significa UNIVERSAL RECOR- 
Dl MG, cioè adatta ad ogni tipo di re* 
gistratore, dal portatile alla piastra 
ultrasofisticata, sempre con la certez* 
za dì prestazioni eccellenti, 

11 nastro UR offre un aumento in 
MOJ (Maximum Output Level) di 



L arte di registrare. 


ì f 5 dB alle basse frequenze e di 2 dB 
alle alte rispetto alla serie UL. 
L'ulteriore abbassamento del rumo- 
re di fondo offre la gamma dinami- 
ca più ampia della categoria: fino a 
77 dB (a 1 Khz), ottenendo cosi un 
suono chiaro e cristallino senza alcu- 
na distorsione. 

L'involucro della UR c costruito con 
un nuovo polisti rene di grande resi- 
stenza che nc assicura una lunga vita 
senza problemi. 

À voi non resta che provare; non re- 
sisterete al fascino, neanche troppo 
discreto, della nuova UR MAXELL. 




INSIEME 


10 REM EL/OLs/ENll CON PLD1ILR 1520 
1 1 : 

£0 REM RY GIULI AND CLAUDIO PERITURE 
è? l HtN latina 

L00 PHINTCHHStl'lTj ì PRJ NT "INSERÌ RE 1 QUATTRO 1 ' v 

L0S PR I NTCHRSC 1473 : PR J NT PARANE TR I SEPARATI DALLA UIRCjOLA" 

110 PRINT“RaQ6IO GRANDE, RAGGIO PICCOLO, DISIANZA CENI KG, STEP 
US PRINT “ESEMPIO: 280*157*37,5" 

116 PR] NP'ESEnPlO: £00 >57 , 29 , 10“ 

120 INPUT Rl t f?2,R,5; I FR1< 1ORJ?1>200GRR2< 1 THENRUN 

123 I P R£J KlORIK 10RR> R2UR5<B + &01TKENRUN 

l£S PRINT s PR 1 NT “PER I NT E fi ROMPE ff E PREMI SHIFT“ 

130 DRENI 1 6, 1 

1000 S-S/100-tl ; N*R1 /R£ : TT-360*N: I ?-( 350/TI 3 •*/ Itìtì) 

1010 FOHX-0TO2*r*900STEP5: PK INICHRSt 19 3£2*fi*380 , X 
1020 XG-XE3 + 12*S-lBO/fl 

1030 XC-CRl-SP)*COSt-XQ>tYC-tRl- Re> - SIN<-X03 
1040 PX«R*CQ5tX) : PY-R*SlN<JO 
1050 XF-XC-FX: YP-YC-PV 

1055 IPPO-STHENPDO-l : PKlNTff 1 . W H' ( XP+eOS, -YP-200 
1080 PR INTUÌ p "0” ( XP+200 l -YP-£00: REtlPLO F 
1070 IFPEEKt653J-lTHEN1100 
TOSO NEXT 

1100 FORI -1T01G: PRINT: NEXT s PK INT#1 : CLOSEl 


m .J r Igiru sin sul l. 12-S | ili mudo IZH ) sia sul 
i Uh e HuV4. Pale liscilo, nitrii .i sviluppare I. 
cnnceii* esposti, sraixia, per ogni passo di 
mM/ninf, Li posizione assuma dai ceni rodo!- 
Li e i reo n fere Uffa rotante* ed il segmento che 
unisce pievi' ulti ma con i.i punta della pernia 
Quesio fatto conferisce effetti gT:i lici molto 
luicrussariEi cd imponibili da realizzare con 
gli s pirografi... materiali 

I a simbologia degli input del listato è sem- 
plici; da ijiicrprctaie 

Rptrn: distanza della penna dal centro della 
circi nife reflua 

Rruo; raggio tlellnt'irconfeivn/ji mi nule 
Rlis ràggio circonferenza lt>va, 

Ngir; numero di gin che si desidera 
effettuare 

P;ì ss. passo dello spostarne ilio, in radianti, 
per ogni <; aleuto. 

li segno di Rruo. come già detto, determini! se 
la rotazione è internai esterna, 

tifi programma davvero breve 

II lettore Attilio Sedurli, dr Roma* ha preso 
alla lettera la richiesta sii hrc\i<àed ha inviato, 
mi cartolina postale !!), il mini listato per C 
Ih, Plus 4 e C'T2H fin modo 12K). Tri una RFM 
vonu addirittura riportati tre esempi. Piu hre 
ve di a>SÌ.,. 


Un programma per il Plotler 1520 

li Lettore Giuliano Claudio Femore di Lati’ 
114. fi scrive 

‘Ter li mli vi dubbile de IL algoritmo non 
sono torvo in biblioteca, non hu studiato le 
ruote dentate, non ho cercato le formule 
matematiche. 

Ho scnipticenieiMe preso ur> compasso, ho 
traccialo qualche linea e* servendomi sola 
mente (!) deltc funzioni Ingonomet fiche nd 
giro ds una serata ho sviluppalo ffilguritmoe 
realizzato d programma (non pubblicato 


n d.r.) con l'aiuto delle routine grafiche di 
E orna Apportando alcune modifiche* il pro- 
gramma pubblicato riproduce sul Pltmer del- 
la Commodore meravigliose figure impiegan- 
do un tempo, tifi rubro, nemmeno 
eccessivo."' 

Tre Listati per aprii esigenza 

Del letture Stefano Casartclli di Tavemcno 
fCo), pubblichiamo tre dei quattro listati 


inviati. 

Sul primo (che gira su C h4 con le rumine sii 
Tomaj e sul secondo (Ch4 e Simung Basic) 
non c'e nulla da dire, tranne il fasto che i 
volenterosi possono studiare, per altre appli- 
cazioni. le differenze ehiMe mi ira ulue Basic 

Del terzo, invece, che gira solo sul CI 28 
(in mudo I2 Kl abbiamo apprezzato il ricorso 
all istruzione Fasi che consente di accelerare i 
tempi di esecuzione. E ovvio che lo schermo 
“scompare \ ma ogni lauto si può dare una 
sbircuilina al lavoro che il computer compie 
tenendo premino, ad esempio, imo dei tasti 
cursore 


Un listato senza “sostegni” 

Del letinrc Fabio Ogliati, di Dairago (Mi), 
clic ha inviato più listali in fasi successive, 
abbiamo scelto, per la pubblicazione, quello 
idoneo per il Cft4 in puro Gasi c 2.0. Ber farlo 
girare, m altre parole, non ce bisogno di alcu- 
na routine di sos legno (Simon r > Basic. Toma, 
eccetera ). Nonostante sia in Basic, la velocità 
ih elaborazione £ decisamente accettabile. 
Questo listalo c utilissimo a cht desidera ap 
profondile lo studio Mille capaci là grafiche 
del Commodore M 



Viva la scuola 

Il Simon 's Basic c it Commodore M seno 
stali usati con intelligenza e onginaLità dagli 
studeni! della classe “Terza C 7" della scuola 
medi» “Cialilco Ferraris’ di Ivrea che, coni 


1 REH ATT ILIO SCIFUNI, ROHA 

e rem ciee c/itì plus/ 1 * 

5 PH INT "ESEMPI : ” : PR 1 NT ” 10 , 3 , S“ 

S PR INI "10, 6, 3'*: PRINT ”15, 14,3” 

10 I NPUT "R , S , H ; R , 5 , H : GRAPH IC1 , 1 
50 X-CR-S>*COSCG)+H*CUSC<R-S)*G/SJ 
30 Y-CR-S1*SINCG3-H*S1NUR-S)*G/S1 
40 DRAUJ , 10*X+153,SS-10*Y: G-G+ - 1 :GDTO50 
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140 REM ♦ PER COMMODORE 64 + R.TUMA * 

160 REM CASARTELLI STEFANO 
170 REM TAUERNERIQ CCOl 
190 FOK£53£00,0: P0KE53B81 , 0 

£10 PR1 NTCHRSC 147 ) ”EP1 TRGCOIDE E IPOT ROGO IDE" 
£15 FRINÌ "ESEMPI i £00, 79, 17, 4, I" 

£16 PRINT”ESEMPI : £00, 133, 77, 4, 1” 

££0 INPUT "Gl AM. RUOTA BASE ” ; DG : RG-DG/E 

£30 INPUT"D1AM. RUOTA FORATA” ; DP : RP-DP/B 

£40 INPUT "ECCENTRICI TA ’ " ; D 

£50 INPUT” INCREMENTO ANGOLO CES.:B)”;K 

£60 INPUT'*ESTERNA, INTERNA tI/E:>";AS 

£70 IFA$” ” I "THENRT-CRG-RP1 : GOTO300 

£B0 RT-CRG+RP) 

£30 FRI NT "PER INIZIARE PREMI UN TASTO" 

300 PR I NT " C PER INTERROMPERE PREMI '*-')*• 

310 GETAS : I FAS- " "THEN310 
3£0 «-CLEAR: «-GRAF0, 1 ; «-COLORI 
330 GETAS 

340 A-A+K : 1 FAS-' 1 *- "THENEND 

350 X-RT*CQSCA*ir/lB0) + D*COSCRT*CA*iT/ia0}/RP) 
360 Y-RT*S]NCA*ir/lB0)+O*SINCHT*C A*ir/160)/RPl 
370 «-PLGTX , Y , 0 : GOTO330 


volgendo alcuni insegnanti, hanno inviato di- 
versi liliali. Quello pubblicato rappresala 
una "fusione” di alcuni programmi m cui si 
utilizza efficacemente una forma sintattica 
spesso trascunitP dagli utenti del Simung 

Basic. 

Un plauso particolare agli insegnatili l- alio 
stessi? Preside della scuola, di cui ap predia- 
mo la sensibilità dimostrata nel soddisfare le 
sane curiosità scientìfiche degli studenti 


Tutto su nastro 

Una risposta intera mente '‘elettronica 
(testo e progTiimrm sono stati inviali su na- 
stro) è quella di Cristian G bezzi df Litssone 
(Mi) che. ricorrendo al C/M e alle routine Ji 
Toma, presenta un programma che sicura- 
mente sarà apprezzato dagli appassionati di 
grafica. 

Attenti a non confondere i! earaiterc alfa- 
betico "O” co! numero zero" 


Abbiamo anche apprezzato... 


90 REM EUOLUENTE PER C/64 

9£ REM SENZA ALCUNA ROUTINE GRAFICA! 

93 REM BY FABIO OGLIATI - DAIRAGO (MI) 

94 : 

100 INPUT "RUOTA INTERNA/ ESTERNA Cl/B)" ;A 

110 IFA< 1ORA>£THEN100 

1£0 FRI NT "RAGGIO RUOTA GIREUQLE , ” ; 

1££ FRINÌ "RUOTA FISSA, DISTANZA FORO'* 

1£5 PR1 NT "ESEMPIO: £00,157,73” 

130 INPUTR1 , R£, R3 
140 IFA-1THENR-CRE-R1) 

150 IFA-ETHENR-tRE+Rl) 

160 P0KE53E6B, 7: P0KE53B7B, PEEKC53E7BJOR8 
165 P0KE53£65,PEEKC53£65)0R3£ 

170 FURI-Ì0E4TOE0E3: PDKE1 , 16: NEX1 
1 90 FORI -B1SET016191 : POKEI ,0: NEXT 
190 FURI-0TO30*trSTEPir/B0 
£00 X-160 + R*COSC CRI /RI*! 1-R3*SINC I ) 

£10 Y-100+M*SINt CR1/R3*I D+K3*C05C I 1 

££0 P-619E+INTC Y/B)*3£0+0* 1NTC X/Bl+C YAND7) 

£30 PQKEP, CPEEKCP)0RCET(7~tXAND7)l 15 

£50 GETAS: IFASTHENE70 

£60 NEXT 

£70 PUKES3E7E , £1 : P0KE53E65, £7 : PGKEb3£63, 0 
£B0 PR1NTCHRSC 147) 


Letizia Anselmucci di Monte rotondo (Ro- 
ma) che. olire ad essere Tunica donna ad ac- 
cettare la sfida, ha invialo una do lisi rat tino 
ne sulla teoria Anzi, con fesso di aver seguilo 
con difficoltà tutta la disse rturkvne. Ho il so- 
spetto che la nostra Letizia insegni matemali- 
ca all'Università' 

Al contrario, ;| sedicenne Siro Pettann di 
Gradii {Gol confessa candidamente di non 
aver ancora studiato i radianti ed invia un 
listalo m cui chiede ^ ha indovinato la con- 


100 KEn TERZA C "G. FERRARIS 
110 REO SCUCILA AEDI A 01 [ UREA 

120 REA C/E 4 - SIHQN - S BASIC 
130 : 

140 K [ RESI „ 45 
150 R£n SPIRALE 
lb© FDRI-0TDl2.BSTEP + tó2 
170 A-50+ 30*5 1NU 0*1 3 
100 x-A-casc n + ibe 
1 90 Y-A*51 NtT?*l 00 
200 CHARX, Y,B 1 ,1,1 
212 NE KIT 
280 : 

230 REFI SPIRALE 2 

240 hi RESI, 0 

250 FORT-0TO6 ,2 BSTtP, 0l 

260 A^60+30*51Nt:e*Tl 

270 X-A*CD5tT>*lb0 

260 Y-A* 51 N(T)M 00 

230 CHARX , Y , 01 . 1 i 1 

300 NEXTT :CI RCLE1&0. 100, LS, ib, 1 

310 PAI NT 140, 100 , l 

320 PAUSE 100 


Gr.mnujtk'ti Ci.ìmput€t Cftih 



INSIEME 


3 REH PER C/bH E ROUTINES GRAF.TGHA 
5 REM SCRITÌU DA CRISTIAN GHEZ2I 

ti reh lissone tnn 

15 PRINTCHRSt 147) 

£0 INPUT "RAGGIO ANELLO, RUOTA t ES : 105 , tì4 ) " ; RA , HK 
30 INPUT "DISTANZA FORO DAL BORDO (ES.:0)”;DF 
40 INPUT" INTERNO ESTERND C0/1)”;IE 

50 RC“RA-RR*C U£>0)OR1) : REH BIST. TRA CENTRO ANELLO E RUOTA 
60 REM RAPP . ANEL/RUOT E RAG.RUOT IN BASE AL FORO 
65 RP-RC/RR: RR-RR-OF 

70 «-CLEAR: «-GRAF0, 7; «-COLORI :HJ-15: HOKE535B0.0 
75 REFI HJ- UALORE DELL * 1 NCREHENTD 
B0 U-U+HJ : D-U*RP: RED I NCREHENTD 
90 XR-S3N(O*tt/1B0)*RR 

100 YH-CDSCO*n/lB0)*RR:HEH COORD. RUOTA 

110 IFIE-1THENOO-XR: XR-YR: YR-DO: REH CAHBIO UERSO SE RUOTA ESTERNA 
150 XR-XR+COSCU*ir/ltì0)»RC: YR- YR+SI NC U*ff / 1B0)*KC ; REH UERE COORDINATE 
130 IFFL-0THENXU-XR: YU-YR: FL-1: REH COORDINATE DI PARTENZA 
140 «-DRAWXU, YU, 0, XR, YR,0: REH DISEGNO 
150 XU-XR: YU-YR; GOTOS0: REH LODP 


100 
110 
1E0 
130 
140 
150 
160 
170 
1 60 
190 
E 00 
£10 
550 
530 
540 
550 
560 
570 
560 
590 
300 
310 
350 
330 
340 


il 


REH CURDE AD EUOLUENTE 
REH BY CASARTELLI STEFANO 
REH PER COtinOOORE 15B 
TRAP330 

COLOR4, 1 : COLORO, 1: COLORI ,5 
PRINTCHRSt 147)"EPI TRDCDIDE E IPOTROCOIDE 
INPUT "DI AH , RUOTA BASE" ; UG : RG-DG/5 
I NPUT "DI AH , RUOTA FORATA OP ; RP-DP/5 
INPUT "ECCENTRICITA'”jD 
INPUT" INCREHENTO ANGOLO CES.5)”;K 
INPUT "ESTERNA, INTERNA ( I /E>"; A$ 

IFAS-" r "THENRI-CRG-RP) : ELSERT- C RG+RP ) 

PR1NT "N . B . ; PER UEDERE IL GRAFICO PREHERE I 
PRINI"PER USCIRE PREHERE '«■*" 

GETKEYAS 
GRAPHIC1 ,1 
DO 

GETAS: IFAS-""IHENFASI; ELSESLD0 
A-A+K: IFA$-’V"THEN5L0W: SLEEP3; GRAPHIC0, 1 : RUN 
X“160+RT*COSC A*tr/ 1B0) + D*CQSCRT*C A^ir/ltìOl/RP) 
Y-100-HT*SlNCA*if/lB0)+D*SlNCRT»tA*ir/lB0)/RP) 
LIRAuJl , X, Y 
LOOP 

SLOW; GRAPH1C0, 1 : PKlNlCMKSt?) : PR I NT "ERRORE " 
PRINT"PREMI UNI TASTO GETKEYAS : RUN 
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INSIEME 


versione hi. l'hai azzeccala) 

A lire trattazioni, che più o meno ricalcano 
quelle discusse, sono sdite inviate da Matteo 
Gagliano di Trapani; Carlo hrmuiedti di 
Vellctri; Enzo Della Men di Chiù cafone 
(CD); 

... e tanti altri 

Hanno invialo interessanti favori arx.be i 
signori; 

Gian Paolo Hisaglu di Novi l igure Uie J: Ro- 
berto Midi e tatti di Genova. Armando Nc 
spalino di Roma ; Angelo Mariani di Cotogno 
Monzese (Mi). Gianluca Puccio di B resse 
1 Mi): Francesco Cavalli «li T riest c: Luca Laz- 
zaroni di Casoria (Na); Andrea Falciti di Li- 
vorno; Giovanni t attina di Ozrerr (SS }; Gian 
ni Bau di Asiago t Vi); Igino Cónci di Tergine: 
Marco Marconi di Roma; Claudio Magagna 
di Alessandria, Marco Alberimi di Bologna 


I premi 

Provvede remo ad inviare . come tangibile 
segno del nostro apprezzamento, diversi pro- 
dotti della Casa Editrice Systems Non sorto 
cerili 3 SCIO milioni di recenti lotterie nazionali, 
ma siamo sicuri che un modesto riconosci- 
mento. basato porri sulle capacità dimostrate, 
\&lc più di un ricco premio bufilo soltanto 
sulla fortuna (o na '\. 


Andare avanti 

I listali pubblicati dovrebbe ro accori tenta re 
ijiialiimjue utente di qualsiasi Commodore. 

Ai lei tori. ora. il compito di '‘abbellire" i 
listali pubblicati inserendo opportune su- 
Noti ri fte in grado di vnv Trippone disegni, me- 
morizzarne t parametri, cambiar colore 
eccetera. 



100 HEP1 PER COMMODORE 64 + SIMDN’S 
110 REn CASARTELLI STEFANO 

210 PRINICHR$C147)"EPITRacaiDE E I POTROCOl DE ’’ 

220 INPUT “DI AM . RUOTA BASE" ; DO : RG-DG/2 

230 INPUT "DIAfl . RUOTA FDRATA" ; DP : RP-DP/2 

240 INPUT "ECCENTRICITÀ 1 " ; 0 

250 INPUT” INCREMENTO ANGOLO CES.: 2)” ;K 

260 INPUT "ESTERNA, INTERNA CI/E)";AS 

270 IFA$-”I "THENRT-CRG-KP1 : GOTO290 

£80 RT-CRG+RPO 

290 FRI NT "PER UEDERE IL GRAFICO PREMERE 
UN TASTO . ” 

300 PRINT "PER L 1 HARD COPY PREMERE SHIFT + ’C ”‘ 
310 FRI NT "PER USCIRE PREMERE 
320 GETAS; I FAS- " "THEN320 
330 HI RESI , 0 

340 GETAS: I FAS-CHRS ( 1 SS ') THENCOPY 
350 A-A+K: I FAS- "THENPAUSE5 : NRM : RUN 
360 X-lG0+RT*COSCA*tf/ltì0J+U*COS(RT* 
CA*«/1B0J/KPJ 

370 Y-i00-RT*SIN(A*ir/lB0 3+D i,, SINCRT* 

C A^fr/180 ) /RP > 

3B0 PLOTX , Y, 1 
390 GOTO340 



100 REM EUOLUENT I PER C/120 C/1G PLUS/4 

110 REM BY GUIDO PAGANI 

120 REM 20CC0 D’ERBUSCO CBS1 

125 PRINT"ESEMPI : 30 , 10 , 50, 1 , . 1 " 

126 PRINT" : 50, “30,75, 2, . 1" 

127 PRINT" : 20,25,20,5, .2" 

130 PRINT"RPEN, RRUO, RFIS, NGIR, PASS” 

140 INPUTR0, RI , R2,NG, PA: X1-9B99 
150 GRAPHICl.l 

160 FORA-0TO2*tr*NG+PASTEPPA 

170 XC-CaSCA)*CR 2 +Rl J +160 

175 X-XC+R0*COSCA*R2/R11 

1B0 YC“SIN ( A )* C R2+R1 ) + 100 

IBS Y-YC+R0«SIN(A*R2/R11 

1S0 IFX1-939BTHEN200 

135 DRAW1 , XX , YKTOXC , YCTOX , YT0X1 , Y1 

200 Xl-X: Yl-Y: XK-XC: YK-YC: NEXT 

210 GETKEYAS: GRAPHICS 
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Framé cfeifo spot ' Jesus", Me Cam Erìckson 
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Xrs questo numero e>tj v o non poteva 
mancare uno “speciale" dedicato alta 
musica che tradizionalmente sottolinea i 
moniemi piu beiti dell Vi tate 
Pa ri cremo dì software specifico per il 
C evi j| etti cinniiÌP' integrato "musicale" 
(il SIO) fa davvero miracoli ma tratte- 
remo anche di accessori hardware ormai 
necessari al rhusìeisiu al passo coi tempi 
L'uà serie di argomenti, in som ma,, pet 
miti i gusti (musicali* sfiitende). 
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COME METTERE 


D’ACCORDO 


UN DO 


Vuoi sapere di più sulle tastiere elettroniche Antonelli? 

| Compilo e spedisci questo coupon a: ANTONELLI 
Viti Filollrano - 60027 Osino (AN) Riceverai un completo catalogo. 

I NOME COGNOME 

VIA . N" 

CAP. CITTA' 


1 



Antonelli 


MUSICA E CREATIVITÀ, DA SEMPRE 



No, non è fantascienza. 
Stiamo solo parlando 
delle fantastiche tastie- 
re elettroniche Antonelli. 
Una novità che ti per- 
mette di dialogare con 
l'interfaccia dì un com- 
puter per comporre, me- 
morizzare e riascoltare 
tutta la musica che vuoi. 
E questo è solo t'inizio. 
Le tastiere elettroniche 
Antonelli sono una vera 
orchestra con tantissimi 
strumenti e voci diverse, 
possono essere col lega- 
te a impianti hi-fi per ot- 
tenere una fedeltà e una 
potenza di suono mai 
viste. In più sono facili 
da usare e belle da mo- 
strare agli amici. Il prez- 
zo? Questo sì è da fan- 
tascienza: da L. 250.000 
(IVA esclusa). 
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MUSICA 

COMMODORE 64 


Lo standard Midi 


Un C/64 e un’interfaccia per lanciarsi 
nel mondo della musica professionale. 


di Umberto CoJapkchtotti 


N . 

J. ™ c EI lì vasta fascia di application* per gli 
homc computer, da qualche tempo si seme 
sempre più spessii parlare dt interface lame mi 
con strumenti musicali Vediamo in particola- 
re di che cosa si i ratta 

Lo standard Midi venne sviluppato alcuni 
anni fa dalla Sequenza l Circuit Ine. che. con 
l'avvento degli strumenti a tecnologia digita- 
le. studiò un sistema di collegamento tale eht 
diventasse uno standard ds trasferimento Jan 
fra tastiere musicali, batterie elettroniche ed 
altre apparecchiature professionali, 

La caratteristica più importante del sistema 
fu individuata nella sua uni versatiti, vale a 
dire nella possibilità di poter col lega re. anche 
in futuro, strumenti musicali basati su mani- 
polazioni di informazioni binarie. La faccem 
da non era certo semplice anche perche era 
indispensabile ipotizzare la connessione di 
molti strumenti che suonassero contempora- 
neamente: Ja velocità dì trasferimento, inol- 
tre, doveva essere adeguata al tempo, nstret 
to, impiegato da un computer per elaborare e 
coordinare ritmi e note. Nonostante le diffi- 
coltà incontrate, superate m modo brillante, 
si pervenne ad un sistema, ed alla corrispon- 
dente interfaccia, che a lutt’oggi non teme 
concorrenti 

A pochi mesi dalla sua presentazione sut 
mercato cominciarono ad apparire strumenti 
digitali Midi-compatibili, tanto che latte le 
fabbriche di strumenti musicali elettronici 
hanno in catalogo almeno tino sirumenlo 
Midi, 

l vantaggi de! Muli sono molteplici, e limi- 
lati solo dalla fantasia de 11 utilizzatore. In 
pratica il sistema Midi consiste di 16 canali di 
trasmissione e di cavi che collegano gli stru- 
menti tra loro 

Ritornami» ad un esempio per chiarire in 
che modo viene impiegata l’interfaccia. Sup- 
poniamo di avere due strumenti elettronici 
dal timbro diverso, oppure due tastiere egua- 


li, ma programmate in modo tale da ottenere 
due "sound" differenti. Connettiamo ora le 
due tastiere in modo che l uscita della prima 
(master) entri nella seconda (slave): suonali 
do una nota sul master. la stessa nota veirà 
riprodotta anche dallo slave. In questo modo 
molli strumenti, comandati da un solo esecu- 
tore. possono suonare contemporaneamente 
con l'Innegabile vantaggio di battere lutti in- 
sieme lo stesso tempo, senza errori di sorta e 
senza perdere il "ritmo". 

Dal momento che » canali sono 16, è possi- 
bile collega re fino a 16 strumenti coni empo ra- 
ncamente: in pratica un'intera orchestra di 
syrilh sotto un unico comando. 

Un'altra possibilità del protocollo Midi, fc 
offerta dal segnale di clock, che ‘viaggia nei 
cavi, da utilizzare, tra l'altro, per realizzare 
una sincronizzazione tra una batteria elettro- 
nica e una tastiera 

E il Commodore 64? 

Fi veniamo finalmente allargamento che 
più interessa i nostri lettori: il collegamento 
con un computer, in generale, c con un Com- 
modore 64, in particolare 

Un calcolatore viene utilizzato, oltre che 
nei casi prima visti, anche per memorizzale 
brani musicali, effetti sonori speciali oppure 
per "programmare" in modo semplice e rapi- 
do te tastiere da rendere operative durante i 
concerti o le registrazioni in studio. 

I n programma molto utile per memorizza- 
re canzoni è loSTEINBERG prò 16, m prati- 
ca un registratore a 16 piste (tante quanti sono 
i canali Midi), con la possibilità di inserire le 
note direttamente da una tastiera Midi. Inci- 
dere una sequenza particolarmente difficile 
diventa, con tale programma, un gioco da 
ragazzi: ò infatti sufficiente eseguirla, con cal- 
ma, ò velocità dimezzata c, in seguito, ripro- 
durla con tempi più veloci 


F prevista anche la sincronizzazione Midi 
con una batteria elettronica con 3a conseguen- 
te realizzazione di esecuzioni rigorosamente 
perfette per ciò che concerne la metrica 
Un altro programma per Cft4 molto utile £ 
prodotto dalla SILI, c permette la memoriz- 
zazione di file (fino a 250 per disco). Tanto 
per fare un confronto, pensate che con h 
tastiera DX7 della YAMAHA, senza espan 
stoni, possiamo memorizzare appena 32 suoni 
per volta, mentre con la DK&> della SIEL 
solo IO Connettendo il C '64, invece, il nume 
ro di suoni a re hi via bili è firmi a to stilo dal nu 
mero di dischetti collegati. 

T programmi di cui abbiamo parlato sono 
progettati per funzionare con qualsiasi lastie 
ra Midi compatibile Ne esistono, però, anche 
altri, utilizzabili solo su particolari modelli di 
tastiere, Per hi S1EL DKW<), ad esempio, è 
stato progettato appositamente un GRAP- 
HICS EDITOR che visualizza, su schermo, 
tutti i parametri timbrici della ta-sticni. com- 
presi gli inviluppi delle forme d onda segnala- 
ti in grafica. Programmare il synth con questo 
sistema £ sicuramente più semplice e diver- 
tente che non utilizzare il sistema tradizionale 
basato sulle i mmissioni di parametri e valori. 

Possiamo concludere dicendo che i pro- 
grammi sono in genere disponibili presso ri- 
venditori di strumenti musicali c. purtroppo 
(?), girano solo su disco: rintracciare un file 
durante l'esecuzione di un brano, infarti, ri- 
chiede non solo una certa velocità, ma anche 
un completo automatismo. Ve lo figurate un 
concerto Rock interrotto a m età per consenti 
re al tastierista di rintracciare, su nastro. l'ini- 
zio del file?.,. 

Si tenga presente che la maggior parte dei 
tastieristi utilizza, per ragioni d'ingombro, il 
C r 64 in versione executive: non sarebbe pos- 
sibile, altrimenti, trasportare tastiera, drne e 
monitor sul palco. Con un'interfaccia Midi, 
msomma, il nostro sistema "cresce " notevol- 
mente. e con una spesa senz'altro contenuta 
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C 64 


Le tastiere della Antonelli 


Musica e computer, 
o meglio: 
Commodore 64 e 
prodotti Antonelli 
per creare davvero 
musica col 
computer. Ma 
anche una scusa 
per parlare 
dell’Interfaccia 
MIDI. 


di l' m ta rio Odapicch ioni 

a possibilità di colle cure strumenti 
museali u f proprio personal computer é 
sicuramente una delle utili/za/ioni piu 
creative per un vero rruistcofiln Dopo 
aver trattalo piu volte ( sgomento "‘Mu- 
sica c computer", parleremo stavolta di 
due prodotti della nula fabbrica (Italia 
nafi Antonelli. ubicata nella fenile zona, 
musicalmente parlando, delle Marche 
Si i ratta delle tastiere indicate nel cata- 
logo con le sigle 23S 1 e 2hJ4 indirizzate, 
per prestazioni e prezzo, a due utenti 
fonda menta Ime ni e diventi 

La prima * è indicata vi prati ulto per 
chi v uide semplicemente curiosare nelle 
sane possibilità offerte dal calcolatore c 
vette questa piccola tastiera crime una 
nuova perilcnca da aciziun^crc al pro- 
prio sistema 

La seconda e invece destinata a chi 
v utile col lega re piu tastiere tra Ionie con 
un computer e vuole ulteriormente 
espandere tf proprio sistema iti questa 
direzione 

AV - Commmkwe Computer CLth 



La tastiera 2381 

I a 2381 C hi piti piccola della serie e si 
distingue soprut tutto per la ootnpatiez- 
za: la tastiera copre un'estensione di ire 
ottave. dal DO della prima al 1X3 della 
quarta Alla sinistra e ubicato un piccolo 
altoparlante, utile quando st desidera 
eseguire brani musicali tu luoghi in cut 
non c’e possibilità di reperire un 
ani pii fica t ore 

Posizionati ai di sopra dell ultopa ria n 
le troviamo una sene di controlli di volti- 
me con lunziom di macr per i livelli delle 
vane parti musicali 

Infine c’e una nutrita schiera dr tasli. 
divisi m quattro se/ ioni, che costituisco 
no il cuore delle funzioni dello 
strumento* 

l a prima sezione si occupa ile Ila ge- 
stione dei olmi all' interno della tastiera, 
infatti. si trova una piccola batteria elei’ 
Ironica che consente la selezione ita olio 
diversi rumi I n altro tasto controlla 


l'inserimento di un "a solo" di ha (lena 
inseribile per vivacizzare opportuna- 
mente tesecuzimie dei brani 

La seconda sezione cestisce l'accom- 
pagnamento. che può eseguire numerose 
funzioni F T possibile, ad esempio, gene- 
[ a r c arpeggi ’ aub mutici L in siile r < mtsim » 
col ritmo della batteria tenendo prein u io 
il mmo relativo a lì’accordo desideralo. 

Il tasto "Memory" serve a prolungare 
la durata di una nota anche dopo aver 
rilascialo il Invio. in moda da avere ki 
mano smisi ra libera 
La sezione “Solo’ riguarda la park 
della tastiera che esegue d cantalo, per il 
solista sono a dispai/ ione otto voci di 
verse: piano, clavicembalo, archi, clari- 
netto. fiali* celesta e due tipi di organi. 

f ultima sezione è quella ‘ Master' in 
grado di inserire il Sustain sui tasti ( e Me i 
io. cioè, che permeile di prolungare il 
suoni i per un certo tempo anche in segui 
to al rilascio del tasto i oppure far ascolta 
i e un motivi * dimostrativo 
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Sui retro troviamo i connettori per i 
collegamenti esterni, F l presente uni- 
scila per la cuffia ed una jack per Teveri* 
tu ale amplificatore: trova posto anche 
una presa per co Nega re la tastiera li I Ili 
corrente mediante adattatore a 12 Voli 
{ non fornito). Da segnalare, infine, un 
selci tu re Trasmissione — Ricezione che 
stabilisce se lo strumento debba ricevere 
o trasmettere dati da un computer o da 
una tastiera compatibile, 

I ultima presa è quella seriale da con 
neitcrc al computer o ad una seconda 
I astieni. Lo standard ili collegamento c. 
purtroppo, quello seriale e non it MIDI 
(di cui parleremo ira breve), universal- 
mente utilizzato dalle fabbriche di stm 
menti musicali. Per col legare iK'764 alla 
tastiera t quindi necessario un cavo spe- 
nale. da acquistare separa lamentc. da 
inserire nella User— Pon del computer 
Un problema è sicuramente costituito 
dal reperimento del software neccessario 
alla gestione del tutto. Trovare un pro- 
gramma che gestisca una tastiera in stan- 
dard se naie è molto difficile ma. ovvia- 
mente. è possibile realizzare da soli tate 
programma. anche se l'operazione risul- 
ta piuttosto complessa per i principianti. 


Una tastiera professionale 

Per ciò che riguarda la tastiera 2614 
dobbiamo dire che si tratta di uno stru- 
mento sicuramente più completo c versa- 
tile. La sua caratteristica più saliente ri- 
siede nella possibilità di usare* per Se tra- 
smissioni di dati, sia lo standard seriale 
che quello MIDI, 

E' importante a questo punto chiarire 
bene che cosa si intende per interfaccia 
MIDI. 

Qualche anno fa, con l'avvento della 
tecnologia digitale negli strumenti musi- 
cali. sì è pensato ad uno standard che 
potesse permettere, ai diversi strumenti, 
il reciproco collegamento e lo scambio di 
dati Realizzato tale standard fu battez- 
zato col nome di MIDI che altro non è se 
non Tac rotti rm> di "Musical Instrument 
Digital interface"* In pratica questo vuol 


dire che se* per esempio, abbiamo due 
tastiere programmate in modo che sulla 
prima siano riprodotti gli archi e sulla 
seconda un piano, collcgando l'uscita di 
una a Tc ritratti MIDI dell’altra, potremo 
suonare sulla prima e sentire il suono, di 
entrambe, perfettamente sincronizzato, 

Ma questa non òche l’applicazione più 
banale del MIDI: un’altra possibilità of- 
ferta dallo standard consìste net collega 
re una batteria elettronica ad una o più 
tastiere e fare suonare il tutto con il sin- 
cronismo necessario. 

Le cose migliorano ancora con Turili/ 
zo del computer. F > er il Commodore 64 e 
stata realizzata un’interfaccia che con- 
sente al calcolatore di 'partecipare 1 al 


MIDI, diventando una specie di diretto- 
re d’orchestra. Con il computer £ inoltre 
possibile registrare, in fasi successive, le 
diverse parti che compongono un brano 
musicale: in seguito* un numero corri 
spandente dì tastiere fo batterie elettro- 
niche) possono essere azionate contem- 
poraneamente (fino a un massimo di 16 
strumenti). Memorizzare le composizio- 
ni su un comune dischetto o nastro, c 
richiamarle successivamente diventa, co- 
me è intuibile* un gioco da ragazzi 

La cosa veramente interessante del 
protocollo MIDI è la sua universalità: al 
giorno d'oggi quasi tutti i produttori di 
strumenti musicali hanno in catalogo un 
"qualcosa" M ! DI — compatibile 


Commodore Computer Club 29 




MUSICA 

COMMODORE 64 


Musica più facile 

col C/64 

Aggiungiamo due nuovi comandi Basic 
che aiutino nel comporre brani musicali. 


dì Carlo \ Lorni/i* Bara //HI a 


C „ . 

omc ludi sa praline j, d Basic del C flmmu- 
dorè M non è ira i più evoluti o facili da usare 
Per gestire la grafica ed il suono, ad esempio, 
Bisogna ricorrere di frequente all' istruzioni 
Pois e, operazione non sempre alla pollata di 
lutti. 

Il chip sonoro del C M (SlD) pur essendo 
molto potente viene quindi poco s frullato in 
programmi Basic proprio a causa della caren- 
za di specifiche istruzioni, 

Per questo motivo proponiamo* in queste 
pagine, un listato che aggiunge due comandi, 
"SID" c "PLAYX al set di istruzioni del Ba- 
sic V2 lati tu di comandi penne nono di crea- 
re, ed eseguire, una melodia m un maniera 
decisamente semplice, evitando il calcolo dei 
parametri da inserire nelle Folte 

C ome funziona il comando SII) 

31 comando SlD ha il compito di definire 
alcuni valori riferiti al volume, al umbro, alla 
forma d'onda e alla velocità di esecuzione 
della melodia Per definire il Umbro delle no- 
ie occorre specificare i hen noti quattro piira- 
metri: Atlacfc, Decay. Sustain. Retta** t me- 
glio conosciuti come A.D*S,R) l a rimassi 
dei pruno comando è la seguente: 

SlD Vo,A.D.S.R.KVe 

in cut Vo è il volume selezionato BM5L 
A.D.S.R s*>no i parametri del suono da emet- 
ici r, vai labili aneli osi da 11 a IX l.i Un ma 
d'onda deve cssete un valore, oppure un'e- 
spressione numerica compreso tra l c 4 cui 
coi p vsponde 
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1 — onda ina rigo lare 
2— dente di sega 
3= rettangolare 
4= rumore bianco 

La veh>cità di esecuzióne (Ve) deve essere 
una espressione numerica comprésa tra 0 
| = lento ) e 255 ( - veloce ). 

Come funziona il comando PLAY 

Dna volta definiti i parametri con il coman- 
do SlD. il secondo comando (PLAY) si ineu 
rieri di riprodurre la melodìa 1 a sintassi del 
comando È la seguente: 

PLAY Stringa 

I .a stringa, come è noto, non può essere più 
lunga di caratteri e deve rispettare regole 
3icn precise affinchè non compaia tl messaggio 
di errore: ?BAP STRINO POR PLAY 

Ugni nota della melodia viene individuata 
da tre caratteri, il primo dei quali rappresenta 
l’ottava, il secondo la nota e il terzo la dur.it a 

LI carattere dell* ottava e una lettera com 
presa tra W e "H‘* (Adottava più bassa: 
II— oliava più alta) 

II carattere della nota è una lettera compie- 
ta tra "A" e ,+ L T *i 

A— do: B=do# ; C=re. D— re # . L. = mi; 
F=f:i: Tr^fa# * H=sol; l-sol# J=b; 
K— la # ; I -vi 

Il carattere della durai» e un numero coni 
preso tra l e H: 

1-1 fc: 2=14; 3=3*: 4—2 4, 5«5*.h=.V4. 
7 = 7 H;8*=4 '4 

Per esempio, la terna di caratteri “ RC2 L 


rappresene un KL detla seconthi oliava, di 
durala 1 4 

E" anche possibile introdurre pause ne! bra- 
no da suonare, in questo caso i primi due 
caratteri devono essere FA e il lerro carni 
(ere un numero tra I e S che indica la durata 
della pausa 

Per esempio, i tre caratteri “PA3 " rappre 
sentano tirici pausa della durala di 5 4 

Pei chiarire meglio d modo di utilizzo, ab- 
biamo riportato, iri queste pagine, due mini 
programmi dimostrativi che eseguono i noti 

brani OH SUSANNA e LA CUCARAt I \ \ 
L: ovvio che è necessario caricare e fai 
girare dapprima il programma pnncip.de 
(Espansioni Basic) e, dopo avertlarn d Knn 
ed atteso una dozzina di secondi, caricare uno 
dei due programmi derno proposti 

Sarà quindi compito del lettore adattare 
altri brani di propria creazione 

ALLARME 

ROSSO 

(per i principianti) 

Ne! digitare righe di programma ba 
sic che contengono istruzioni DATA 
è piuttosto tacile incorrere in errori di 
digitazione Supponiamo cria ur>' ipo 
letica linea basic numerata con 1200 
debba contenere i ire valori 1 23 
456. 789 Ecco alcuni esempi di erro- 
ri piu frequentemente commessi 

1200 DATA. 123 456 789 

C'è una virgola dopo la parola 
DATA " l dati tetti dal computer so 
no. m questa caso, quattro 0 123 
456 789 Se infatti, non figura alcun 
carattere dopo l istruzione DATA au 
tomai tcameni e viene assunto il valo- 
re nullo (01 

1200 DATA 123 456 789 

in questo caso dopo il numero 
789, il computer grazie alla preser ! 
za della virgola erroneamente inserì 
ta, " crede che a sia un altro valore 
e non trovandolo, lo assume come 
nullo (0) 

1200 DAT A 1234.56 789 

La virgola è posizionala male vate 
a dire dopo il carattere 4 e non 
dopo il Carattere "3 II computer mn 
putì sapere se il valore esatto è 123 
oppure 1 234 e individuare un errore 
in questo caso risulta piuttosto 
laborioso 



100 REM ESPANSIONE BASIC U5 
110 REM COMANDI “S1D” E "PLAY" 
120 REM PER SUONARE PIU* FACIL 
MENTE 

130 REM CON IL COMMODORE 64 
140 REM BY LQREN2G BARAZZETTA 
170 : 

160 PKINTCHR3K 147) “ATTENDI IR S 
ECGNUI " 

130 POR A-0 IO 475 : REAO B 
500 IF B>-0 ANO B<556 THEN 550 
£10 PRINT : PRINT”EKROKE NEI DAI 1 
” ; : END 

££0 C-C+B:PDKE 58766+ A , U : NLXT 
£30 IF C< >53355 THEN £10 

£35 PRINT “ABI CITAZIONE SYS53000 

** 

£34 PRINT "DISABIL I TAZI ONE SYS56 
451“ 

I £40 : 

£50 DATA 165,1,181,155,157,546 
j , £06 , £05 

£50 DATA lb,£4B, lb£, 5,35,115,0 
,££1,35 

£70 DATA £07 ,£06,56, £0£, 15, £45 
, 3£, 115 

£80 DATA 0, 3£, 13, £07, 14£, £50, £ 
06 , 3£ , 33 

£30 DATA £07, 1 41, £51, £06, 3£ , 33 
,£07, 141 

300 DATA £5£, £06,38, 13, £07, 136 
, £08 , 3 

310 DATA 75, 7£, 176, £01 , 5, 16, £4 
3, 163, B 

3£0 DATA 10, 505, 508, 555, 141 , 55 
3, £06 , 3£ 

330 DATA 15B , 1 63 , 1 4£ , £54 , £06 , £ 
34 , 534 

340 DATA 534,76,174,167,35,55, 
507,165 

350 DATA 3, 35, 115, 0,551 ,33, 507 
,540,6 

360 DATA 35,55, 507, 76, ££6, 167, 
£08 , 16 

370 DATA £33, 35,115, 0,35,156,1 


400 DATA 15£, 1 , 163, £51 , £06, 157 
,5,515 

410 DATA 505,16,547,163,0,141, 

5.515. 163 

450 DATA 6,141,3,515,163,1,141 
,1,507 

430 DATA 35,63,507,506, 3, 76, 17 

4. 167.501 

440 DATA 60. 50B, 16, 35, 63,507, £ 
01 ,65, £40 

450 DATA 3, 76, 77 ,£07 . 163. 0, 141 
, 1 ,£07 

460 DATA 76, 1B9, 507, 201, 65, 48, 

541.501 

470 DATA 73,16,537,141,5,507,3 

5.63.507 

460 DATA 501,65,48,557,501 ,77, 
16,553 

430 DATA 170,1 63 , 57 , 507 ,141,3, 
507,534 

500 DATA 534,534,76, 14B, 507,0, 
0,8,0, 156 

510 DATA 64,180,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,163 

550 DATA 35,141,6,3,163,506,14 

1.3.3.36 

530 DATA 35, 156, 1B3, 138, 41 ,540 
, 540 , 3 

540 DATA 76,75,178,76,553,174, 

35.13.507 

550 DATA 138,10,10,10,10,141,5 
55,506 

560 DATA 35, 13,507, 138, 13,555, 

506 . 36 

570 DATA 165.1,163,546,506,143 
, 155,505 

580 DATA 16,546,36,504,0,507,5 

06.3. 163 

530 DATA 0,36, 177, 34,500, 165, 1 
,96,163 

600 DATA B, 141,4,515. 163, 103, 1 
33,34,169 

610 DATA 507,133,35,76,71.164, 
£34,534 

650 DATA £34,66,73,63,63,65, 7b 


73, 3£, 163 

380 DATA 165,141,0,507,160,0,1 
63,0,141 

390 DATA 4,515,173,550,506,141 
, £4,515 


,60,66 

630 DATA 65 , 68 , 35 , 63,64, B£ , 73 , 
76,71, 35 

640 DATA 70,75,85, 35,80. 7b, 65, 
£17,30 
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650 

DATA £4, 133. 1E6, £50,6, 17E, 

am 

C$— "DA10R1DA 1UE3" 


£43,230 

ava 

C1S-C$+"UH1PA1 ” : CdS“CS+"DH5 

650 

ORIA 143 , £45 , 4b , 1 34 , 1 4E , Ib 


H 


0 % 153 , 166 

££0 

OS” "PA8EA1 EC1 EA1 DK1DJ 1UH 1UF 

670 

DATO 173, 163, £00, £18, £E5, d 


4 n 


36,653 

£30 

ES- "PAEDA1 DAI DF 1DF 1 DJ 1 DJ 1 EA 

660 

□AIA 0,0, IBS, 69, £07 ,141, 4, 


40 J4 ” 


£07, 162 

840 

FS- , ‘PA£EA1EC1EA1DK1DJ 1EA1DK 

630 

□RIA 7£ t £36, £, £07, £40, 5, 76 


4DH4" 


,4, £07 

£50 

GS-"PA£DA1UA1UE1DE1DH1DH1UK 

700 

□AIR 110 , 3, £07 , £0£ , £06 , £4£ 


4 OH 4 ,J 


, ìee.i 

660 

H$-”PA£EA1EC1EA1DK1DJ1DH1DF 1 

710 

DATA 163, 3, £07, 157,0, £1£,£ 


HDF1DFE” 


0£, 16, £47 

670 

P$-AlS+A£S+BS-t-ClS+-C£S+L)$ 

720 

DATA 173, £53, £06, 9 ,1,141, 4 

£B0 

P$-P$+ES+FS+G$+H$ 


,£1£,3£ 

£90 

SIU15 , 0, 0 , 4 , 1 , 4, 140 

730 

DATA 63, £07, 140, 5, £07, £01, 
43,16,3 

300 

PLAYBAS : REM RUMORE BAI TER I 

A 

740 

DATA 76, 77, £07 ,£01, 57, 16, £ 

310 

FOR A-l TU 3 


43,41 , 15 

360 

6UI15.£,0, 10,3, A, 140 

750 

DATA 16£ , 0 , 17£ , £54 , £06 , £00 

330 

PLAYPS ; REM MELODIA 

760 

,£0B, £53 

DATA ££4, 1EB.E0B, 15, £01, 1, 

340 

NEXT 


am, u 

100 

REM MUSICA CON I COMANDI 5 

770 

DATA 17£, 1 , £07, £40, 6, 17E , £ 


ID & PLAY 


53, £06 

110 


7B0 

DATA 140,4, £1£, £08,£0B,££B 


* 


, 170, £0£ 

1£0 

REM * UH SUSANNA 

750 

DATA 13B,£0B,££1, 178,5, £07 


* 


,834,834 

130 

REM » DI CARLU BARAZ2E ITA 

B00 

DATA £34,76,176,806,-1 

140 

* 

100 

REM MUSICA CON 1 COMANDI S 


* 


ID & PLAY 

150 

SY 353000: REM ABILITA SID fi. 

110 

REH ********************** 


PLAY 


* 

160 

A$» "EH1EJ 1EL8FCEFC3FE1F CEEL 

1£0 

REM * LA CUCARACHA 


EEH3" 


♦ 

170 

BS-”EJ1EL£EL£” 

130 

REM * DI CARLO BARA2ZETTA 

160 

CS-BS+"EJ££H£EJb'’ 


* 

130 

DI-BS+”EJ£EJ£" 

140 


£00 

ES-DS+ *'EH£ ” 


* 

£10 

FS" “EH£EJ£EL£“ 

150 

5Y553000; REM ABILITA SID & 
PLAY 

££0 

6$*- "FA4FA4FE£FE4FE£FC£FC£EL 
EEH8EJ5" 

160 

BAS-”BA3GA16A36A16A£EA£SA1" 

£30 

HS-US+’ , EH6 , ‘ 

170 

A$-**DA1DA1DA1DF3" 

£40 

PS-AS+CS+AS+ES+FS+GS+AS+HS 

160 

A1S-AS+-DJ1PA1 ” : A£$-AS+"DJ5 

£50 

FOR A-l TO 3 

130 

IJ 

£60 

SIDlb.4.3, 10,3, A, 160 

6S* ” PA8DF1DF1DE1DE1 UCl DC IDA 

£70 

PLAYPS: REM MELODIA | 


4PA1" 

£60 

NEXT 
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sica. Maestro! 


Un software valido per chi studia la 
musica. Ma anche per chi non ha 
confidenza col pentagramma. 


dì Umbertu ( ola pi echimi i 



P 

J. uò un t’i impulci ,jiui;m- un musiuj>in 1 (jue^ 
sta domandi! l'abbiamo già sentita tantissime 
volte. c le risposte sono sempre state discordi 
Da una pam? troviamo i difensori dot compu- 
ter . che fanno giustamente notare che su un 
calcolatore della classe del C b4 non si era mai 
visto un circuito musicate con le caratteristi- 
che de! SID hSHl 

Dall'altra parte c e chi afferma che e lal- 
mcnic complicato generare suoni con il pope- 
lare computer della Commodore ijcon le Po- 
kel che i musKMsii non program maton [ab- 
bandonami subito pei pascne alla più tradì 
zinnale e rassicuratile caria da musica. 

Per fortuna fin dai primi momenti della 
commercializzazione del C ‘M t problemi 


principali di programmazione [primo ita i 
quali figura la complessa gestione delie carni 
(eristiche hardware) sono stati brillante me me 
risolti da numerose software house, l cui abili 
programmatoli sono riusciti a confezionare 
programmi completi e semplici da usare. 

Pur ciò che riguarda la musica, quindi, i 
prodotti software disponibili in commercio 
sono parecchi, ognuno dei quali caratterizza- 
ti? da prerogative particolari 

In queste righe parliamo Ji un programma 
presentato su nastro dalla nostra casa editrice 
(da cui prende il nome) che può essere ap- 
prezzato, tenendo conto soprattutto del basso 
prezzo, dai lettori di C.CC. interessati a capi 
ie il funzionamento ed il campo di impiego di 
programmi musicali 


Il software in oggetto si chiama "System 
Composer"; la sua caratteristica più impor- 
tante, che lo distingue da programmi ansio 
ghb consiste nella possibilità di utilizzare i 
brani generali, come musica di sottofondi >, m 
qualsiasi programma Basic (oppure LM| 
scritti dallo stesso utilizzatore 

Possiamo suddividere Se caraneristiche dei 
programma in tre modi 

* modo ingressi' dori 

* modo prn# rum nuir tori'" - <*t wuziom 1 

* p rogra mnw z itine (felle paniti? 

[I modo ingresso dati 

Questa opzione consente l'inserimento del 
la partitura utilizzando note, pause e aoriden 
ti vari, 

L 'editor musicale offre la possibilità di mo 
di fi care una determinala battuia il cui nume- 
ro è specificato dalla scritta "MEA5 

Accanto vi troviamo la dicitura "C'LHI 
che rappresenta uno dei quattro tiumcn di 
chiave possibili Ad esempio, "Ci FF TK 
vuol dire chiave di Sol 

Più a destra v iene visualizzato il numero del 
movimento del cursore, il cut valore normale 
i 8 che ricorda che ci stiamo muovendo di un 
ottavo alla volta 

Per incrementare i valori dei parametri si 
usano i taso FI. F3 td F5 [battute, chiavi e 
unità di movimento). 

Per diminuirli, invece, si usano eli stessi 
tasti, premuti insieme con Shiff <F2. F4 FM 

Inserimento di una noia 

Una nota può essere inserita semplicemen- 
te portandosi sulla posizione voluta e premen 
do il numero della “voce" che si intende far 
suonare {se le voci che suonano in quel punto 
sono più di una, si dovranno premere min i 
tasti relativi alle voci in questione ) 

I a durala di una nota t espressa dal nume 
ró di spazi che la separano dalla successiva per 
cui, volendo suonare una noia di un quarto, 
occorre battere il numero della m >ct, spular 
si di quattro spazi e battere la noia successiva 

La nota più breve permessa è il sedicesima 
Per quanto riguarda l'altezza di ima noia e 
possibile spaziare anche oltre T estensi* me 
"normale" di un pianoforte 
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Per gli utenti tìaliarù il ricorso alla nolano- 
ne anglosassone potrà costituire un proble- 
ma; per chiarezza diamo qui di seguito la ta 
bella di corrispondenza; 

A — La 
B = Si 
C= Do 
D — Re 
E = Mi 
F - Fa 
G » Sol 

Per cancellare una noia bisogna prillarsi col 
cursore e premere il tasto Imt 'del, Se in quel 
punto salto presenti più voci» queste verranno 
cancellare tutte. 

Per inserire una pausa occorre indicare il 
numero della voce aumentato di ire. Per 
esempio» 4 significa una pausa sulla voce l 
Anche k pause si cancellano allo stesso modo 
delle noie 


Inserimento dì un accidente 

Per tnsenrc un diesis occorre portarsi sopra 
la mila interessata e premere il tasto più ( + ) 
Nd caso di un bemolle, invece, bisogna pre- 
mere il tasto menu ( — | oppure il tasto Lira (£) 
volendo inserire un bequadro 

Per cancellare Unterò brano composto t 
sufficiente premere il tasto C Solo in questo 
caso, tra l'altro, sarà possibile cambiare il 
tempo in chiave 

Modo p regrummaiKtoe - aminow 

E possibile definire sino a blocchi di 
programmazione Tale accorgimento t utile 
per risparmiare memoria nd caso si usino più 
volte le stesse hattuic Invece di riscriverle 
identiche nell ‘editor, infatti, si possano legare 
ad un determinato blocco e farlo suonare 
ripetutamente 

Per entrare nel modo program magione si 
preme il tasto P in fase di editor; apparirà 
un'altra videaia di controllo, che mostra 
un' mie stazione Eheading) e quindi ìc regola- 
zioni dei parametri timbrici de] biacco m og- 
getto, niente alle tre voci. 

Il mimero del blocco in corso è identificato 
da un numero , visualizzato m alto sullo 
schermo 

Appena sotto si irosa rheading. che corni- 
si? m due puntatori così organizzati; 
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FROM TD 

MEAS NOTE MEA$ NOTE 

XX YY XX VY 

in cul xx c v> rappresentano le battute rì'im/io 
e di fine del blocco 

Al di sotto ckll'hcaduig sono posizionati i 
parametri del suono riportati qui di seguito 

* Waveform - Indie a b forma d onda 

• , 4jtcic A - Tempo (0-f5 }che un suono impiega 
per raggiungere il volume massimo. 

m Decay - Tempo II T 15 /che un suono impiega 

per raggiungere il Inv ilo dì Su^fairt spri i finìlo. 

m Sustain ■ Volume (6- 15 ) a cui la runa amia 
dopo il tempo di Dectiy. 
m Melense - Tempo i(LIS) occorrente per passo ■ 
re dal livello di suiti un al itdume nullo . 

* Puls e - Indù' a f ampiezza. in pervemmle* 
deli' impulso dilf onda quadra f50% significa 
un'onda quadra perfetta K 

m Sync - Abilita b su rattizza -ione fra le uvei 
scelte. 

a Ring * Abilita la modulazioni* ad anello 

• Off' 3 - Spiane la im e 3. 

m Tempo * F~ tl metronomo che indiai la 
velocità del bruno espresso tn unità bau al 
minuto, f 15-240} 

m Volumi - - Sceglie il volume 10-15} del 
generatore 

a filler - Indica lo stato di fibra : acceso o 
spento f ter le tre voci. 
a Type - Sceglie il tipo di fibra 
a C ut off - Frequento di (agito del filtro 
m Risortane* - ìndica f esultazione delle fre- 
quenze nell' intorno della frequenza di taglio 


Modo di pn^rammazkMK a pagine 

Con questo sistema possiamo ulteriormen- 
te risparmiare memoria per composizioni par- 
ticolarmente lunghe; infatti è possibile ordi- 
nare ai programma di eseguire una sequenza 
di blocchi e di ripeterla. 

Per entrare nel modo 'pagine 1 bisogna 
premere il tasto F5 dal modo programmazio- 
ne: comparirà una schermata che rappresenta 
r organizzazione del pezzo. 

J numeri segnati in bianco segnano le pagi 
ne che vertano effettivamente suonate, men- 
tre i numeri grigi rappresentano le pagine non 
utilizzate. 

Terminale le eventuali correzioni, c pre- 
mendo l tasn Shifi e Return, verranno consi- 
derate significative mire le pagine al di sopra 
del cursore 


Reg ritrazioni' e caricamento dei brani 
musicati, 

Se in mudo edit si preme il tasto S. si attive- 
rà il salvataggio su nastro mentre, per carica re 
un brano musicate, è necessario premere !.. 
Sono possibili solo salvataggi su nastro 

IL tilizzn dei brani musicali in altri programmi. 

Quest ultima prerogativa è di certo la più 
interessante del programma dati che consente 
di inserire colatine sonore nei propri pro- 
grammi in Basic a in l.M (linguaggio 
macchina). 

Per paterne usufruire e necessario seguire 
una particolare procedura: 

* Scrivere il brano musicale desiderato serve ri 
dosi dell' Edit del System Compose r. 

a Salvarlo su cassetta 

« SfM • l'ino re il i computer , rum cndcrji t e < uru u re 
il programma che si intende ‘'sonorizzane \ 

* Inserire aITiniz,io una rtgu Basic con l'atra 
zinne S KS' 30120 (senza dare il RIJ\ in questa 
fase.*} 

* Posizionare il nastro in prossimità dell'inizio 
della musica salvata in precedenti 

* Caricare Li musica col comanda LO AD 
Nome tleflu musica. c ", l J lè necessaria l'e- 
stensione ".c" } 

* Dare il S AVE 

* Digitare RUN e godersi il risultato. 


Come procurarsi il nastro cassetta 

I lettori interessati ad entrare in pacete*) della 
cassetta In oggetto, devono Inviare ta modica 
Cifra di L, 13, 5W, comprensivi deUe spese di 
spedizione, Non d e possibile, infatti, inviare 
materiale contravìegim. 

Compiiate un normale modulo di C/C po- 
stale indirizzando a: 

C/C postale N, 37952207 
System* Editoriale 
Viale Famagosta» 75 
20142 Milano 

Non dimenticate di indicare chiaramente sul 
retro del modulo {netta spazio indicato con 
* "Causale dei tenuaento'') non «do I] vostro 
nominativo completo, ma anche il nome della 
cassetta desiderata; 

"Music Comporr'' 
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Music shop 


Un approccio amichevole al mondo 
dell'informatica musicale. 


di Micheli' e Umberto Colati i ceti io ni 



r !t i numerosi package musicali disponi hi 
li pei il C nminmlorf v*4 r un posto di ]>r»mo 
piani» ó i occupato sicura moni; da "Music 
Shop ’ cItl-. in un certo «nvo, £ in caposhpitG 
di prodotti una tonili 

Quello programma, prthlotiu ti, i Ila Bno 
lei K lui J So b wa re, permette la composizione 
c raccolto l|i brani munteci li semplicemente 
inserendo nei pentagramma. visualizzato per- 
iruinememcmc sul computer, le noie cittì co- 
me vengono normalmente rappresemele su 
un cj uà J siasi spartito musicale. 

Si noia subito h gestione dei menu a line- 
sire* 0 meglio ad icone iNLuìnmsh imm- 
gna...). clic latti ila di certo l'ut i tizzo del pro- 
gramma anche ai meno esperii. 

Sono presenti tre menu principali ognuno 
con le proprie opzioni. 

Il pruno £ denominalo “ i ools che signifi- 
ca "attrezzi’’ e riguarda la parte prettamente 
musicale dal momento che vi troviamo le op- 
zioni di gestione delle noie e dei suoni 
l e scelte possibili sono le seguenti : 

* Si iti}' taìtJthui j colori l M io xt hermo e hi 
chini e mutiti atei- 

* Orf notes f permette di " prendere ■" ie note, le 
pause r tutti t simboli mu.\ h tifiche wn uno attu 
composizione f, 

* Adjmt sound (c sir unirne me unii deile pam 
più pi 'fi Olii i ft “I / *rt ifiram ma * or quarti t j < i onscnte 
di manipolare tutu i registri del S/O in funzio- 
ne del tip* * di suono che si ruote otte nere/, 

* Verifx timoni {controlla t‘ esattezza di ittici 

barrititi >. 

Il secondo menu c il più mitrilo. £ cluummn 
" T he music shop ", e gestisce leoperst/mm Ji 
caricamento, sa! v alaggio e stampa su corta 
degli sparlili 

A 11' trite modi questo menu con tanui; 

* Lutiti Mi ire t airu u un bramitili disto 1, 
m So iv Vi m i re ( registra un ■ bramisti disco I. 


* List rii ics Uà unii zza i bruni contenuti sul 
disco i 

« Entertitles i visualizza i brani memorizzarti su 

discoi, 

* Format disk {formami un disc berrai, 

* Prìni patte f esegue f hardcopy de!h pattina 
i ixualìz&tfà in quel momento), 

* Print .smre {stampo l'intero spartitoi. 

* Clcar /tape (a tace Ih h pagina corrente!, 
m Ctear scorr {cancella il bruno correttici. 

* lui {torna al Basii j. 

I ultimo menu £ quello di “Ldn le cui 
tttn/iocn sono le seguenti; 

* Captare (memorizza un blocco di note 

* Cut \ cancella il bh xxo selezioniti# i 

* Copy urmvnxv il hhuco memorizzato in 
altra jvirtc delio spartito f. 

* di'ti r U (tinello d blocco /ne mori riatti la- 
sciatalo libero t<* spazia che ot e upani i. 

* Paste {permette di scegliere h posizione in 


cui copiare il hloct'o selezionata b 
* Linda {cancella L ultimo contando 

impartito). 

Il firn/ mila .mento dd programma t molto 
semplice, grazie alj'ortima interfaccia utente 
prevista. Non sembra davvero di essere su di 
un C+i4. ma su un computer di categoria ben 
superiore. 

Ci si sposta sullo schermo con una freccetta 
(spinte ] comandata dal joystick o dai lusli cur- 
sore Per effettuare una sedia bisogna portar- 
si sul menu che la contiene, c premere il tasto 
di fuoco n il tasto Return. A questo punto 
compare hi finestra con le opzioni punibili ira 
cut scegliere* che sarà selezionimi portandosi 
su una di queste, evidenziala in re verse, e 
premendo il Easlo del joystick ( o Rei timi. 

fVr inserire te noie è sufficiente tornare sul 
menu Tools e scegliere Pop/inne Gel notes 
Apparirà un label kmc con i simboli musica 
i i nole* pause* ecc, ) che potremo "acchiap- 
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p-t re ‘ e p i ' rt a re a J post n d est de rato , % u [ pe ma- 
gromma. sempre grazie alla Freccetta 

Una volla con posto un brano, o caricato da 
disco, potremo ascoltarlo portandola I riaccet- 
ta in prossimità doli angolo superiore sinistro 
c premendo d tasto lire 11 brano cosi selezio- 
na io verrà eseguilo 

Se durante la sua esecuzione vacue premuto 
il tasto F2, oppure selezionala l'opzione Ad- 
jusi sound, sarà possibile modificare in “tem- 
po reale 1 lutti i parametri timbrici che com- 
pongono il suono stesso (altack, dccay, volu- 
me, film, c così via), 

Per chi non avesse voglia di regolare t para- 
metri. è già disponibile, come de fatili, urta 
decina di frumenti programmali da selenio- 
nare a piacere grazie al tabellone nella parte 
" Preseti** 

La caratteristica più interessante di Music 
shop consiste forse nella possibilità di stampa- 
re gli spartiti con la stampatile Mps 803 c 
compatibili | a qualità dello spartito ii vera- 
mante notevole, come potete notare dalla fi- 
gura 1. 

Concludiamo accennando alta “compila- 
tion" presente sul dischetto! si tratta di una 
nutrita selezione di brani che spaziano dal 
classico al moderno, di una tati ura tale che 
lascia veramente sorpresi pervio che riguarda 
fa ledei là dL riproduzione e. perché no.’, I ef- 
lc I io ttra beo dello spartita sul video 

Un particolare degno di nota consiste nel 
fallo che. durame I esecuzione di un brano, là 
freccett legna, in tempo reale, il punto ese- 
guito momento per momento. 

Inutile dire che quest'idi invia caratteristica è 
preziosa péT ehi vuole intraprendere lo studio 
della musica 

f omc lutti i programmi di alto livello, dob- 
biamo precisare che il Music shopc disponibi- 
le solo su disco c non pufo grrnre col 
registratore. 

Anche se uM mi/io sembra diti n de compor- 
re per conto proprio, vale sicuramente la pensi 
di impegnarsi per capire a fondo il funziona 
mento del programma, m quanto i risultali 
tingili must dicano pienamente l'impegno 
richiesto 

Una nota negativa è rappresenta ra dal fatto 
che i brani composti con Music Shop possono 
esser ascoltati solo mediatile In stesso pro- 
gramma Non è possibile, m altre parole, ur- 
li//, oh tn psnpM meno di vu (ve- 

re, per proprio conto, un listato in grado di 
deci (rare t file generali con Muml Shop 
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Vie 20 


Le doti nascoste del Vie 20: 

il generatore sonoro 

Non è vero che il Vie 20 è passato 
completamente di moda ma, se io avete 
abbandonato in cantina, andate a 
riprenderlo perchè... 


ili (listii I ut ìi Rimo* 



c I presente articolo, richiesto (stra- 
ni! a dtFsiì dii neo possessori di C '64 che 
vogliono utililizzarc tale computer in 
unione co! “vecchio” Vie 21L è nostra 
intenzione sol fermarci sulle possibilità 
sonore in senso lato offerte dal popolare 
computer della Commodore 

I) chip 6561 

J] cuculio integralo che prendiamo in 
Considerazione e siglato con 6S6I e so- 


% ri mende alfa gestione della grafica e del 
suono ed è ubicato nella zona di memo- 
ria individuata dagli indirizzi 36864 fino a 
36879. 

Prendendo come riferimento e! primo 
byte, cioè 36864, possiamo affermare 
che i quattro byte (delti, in questo caso, 
a fiche registri } da Iti a 14 (cioè da 36874 a 
36878) sono responsabili della genera- 
zione del suono. Tali locazioni, quindi, 
rappresentano la zona di azione di ben 
quadro oscillatori controllata, appunto, 
dal contenuto dei recisi ri citati 

■*i— - 


A loro volta questi oscillatori accedo- 
no ad un miscelatore elettronico che 
' raccoglie’ le frequenze prodotte e le 
invia, con d volume selezionato median- 
te il restante registro, alla linea dì spea- 
ker della periferica usata, cioè \ì monitor 
o televisore, dose è comunque ancora 
possibile variare il volume mediante 1 ap- 
posita manopola. 

Da quanto è stato affermato emerge 
una qualità positiva del V ic. c di tutta la 
linea Commodore: remissione sonora si 
manifesta non al traverso un piccolo aito- 
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pulluliti' intorno alla macchimi, niu me- 
l J i :i n te un;j linea di speaker più MtfhqiCft- 
t lì ohe permette un.i resa Minora di mi- 
gliore qualità c limpidezza So m vuole, 
infuni. si può colle pare fusata audio dei 
V io iiÌI'iii|»rosMi ili un ampli l'iva tn re 111 
Fi, 

I i| uà Uro gene raion possono essere 
definiti . in termini musicali, come '“Bas- 
M 1 " • Tenore . "Soprano' ed infine, 

‘ Bianco”, cioè generatore di Rumore 

L'insieme dei registri di controllo ohe 
interessano, od una Imo sommària de- 
scrizione. vendono torniti in fahclla I, 


* l intcn.siiti. o votame. t he tìnti ha bis* t- 
etio ( fi commenti. 

* i f rim hn t , ( he i lipe n de ih dio % trio tu ufi > 
'itti tf titilt io turni viene suonarti. In hn.se 
agii strumenti m posiamo avere Miotti "re- 
tatti f atiihiti con cmitittnirà. conte le note 
dì siti i ìrxttno) oppure suoni decadenti'’ 
{come la noto ih un piota done t in \tttt1e- 
nittt dot momento della pressi* me del 
tasit > L 

Chi non conosce proprio nulla dr musi- 
ca non si disperi e. sopra I tulli*, non passi 
oltre: non è mai troppo tardi per impa- 
rarne qualche rudimento fondamentale' 


label 1 

a l . 



Esa 

Decimale 

□esenzione 


9 00A 

36B7H 

frequenza oscillatore 

A 

300B 

36875 

Frequenza oscillatore 

e 

sme 

35Q76 

frequenza oscillatore 

3 

900D 

36B77 

Freq. generatore rumore 

900E 

3G070 

bit 0-3 , volume del suono 


Un po' di teoria musicale 

Poiché il nostro interesse è principal- 
mente musicale, c necessario sollerroar si 
sull'esposizione di alcune regole busitun 
di musica, dulie quali discende di rena- 
rne ni e t 'applicazione pratica dei vari ge- 
neratori e del registro di controlli* ilei 
volume. 

t hi inique conosce la musica, sa di ver 

10 che ogni nota è individuati! da quattro 
caratteristiche: 

* fafter:u ohe indica se fu affiti come 
tonalità, e alfa o bassa; dipende cm lusiva- 
meffle doliti frequenza, imamj dal numero 
delle vibrazioni al secondo prodtme dalli* 
anime tifo che emette la none ma valore e 

11 numero delie vihmztuni. piu afta i la 
nota: ad attui raddoppio delta frequenta 
( < *r risponde nntutlzttmenn» dì anonimi 
mentre, od ogni dime Alimento. xt sa ode 
t U tota. 

* la dorimi, i hi indica d letnpo tli < mix- 
xione sonora.* 

( ornmoa'ow Campami C ‘ai.' 


I valori di controllo e le note 

Da quanto detto sopra, si deduce im- 
mediatamente clic pei lai suonare una 
nota, si dov rebbe inserire la sua frequen- 
za in uno dei primi tre regriiri affinchè il 
corrispondente oscillatore la riproduca. 

Po ka rido f idoneo valore si può fare in 
modo che il Vie riproduci!, mediante uno 
dei quattro oscillatori, vibrazioni rimi 
sordidi udii velocità pari al valore tornito 
con il comando Poke. 

1 valori leciti da inserire sono compresi 
nell intervallo compreso tra 12M e 25fi. 
ma solo ad alcuni dt essi è associala una 
nota '"pura" secondo la tabella 2 

F opportuno notare che all estremità 
interiore dt questa gamma le note sono 
bene intonate; piu si procede verso le 
note elevate, più le stonature diventano 
avvertibili Non esiste, purtroppo, alcun 
rimedio a tale i neon ve mente, salvo clic 
num tenersi sulle iii*ie più basse se quelle 
a I te non soddisfarli » 

l a scala croni itiea c quella di un pia 


no forte, ed ogni generatore riproduce le 
medesime noie del precederne, ma ''spo- 
state" in tini di un Villa sa (Tenore lo due 
( Basso i. se si considera come base il ge- 
neratore Soprano" 

L da notare, ripetiamo, che non tutta 
la gamma di valori da UK ,i 255 è utilizza- 
bile a tini propriamente musicali e, di 
solito, ci si limita al valore 240 come mas- 
simo Infalti per valori superiori si otten- 
gono suoni eccessivamente acuti, utiliz- 
zabili. comunque, per generare segnali 
acustici di avvertimento, da sfruttare in 
piu occasioni 

F se per p primi tre osci Uh Tori ri sono 
delle limitazioni, queste non hanno sen- 
so per il quarto oscillatore che. limitan- 
dosi a generare "solo" rumore, non ha 
bisogno di seguire la scala musicale. In- 
fatti esso genera una sequenza di vibra- 
zioni prodotte casualmente ed assodate 
ad ima frequenza determinata dai valore 
pokato nel corrispondente registro di 
controllo 

Infine, per quanto riguarda i valori da 
immettere, occorre dire che ogni valore 
minore di 12 n ha I unico effetto di "spe- 
gnere il generatore nel quale à immes- 
so, poiché restia il bti 7 det registro di 
controllo utilizzato, nel Vie, come imer- 
ruttore < )n Oli per lo stesso registro. 


La musica col Vie: la teoria 

f ome già detto, una delle caratteristi 
che ili una noia è rappresentata dalla sua 
intensità 

Per controllarla è necessario agire sul 
registro 14 u iol sul byte 3687K}, che non 
è completamente dedicalo al controllo 
det volume Ciìi otto hii di cui è compo- 
sto. intatti, sono divisi in due mbble di 
quattro bii ciascuno di cui solo il primo 
i quello con i hu numerali dall a 3) assol- 
ve al compito di de tenni ria re I intensità 
sonora 

Da ciò deriva che il valore massimo 
che m può immettere è 15. corrisponden- 
te al volume più elevalo, ed il valore 
nu imito e ovviamente zero, che corri- 
spomle d silenzio totale sulla linea di 
speaker, anche nel caso m cui \ generato 
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Tabella E. 

Nota 

36874 

36075 

36876 

3607 7 

mus , 

C Basso) 

( Tenore ) 

(Soprano ) 

( Rumore ) 

DO 

1£B 

131 

883 

833 

QD# 

134 

195 

££5 

840 

RE 

141 

13B 

££7 

« * * 

RE# 

147 

801 

886 


ni 

163 

804 

£30 


FA 

159 

£07 

831 


FA# 

164 

£10 

838 


SQL 

170 

£13 

£34 


SOL# 

174 

£15 

£35 


LA 

173 

817 

£36 


LO# 

103 

£19 

837 


SI 

107 

££1 

£30 

fl * • 


C prima 

C seconda 

( terza 



ottava ) 

ottava! 

ottava) 



ri siano, in quel momento, abilitati a ri- 
produrre suoni 

Quando viene abilitato a suonare una 
nota, un generatore continua a suonarla 
Imo a che non riceve i n modo esplicito un 
diverso comando. Ciò accade anche se 
viene interrotto il programma Basic c il 
controllo ritorna att’uteiuc col consueto 
'"Ready". 

Per far cessare il suono occorre porre a 
zero il registro prima abilitato, oppure, 
semplicemente, premere i tasti Ruir 
Stop e Rettore. 

Tale constatazione è necessaria per in- 
trodurre il problema del controllo della 
durata di una nota che può esser risoli o 
in due nvidi: il primo, piuttosto empiri- 
co. è costituito dall’uso di una iterazione 
inattiva (ciclo For.,, Next senza "cor- 
po'} cd il secondo, molto pm preciso, 
basato sull uso di una iterazione che 
sfrutta il temporizzatore interno legato 
alla varcabile speciale 'TI A questo 
proposito è utile ricordare che òli cicli di 
clock (Orologio interno \ equivalgono ad 
un secondo 

Un esempio classico di questo tipo di 
controllo è dato, tre ladro, da: 


A=T1 +T 

in cui "A è l'allarme e "T" il tempi». 
Stabilito d valore di T\ atira verso un tesi 
condizionale (H . Then) si attende che 
sia trascorso il tempo impostato e in se- 
guilo si passa a distruzione successiva. 

Quando si esegue un brano musicale, 
d valore di f è strettamente legato alla 
nota suonata in quel momento e corri 
sponde alla sua durata, certamente 
invariabile. 

E' però possibile, con un particolare 
accorgimento, far variare la velocità di 
esecuzione del brano, lasciando stabi le la 
quantità delle note. 

Se, infatti, oc IT espressione esaminata 
si inserisce un semplice fattore correttivo 
di velocita < F ), la durata della noia varie- 
rà. appunto, in proporzione al valore as- 
segnato alla variabile "F L 

Con tali premesse, repressione di pri- 
ma diventa: 

A=T1 +T*F 

e, ad esempio, se F=0.5. la durata di una 
nota uene dimezzala; se invece F“2 
quintultima viene duplicata e se. infine, 
F — I. la durata della noia corrisponderà 
al suo valore reale 


Non resta ora che considerare l'ultima 
delle quattro cara tieristiche di una nota, 
cioè il timbro. 

Con un gene ratore sonoro elettronico, 
e nella fattispecie con iì Vìe, è possibile 
ottenere un interessante gruppo dì effet- 
ti, alterando il timbro, o la qualità sono- 
ra. della musica 

Senza alcun accorgimento si suonano 
solo note sostenute, che cioè non presen- 
tano alcuna variazione della loro intensi- 
là nel tempo, Se, però, si imposta una 
nota dandole all'Inizio la massima inten- 
si là che. in seguito, si fa decrescere, si 
ottiene la simulazione di uno strumento a 
corda che possiede, come è noto, la ca- 
ratteristica citala 

In questo modo si possono riprodurre 
lune che subiscano una caduta, o un invi- 
luppo (in termini musicali ) leruoo veloce 
e, magari, una serie di effetti consideran- 
do inviluppi intermedi 

Per ottenere tutto ciò e necessario agi- 
re ancora su E volume. 

Di solito, si ottiene la sua variazione 
impostando un fattore di caduta ’ C”\ 
che viene ad interagire con il volume 
"V" secondo la relazione V=Vt’. 

Ovviamente V operazione di modifica 
del volume avviene durante il ciclo di 
tetti porizzazione che controlla la durala 
di una nota. 

Da ciò deriva che V, per valori di t 
pari ad ì. 1 5 e 1. declina, rispettivamen- 
te, in modo lento, più veloce, oppure 
non declina mai, riproducendo una noia 
sostenuta. 

Inoltre è possibile ottenere un effetto 
particolare, non producibile su strumenti 
convenzionati, aumentando il volume di 
una nota, mentre questa viene suonata. 

Un altro tipo di variazione tonale, a 
dire il vero poco conveniènte e piacevole 
se riprodotto con i generatori sonori del 
Vie. è quello detto "Vibrato", 

Da ultimo, ma non perchè ultima co- 
sa, anzi (! ), consideriamo la possibilità di 
tare suonare più generatori contempora- 
neamente, creando la cosiddetta "ar- 
monia", 

[n questo modo sì possono produrre 
accordi, effetti particolari e, soprai tutio. 
eseguire brani musicali a due o più voci. 
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dedica mìo un generatore ad ugni voce 

Poiché. come abbiami! visto, ogni gc- 
ne rati' re Miotti sempre te stesse note va- 
riandone solo la fonai irà a secondi) delle 
sue specifiche iftas&ò. Tenore e Soprano 
passando di oliava in ottava). se si fanno 
suonare più generatori alia voiia. <*ccor 
re. pei una miglioro armonia, far loro 
suonare note tiisianriate di una orlava 

SI orni indamente è difficile variare si 
limbi o della musica che ha due o più 
voci, poiché le varie qualità (onali, come 
si e visto, si ottengono manipolando il 
registro di coni rollo del volume, che f>e 
rò funziona su mite le voci con tempora' 
n capiente Si possono cosi suonare solo 
note Mtsienuic Inoltre, pei q trafilo ri' 
guarda la durata delle singole note, è 
superi luo ricordare che, usando più ge- 
nera lori, ad ognuno de ve essere comics- 
sodimi cielo temponzzaiorc incaricato di 
coni rollare In durala di esecuzione di 
ogni fiotti dii parte di quel da io ge- 
neratore 

bel è in questi casi che si roda oppor- 
tuno ruiìiizzo di cicli di controllo indi- 
pendi: mi, basati cioè, sull uso di itera- 
zioni inattive 

l utto questo discorso esclude a priori 
il quatto generatore sonoro, quello del 
rumore, poiché è si rettamente riferito 
alle possibilità dt riprodurre e suonare 
mugica nel vero senso della panda. 

Ma con cui non Migliamo affatto dire 
che questo generatore £ mutile, anzi! 

C ira/i e anche al tallo che questo non 
segue tuia scala cromatica, ed i valori 
impostati nel suo registro di controllo 
non equivalgono ,t note, si possono otte - 
nere ili vervi effe! lì particolarmente utili 

G 

nei giochi 

1 nii fonie di rumore, inoltre, puberi 
Ilare iti collabo razione con gh ah ri gene- 
ra tori sonori pei riprodurre rumore di 
fondo allo scopo di ottenere altri effetti 
panimi* ri. 

I metodi più conni tu per ottenere risul- 
tati corredi consistono ne 11 agi re sul vo 
lume dopi aver abilitalo il generatore 
f per simulare lo scoppio di una bombai, 
oppure nel variare nel tempo i valori im 
messi nel registro stesso. 

Comunque, restando in ionia di effetti 

cp i‘.ofrj:f7tf<toir J ompuTù* 1 is r? 


sonori m generale, anche i primi ine ge- 
neratori possono rivelarsi utilissimi 
cordate la musichetta dt Pae-Mari?). 

La musica con il Vie: la pratica 

Benissimo, ora finalmente possiamo 
passare a qualcosa di piti dilettevole, nel 
vero senso della parola. 

Intendiamo proporre l'esecuzione au- 
tomatico di un brano del grande 
J.S.Bach, r “Invenzione m f a Maggio- 
re", qualche utile effetto sonoro e, da 
ultimo, per la gioia dei principianti, e 
(perchè no?) degli esperti, un program- 
ma che trasforma il Vie in una (astieni, 
definibile dall 1 utente. 

A proposito di questo programma oc- 
corrono alcune precisazioni: sul video 
compare una tastiera che riproduce, co- 
me tasti bianchi, l'intera seconda fila del- 
la tastiera del Vie c. come neri, alcuni 
tasti della fila superiore (od esattamente 1 : 

3. 5, b, 7, 9, d, — . £1. 

Sono inoltre disponibili altri due 
coma ndi: 

* con tu pwssùìite dehtisut "H' i7 volume 
tintin niti' mentre < tm ' '.V ' diminuiste, lì 
i filarne minima è (h quello Mitissimo è 15, 

# t'tinjn ilìtt del fattore di cvidum; col tasto 
"K" sempre premuto a urne ma. mentre 
volt diminuisce. In questo modo è 
possibile variare kt * pud Ho tonale dii un 
fono ampio sostenuto t od urto breve 
smorr/Ho, 

I programmi presentati funzionano 
benissimo anche su di un Vie in configu- 
razione base. 

I programmi: consigli utili 

Dei tre programmi presumati pei le 
applicazioni, siilo quelli denominati "Vie 
tastiera c “J.S Bach - ’, necessitano di 
particolare attenzione in fase di digita- 
zione. Sono infatti costituiti da numero- 
se linee Data che contengono, nel primo 
programma. Il valore delle note, la loro 
durata standard cd alcuni codici e loca- 
zioni di schermo per la grafica f Data 
contenuti nei secondo programma, inve- 


ce, rappresentano le note musicali e la 
durata necessaria pei la corretta esecu- 
zione del brano di Bach. 

In eventuale errore di digitazione, co- 
munque, non produrrà effetti catastrofi- 
ci come la perdita del programmai, peg- 
gio, rinchiuda mento del computer, ma 
solo stonature oppure segni strani. 

Salvate, avi ogni buon conto, il poi- 
grati ma digitato prima di dare il Kun 

Conclusioni incoraggianti 

In questo articolo è tornilo solo un 
compendio sul potenziale musicale del 
Vie in quanto la macchina può essere 
molto gratificarne nella composizione sia 
di buona musica sia di effetti sonori 
speciali 

Non pensiamo quindi iris te me me al 
Sid, il generatore sonoro del fratello 
maggiore 064, sospirando per le pre- 
sume limitate possibilità del “piccolo' 
della Commodore, 

I veri e soli limili sono dati dalla perso- 
nale esperienza e senso urtisi ico congiun- 
ti alla qualità di programmalo ri e 
musicisti. 

An/.i, dobbiamo gioire per restrema 
facilità di gestione del generatore sonoro 
esanimato che. ne siamo certi, molti pos- 
sessori dd C/M invidiano al Vìe 

Quando si esegue la prova finale di un 
programma musicale non si deve infatti 
dire “J- corretto?", ma piuttosto "Suo^ 
na benc v . e questa è, in definitiva, una 
questione di gusto personale. 




INSIEME 



m -J consuetudine di tutte le riviste (alme- 
no di quelle che tergono in gran conto le 
opinioni dei propri lettori...) di effettuare, dì 
tanto in tanto, una ricerca per esaminare le 
reali aspettative di chi acquista il giornale. 

Abbiamo sempre, come è noto ai più affe- 
zionati, esaminato con grande attenzione le 
migliaia di schede che, debitamente compila- 
te. pervenivano in Redazione ogni giorno; 
basandoci, anzi, proprio su queste, dì volta in 
volta selezionavamo gli argomenti, i pro- 

Domaruk i .V. / 

Quali computer possiedi? 

□A Nessun computer. 

GB II Commodore 54 oppure il C T2H. 

□C Uno dei seguenti computer: Vie 20, C 16, 
□D Più di un computer, 


grammi, gli articoli, insomma, da pubblicare 
mese dopo mese. 

Con Sa presente scheda non solo proseguia- 
mo nella consuetudine, ma, soprattutto, of- 
friamo al lettore (grazie alla contemporanea 
pubblicazione del programma di "statistica") 
un metodo per realizzare per proprio conto 
statistiche basate su questionari a scelta multi- 
pla in cui si presentì !a necessità di effettuare 
ricerche su un certo “campionario" di rispo- 
ste simili. 

Domanda N.4 


Come compilare il questionario 

Nel modo più semplice possibile: per cia- 
scuna domanda sono indicate quattro rispo- 
ste; £ sufficiente che il lettore indichi quella 
scelta con una crocetta nel corrispondente 
quadratino. 

Si ricorda che è indispensabile indicare 
SOLTANTO una delle quattro risposte. Nel 
caso (rarissimo) in cui nessuna delle risposte 
indicale vi soddisfi, tracciate la X in quella che 
più si “avvicina" alla vostra scelta ideale, 


Quale periferica compreresti subito, se te ne capitasse J 'occasione? 

□ A II drive, 

□ B La stampante. 

□C Una tavoletta grafica oppure altri accessori (digitalizzatore. 
plotTer, modem), 

□ D Un monitor a colori di qualità. 


Domanda N.2 

Quali computer utilizzi di solito (per lavoro, btibby, studio, 
eccetera}? 

□A Quello r i indicati nella risposta precedente, 

CB Un altro computer (in ufficio, a scuola), 

□C Più computer diversi tra loro. 

GD Un computer di proprietà di altre persone (amico, parente, 
club, eccetera). 

Domanda NJ 

DÌ quali periferiche è dotato il tuo computer (oppure, se non possiedi 
un calcolatore: quali periferiche acquisteresti dopo aver acquistato 
il computer}? 

□A Solo il registratore. 

□B Solo il drive (oltre al registratore), 

□C Solo la stampante (oltre al registra torti- 
no 11 drive e la stamparne. 


Domanda N.5 

Per quale motivo non hai ancora acquistato il computer oppure la 
periferica indicata nella domanda precedente? 

□A Perchè non dispongo della cifra necessaria. 

□B Perchè aspetto l’occasione di acquistare un computer più gran- 
de ( MS DOS . Amiga o altri). 

□C perchè non mi sono strettamente necessari. 

OD Perchè in casa mia non ho lo spazio necessario per sistemare 
adeguatamente tanti oggetti 

Domanda /V.ri 

Escludendo il tempo che ti assorbe LI lavoro, lo studio oppure la 
famiglia, quante ore ti restano mediamente i ad esclusione dei perio- 
di di vacanza) da dedicare al tuo tempo libero nei periodi autunno - 
inverno - primavera (dui lunedi alla domenica inclusi i? 

□A Oltre 30 ore al hi settimana 
□B Fino a 20 ore " 

□C Fino a 10 ore " 

CD Meno di 10 ore " 


Spazio riservato alla Redazione, 
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Domanda N.7 

Nel caso ii sia bel tempo, come trascorri il tempo libero indicato 
nella domanda precedente? 

□A Attività sportive e, intigni caso, all ‘aria aperta. 

C'B À cinema, TV, teatro, bar, circoli ricreativi, in giro in moto o in 
macchina. 

□C in casa (da solo, in compagnia di amici o famiglia ri). 

; !D Ovunque* purché con gii amici o con la ragazza. 


Domanda WS 

ìn caso di brutto tempo, come trascorri il tempo libero? 

HA A cinema, TV, teatro, bar, circoli ricreativi in giro in 
macchina. 

)B In casa (da solo, in compagnia di amici o famigliali). 

HC Dedicandomi ai miei hobby. 

CD Annoiandomi. 

Domanda N.9 

Riferendoci al linguaggio Basic, la tua esperienza accumulata utiliz- 
zando il computer e leggendo libri e riviste ti consente di definirti; 

□A Appena capace di comprendere gli articoli più semplici pubbli- 
cati da Commodore Computer Club, 

□B In grado di assimilare gli articoli un po' più "pesanti 1 . 

□C Sufficientemente abile da capire tutti gli articoli più impegnati- 
vi (oltre il Basic, didattica, grafica, eccetera). 

□D Tanto abile da "snobbare' - gli articoli che riguardano il Basite 
leggere solo altri argomenti (L.M.* hardware, novità su periferi- 
che. eccetera), 


Domanda W IO 

Riferendoli al Linguaggio Macchina in Aasembfer) La tua esperienza 
accumulata utilizzando U computer e leggendo libri e riviste ti 
consente di definirti: 

HA Praticamente incapace a capirci qualcosa. 

□R Sufficientemente abile a seguire un art icolo, purché l'argomen- 
to (o il programma) sia breve e semplice, 

7jC In grado di comprendere i vari argomenti affrontati. 

ZiD Molto abile, tanto che, degli articoli pubblicai], mi interessano 
solo i concetti dato che preferisco sviluppare le applicazioni per 
conto mio, 


Domanda N. 1 1 

Considerando vera V affermazione per cui “non si finisce mai di 
imparare”, li piacerebbe avere una cultura.,, mostruosa lo comun- 
que più vasta di quella che già possiedi I nel campo dell* informai ira? 

] A No, perché richiederebbe tempo, voglia c pazienza che non ho 
oppure perchè, non appena si impara qualcosa, ci si accorge che c'è 
sempre tanto altro da imparare e non la si finisce più,,, 

. ,R No, perchè l'eventuale esperienza che accumulerei non sareb- 
be piu valida per i computer che verranno prodotti ira pochi anni 
OC Si, ma solose gli argomenti da affrontare sono trattati in modo 
semplice ed elementare. 

DD Si, purché non sia una cultura fine a se stessa ma finalizzala alla 
soluzione di problemi pratici (software professionale, grafica, gio- 
chi "evoluti", intelligenza artificiale, eccetera). 

Domanda N. 12 

Quanti programmi digiti dalle riviste dì informatica che compri? 

□A Quasi lutti quelli pubblicati. 

□B Al massimo la metà di quelli pubblicati, 

□C Tulli quelli molto brevi e semplici da digitare. 

□D Quasi nessuno. 

Domanda NJJ 

Quali programmi digiti dalle riviste che compri? 

CIA Soprattutto quelli motto brevi, indipendentemente dalla loro 
utilità. 

IB Tutti quelli che ritengo che mi interessano, indipendentemente 
dalla loro lunghezza, 

□C Quasi nessuno, ma pTcndo nota (anche siilo mentalmente) di 
quelli che potranno servirmi in futuro 
D Quasi nessuno, ma leggendo gli articoli che nc descrivono il 
funzionamento cerco di realizzare un programmi! originale che 
raggiunga lo stesso scopo. 

Domanda JV. 14 

Apporti modifiche ai programmi pubblicali sulle riviste? 

□A No, quasi mai: li digiio e li conservo cosi come sono. 

□B Aggiungo spesso qualche routine grafica, sonora e comunque 
modifico (di poco) la struttura originale dei listato. 

CC 1 nserisco spesso consistenti variazioni, ma solo una alla volta e 
solo dopo aver costatato il corretto funzionamento del programma 
pubblicato. 

ClD Digito direttamente una versione da me Messo modificata, 
spesso dopo aver dato un semplice sguardo al programma 
pubblicato. 


.spazia riservato stia Redazione. 
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Domanda N. 15 

Per ciò che riguarda il tuo atteggiamento ne* confronti della nostra, 
rivista, come giudichi Commodore Computer Club? 

□A Va bene cosi corri 'è sia per la varietà di argomenti sìa percome 
li affronta, 

□tì Affronta argomenti troppo spesso compiessi e di difficile com- 
prensione; dovrebbe diventare più semplice 
□C Affronta argomenti troppo semplici e banali; dovrebbe ^sali- 
re” di livello. 

CD Dovrebbe offrire programmi più compiessi ma, contempora- 
neamente. l'opportunità di procurarsi il software pubblicato su 
nastro e f o su disco. 


Domanda NJ6 

A quale tipo di articoli vorresti che CCC dedicasse più pagine? 

_M "Una riga ", e comunque all ri programmi brevi da digitare 
subito e senza problemi. 

CB Enciclopedia di routine e altTi programmi che potrebbero 
essermi utili in futuro. 

ÌC Programmi completi e utili (giochi, grafica, musica, utility), 

D Articoli di recensioni, prove, novità. 


Domandai. 17 

Quale tipo di articoli elimineresti volentieri da CCC? 

UÀ Una riga, e comunque altri programmi molto brevi ma dalle 
applicazioni troppo limitate. 

□B Enciclopedia di routine e altri programmi che richiedono ulte* 
riori elaborazioni da pane del lettore. 

Programmi di tipo didattico ma dalle limitate applicazioni 
pratiche {studi su particolari locazioni, esame di puntatori 
eccetera). 

□D Articoli di recensioni, prove, novità. 

Domanda N. 18 

Se insegnassimo ad eliminare le protezioni dai programmi in com- 
mercio^ che atteggiamento avresti? 

□A Ne sarei felice. 

Preferirei che continuaste ad illustrare sistemi di protezione e 
non di sprotezione. 

□C Resterei indifferente. 

OD Non apprezzerei l'iniziativa. 


Domanda /V./9 

[n quale caso saresti disposto ad accettare un aumento del prezzo di 
copertina? 

□A In nessun caso. 

CB Solo in caso di aumento del numero di pagine. 

□C Solo in caso di aumento del numero di programmi. 

□D Solo in caso di incremento di qualità. 


Domanda N20 

In quale caso passeresti una maggior quantità di tempo libero in 
' ‘compagnia" del computer? 

DA In nessun caso. 

UB Solo per sperimentare nuove tecniche, originali suggerimenti o 
inedite utility. 

□C Solo per software che richieda anche ìa presenza di amici o di 
familiari. 

D D In tutti i casi in cui, con facilità e senza spender iroppo, potessi 
entrare in possesso di software sempre nuovo, utile o divertente. 


Domanda S .21 

Dove tieni, di sdito, il tuo sistema i oppure, se non lo possiedi: dove 
lo sistemeresti, se lo dovessi comprare)? 

□A Su un tavolo, sempre pronto per l'oso. 

□B In un elemento d'arredo (armadio, cassettiera, baule) da cui 
estrarlo per l’uso (e in cui riporlo in seguito). 

□C Nei “pressi” del TV, ma devo collegarlo tutte le volte. 

□D In un luogo difficilmente accessibile (garage, cantina, soffitta). 


Domanda N.22 

Che tipo di riviste leggi abitualmente? 

DA Soprattutto stampa tecnica 'scienti fica 'attualità (Airone. Le 
Scienze, CCC, Quotidiani, Rotocalchi, Quattroruote e cosi via). 
□B Soprattutto stampa sportiva (Gazzetta dello Sport. Rubrica 
sportiva dei quotidiani). 

OC Soprattutto stampa di musica Spettacolo (Rockstar, Cioè, 
Ma*, TV sorrisi e canzoni), 

D Soprattutto stampa di evasione (Libri gialli, fantascienza, 
fumetti). 



Spazio riservato alla Redazione, 
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Domanda N.2J 

Che tipo di programmi TV segui abitualmente? 

□A Non vedo quasi mai la TV, 

DB Soprattutto cronache sportive. 

OC Soprattutto spettacoli di evasione (musica, telefilm, telequiz). 
OD Soprattutto spettacoli e ruhriche culturali e di informazione 
(TG, Quark. Spot, Film impegnati, musica classica, Jonatan), 


Di f ma nda N.24 

A 

In che modo, prevalentemente, sei entrato in povsesso del software? 

□A Comprando programmi su cassetla in vendita in edicola. 

08 Comprando programmi nei negozi. 

OC Scambiando programmi con altri utenti. 

□D Uso solo software da me creato o digitato da rivistc. 


Dvmanda N25 

Quale è la tua età? 

□A Minore di 16 anni. 

□R Compresa tra 16 e 24 anni. 

□C Compresa tra 24 e 30 armi, 

□D Superiore ai 30 anni. 

.Jf 

Domanda N.26 

Quale è In tua occupazione? 

□A Studente o in attesa di occupazione. 
□B Tecnico o Impiegato, 

□C Insegnate o Professionista. 

□D Artigiano o Operaio o Commerciante 


Domanda N 27 

Da quanto tempo possiedi e/« usi il computer? 

□A Da oltre due anni. 

GB Da oltre un anno. 

□C Da pochi mesi. 

□D Da pochissimo tempo (oppure: non lo possiedo). 


Domanda N 28 

Che tipo di pubblicazioni di informatica preferisci? 

t.A Riviste che insegnino a programmare e a conoscere il 
computer. 

GB Riviste su supporto magnetico (nastro o disco). 

f C Pubblicazioni che informino sulle novità riguardanti qualsiasi 

computer, 

□D Pubblicazioni che parlino solo del computer che possiedi. 

Quali riviste di informatica acquisti abitualmente (a Imenn quattro 
numeri all'anno): 

Commodore Computer Clubd 
Personal Computer Pi 
Micro &. Personal Computer □ 

MC Microcomputer P 

BitQ 

Computerà <& Electronics □ 

Sperimentare col computer □ 

Elettronica e computer Q 
EG Computer □ 

List Q 

chì P n 

Quali ri viste su casetta acquisti di solito? 

Software Club Q 
Load’n Run Q 
Run Q 

Supergame 200U Q 
Special program [ 

Tutto 64 Q 
Super Commodore Q 
I Magnifici 7 Pi 
Linguaggio macchina Q 
Fuìi Games Q 
Peek □ 

Poke O 

Stacca le pagine relative all'Inchiesta ed inviale, in busta chiusa 
affrancata secondo te norme vigenti, indirizzando a: 

Systems Editoriale 
Viale Famagosia, 7S 
20142 Milano 

Cognome 

Nome 

Indirizzo _ 

Città 

Cap , 

Prefisso 

T detono 


Spazio riservato alta Redazione. 
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SPANSO) 

360 

F0R J-l TD 22 

5 

KK5= ”C HDT1E1 C 18 DOWN] 

370 

READ CS , A ( B,C 
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380 

Q-A5CCCS1-42 
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400 

NEXT J 

s 

FOR J=36B74 TO 36676: PQKE J 
, 0:NEXTJ 

410 
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4 ) “4 

10 

PRINT"C CLEAR3CNERQD ” ; 
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U«8: D"1 * 10 

50 

FDR J=1 TD 5 
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SET AS:1F A*-’"' THEN 430 

30 

FRI NT" CRUSD L RUOFFD CRUSD 

C RUOFFD | CRUSD C RUOFFD CRUS 

435 

Y-ASC ( A$ ) -42 : IF Y<0 DR Y> 
52 THEN 430 


3 C RUOFFD CRUS 3 ERUOFF3 1 CR 

440 

X “ F ( V ) 


US3 CRUDFF] CRUS 3 CRUOFF3 I 

450 

IF X< 120 THEN 510 
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1 

460 

PDKE 36676, X: POKE 36675, X : W 
-U : POKE PC Y 3 , HI 

40 

NEXTJ 

470 

PDKE 3607B, U) 

50 

POR J-l TD 4 

480 

GET BS: IF B $<> " n THEN P 

60 

PRINT" | MI 1 III III 1 

» . 


OKE PCY) 1 CCY):AS-BS:GOTQ 43 

IZ 

70 

NEXT J 

500 

□ 

U-UJ/D : GOTO 470 

60 

PRINT'* 

510 

POKE 36876,0: DN X+l GDTD 
430,520,530,540,550 

50 

PRINT "C3 DOUNDCKOSSOD UQ 

LUCIE DECAY" 

520 

IF U< 15 THEN U-U+0.5:PRINTK 
KSU 

100 

PRINT" A UP K UP 

555 

GOTO 430 

110 

PRINT” S DOWN L DQUJN 

530 

IF U>0 THEN U-U-0 ,5r PRINTKK 

150 

DATA 0,131,7612,32 


5 ;U 

130 

DATA 2,130,7703,160 

535 

GOTO 430 

140 

DATA U, 145,7814,32 

540 

IF D> 1 . 02 THEN D-D-0.02:PRI 

150 

DATA 3,151,7705,160 


NTHHE ; D 

160 

DATA E, 157,7616, 103 

545 

GOTO 430 
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DATA R, 162, 7617 , 32 

550 

IF D < 5 THEN D-D+0.05:P 
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DATA 5, 167,7708, 160 


R INTHHS; D 

130 

DATA T, 172, 7813, 32 

555 

GOTO 430 
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DATA 6,177,7710, 160 
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DATA Y, IBI, 7621, 32 

5 

REH ^EFFETTI SONORI PER MIC 

260 

DATA 7,165,7712,160 


50 

530 

DATA U, 183,7823, 103 

io 

PRINTCHR$tl47)CHR$C17D" E 

540 

DATA I , 193,7654,35 


FFETTI SONORI" 
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DATA 9,136,7715,160 

50 

U-36078 : 6=36674 ; S = 36B76 : R-3 

560 

DATA 0,200,7026,32 
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570 

DATA 0.203,7717,160 

50 

PRINT "ESPLOSI ONE*** 

200 

DATA P, 206, 7820, 103 

51 

POKE R , 220 
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55 

FOR L-1S TO 0 STEP -1 : POKE 

300 
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DATA *,214,7031,32 
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320 
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GOSUB 900 
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FOR t-1 TD 10:FOR M-1B0 TO 

16 
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63 
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64 
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65 
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21 

GOTO 

16 
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DATA 
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78 
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65 

DATA 

637,639,640, 663 

73 
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67 
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74 
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88 

DATA 
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EXTFl 

69 

DATA 
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75 

POKE S , 0 : NEXTL 

30 

DATA 
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76 
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31 

DATA 
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00 
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36 

DATA 
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81 

POKE 0, 15 

33 
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SE 
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34 

DATA 
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35 

DATA 
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B3 
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36 

DATA 
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37 

DATA 
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04 
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30 

DATA 
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es 

GOSUB 900 

39 

DATA 
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00 

91 

PR I NT "APERTURA PORTA* 
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40 

5 

DATA 
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1 92 
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KE B , L 

41 

5 

DATA 
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93 

94 

FOR n-l TO 15: NEXTM 
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B, 0 

46 

5 

DATA 
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35 

NEXTL: PRINT TABC9)“C2 D0UIN3 

43 

DATA 
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FINE": END 

44 

DATA 
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PR INT“PREMI UN TASTO" 

45 

DATA 

16,9.0,11,5,10.0,11 
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GET A$:IF AS“"" THEN 1008 

46 

DATA 

9,9,0, 11 , 16,10,0, 11 

1001 

RETURN 

47 

DATA 

11,9,0,11,9,10,0,11 

1006 

POKE U , 0 : POKE B , 0 : POKE 5,0: 

4B 

DATA 

18,16,13,0,12,5,11,0 


POKE R , 0 : GOTO 1000 

43 

DATA 

10, B, 11,0, 10,5,9,0 



50 

DATA 

B, 10, 3,0, B, B, 7,0 

10 

REM *** J . S . BACH *** 

SI 

DATA 

6.11,0,12,9.11.8,10 

11 

PRINTCHRIC 147)CHRÌC881CHR$C 

56 

DATA 

16,3,8,10, 16,9, 6, B 


17 )CHR$( 171 TABC7 ) “ J . 5 . BACH 

53 

DATA 

5,16,6,8,5,16,4,6 


II 

54 

DATA 

3 l 5 t 4 t 0»3 l 9»6, 16 

12 

PRJNTCHRSC31 )CHRSC 173CHRSC1 

55 

DATA 

1,6,0,16,8.6.16,5 


71" INUENZ IONE IN FA MAGG . " 

56 

DATA 

H, 4, 0,5,3, 4,0, 3 

13 

Din N< 1 6 1 : POKE 36B7B.12 

57 

DATA 

4, £,0,3,0, 5,0,1 

14 

U- 7 : REM UELOC ITA * UARIABIL 

58 

DATA 

3 ,5, 0,4, 8, 3, 0,4 


E A PIACERE 

59 

DATA 

2,5,0,0,16,5,0,0 

15 

FOR J-0 TO 1B: READ NCJ):NEX 

60 

DATA 

B, 1 , 8, 1 , B, 1 ,0, 0, -1 
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MUSICA 


COMMODORE 64 

Batteria elettronica 

{ dr n ms) 


Un programma dall’uso Incredibilmente 
semplice e creativo per generare ritmi 

musicali 


di Alessandra de Simone 


T 

JL empo fa, in unii delle cassette "Commo- 
dore Club'\ (ed usa ria me nu- la N .4) oltre 31 
giochi per C (Honda, Elettricista. Geppet- 
to), alle famose "Routine Grafiche" di 0.1 o 
ma (che consentono di disegnare 111 alta riso- 
luzione e in ire dimensioni} e ad altri listati 
per Vie 2(1 e C'ìh Plus/4. figu rava un pro- 
gramma, privo di qualsiasi protezione (e 
quindi lista bile) dal nome "Batteria'. 

Tale software consente di riprodurre i suoni 
di una batteria elettronica (Dniftis), da pro- 
grammare a piacere agendo su tutti i parame- 
tri del StD. 

Dato il Run, infatti, k prime due righe del 
menu presentano sei scelte: 

* Ori *Off: consentono di far udir* , tt meno, i 
suon 1 programmati . Urite, anche, per dee idem 
il preciso mante irt cui far “partire" il ritmo 
elaborato, 

* Programma : agendo su opportuni tasti è 
passibile impostare il rumo tale t hè possa ave- 
re fino a 32 ‘passi" diversi. Per ognuno di 
qu*Sli r inoltre, è punibile rendere univa uno 
soia, due oppure le tre itoci contemporanea- 
mertt ciascuna ira ancata di riprodurre un 
suono specifico 

* Voci; con questa opzione si entra nella porte 
dei menu che permette di affine sui parametri 
che riprodurranno il 1 sound' , Per ciascuna 
voce è possìbile selezionare , offendo tempi ter- 
me me su un paio di fasti, sulla frequenza di 
emissione, sulla forma d onda immote, trian- 
golare, quadra . sinusoidale ì. sul? attor k. sul 
decay e sulf inserimento, o meno, del fibra . 
Questo, twviamenfe, può esser impastato a 
patte e vale per le tre voci. 

* Velocità Offendo su due tasti si riduce o si 


aumrma il ritmo di emissione sonora misurini 
ù t sessantesimi di secondo, /jj velocità varia, 
quindi > da un riimo "melodico ' (con le basse 
velocità J u ritmi talmente veloci che un norma- 
le operatore umano non sarebbe in grada di 
riprodurti senza perdere qualche colpo. 

* Ijoad a mìogameme a,,. 

* Stive: . . .consertilo di re giti rare e . in seguì 
la, caricare un ritmo corredato dei parametri 
impostasi al momento della registrazione. 
Questa, dimenticavamo di dirlo, può essere 
effettuala sui ricorrendo al drive che ai registra 
tare <1 cassette. 

U ultime Ere righe hanno U compito di 
visualizzare tre, file di 32 palline ciascuna. 
Cigni fila» come è intuitivo, rappresenta firn 
postazione della voce corrisponderne Un 
cursore si sposta continuamente, con b velo- 
cità selezionata, da sinistra a destra, aldi sopra 
delle tre file c si troverà quindi scmpic m 
corrispondenza dì unu terna di palline sovrap- 
poste. Se nessuna di queste è bianca, li curso- 
re passerà oltre e nessun suono verrà emesso 
Se. al contrario, «sono palline bianche, verrà 



1 F "T 


emesso un suono (corrispondente ^IJ unpo 
stazione della voce) tutte le volle che il curso- 
re passerà da quella posizione 

Da notare, infine, che il generatore di ritmi 
funziona in tempo reale: dò significa che. 
durante f esecuzione del ritmo. è po&sihile al- 
terare qualsiasi parametro; il cursore, senza 
pjr restare la sua corsa, pmwederà a far suona- 
re le voci senza far notare alcun r.i Ile nume rito 
di esecuzione. I ntmù infatti, sono gestiti at- 
traverso una routine incorporata ncITmter* 
rupt del computer. Anche se si preme il usto 
Run'Stop, oppure si cancella il programma c 
se ne caricano altri, l'altoparlante continuerà 
imperterrito a riprodurre il ritmo impostato. , 


Come procurarsi 
Li nastro cassetta 

I lettori interessati ad entrare in possesso 
della cassetta in oggetto, devono inviare la mo- 
dica cifra dì L.80WJ Udltiinilai, comprensive 
delle spese eli spedizione. Non ci è possibile, 
infoili. inviare materiale contrassegno, 

('■impilate un normale modulo di CJf po- 
stale indirizzando a: 

C VC posiate N. 371»522tr? 

Systems Editoriale 
V fole E-amagusbi, 75 
20142 M il uno 

Non rfimtnfnalr di indicare chiaramente, 
sul retro del modulo melili spazio indicato con 
ki fausik del venuncnin'*) non nubi il austro 
rtomiimlmi completo, ma anche il nome delia 
cassetta desiderala: 

^C om madore t lub" SA. 
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PERIFERICHE 

QUALSIASI COMPUTER 

Ritmi con la stampante 


Come trasformare l’antipatico rumore 
della periferica in... ritmi musicali. 


di Giovanni Bel hi 


X -U il fantasia non ha limili; ecun un micni- 
programma che milita i ''dolci" Mumi emessi 
dulìa vostra stampante. 

Per evitare irmi ile spreco di caria e di in- 
chiostro. intatti, dovrete, prima eh lanciare il 
programma, togliere dalla stampante sta la 
caria che il nastro inducivi rato ed inserire un 


foiibo di carta qualunque, anche scritto, m 
modo che gli aghi della periferica non urlino 
contro il rullo. 

Quindi potrete a&col tare i l demo incorpora- 
to nel programma, oppure ritmi da voi stessi 
composti: basta introdurre, come dati, carat- 
teri alfabetici intervallali da spazi bianchi. 


ìl ritmo fc ottenuto proprio dalla sequenza 
dì caratteri c dal diverso Nuono" che la stam- 
pante emette per stamparlo, 

-il 

Provate a digitare i vostri nimi preferiti, ma 
non esagerate: te vostre orecchie potrebbero 
mentirne 


100 REM GIOVANNI BELLLT 5DFTWA 
RE 1906 

110 REM CSEREGNP-Mn 
180 REM SIMULA BATTERIA CON ST 
AMPANTE MPS/U01/B03 & PJMPA 
UBILI 
130 : 

140 REM UUANDO STAMPA PREMERE 
5 PER NUOUI DATI ♦ 

1S0 X1S-CHRSC 1781 : XÉf$"CHRSC157) 
160 X3$-CHR$C l60)+CHR$tlfcU+CHR3ì 
C38)+CHR$C 14G)+X8$ 

170 PRINTCHREt 147) 

1B0 FRI NT : PRIMI "STAMPANTE MONO- 
SI -DIREZIONALE? CM/8V' 

*90 GEI A$;IF AB-"*' THEN 190 
800 CN-0;IF AS-^ 11 THEN DN-1 
810 PR INI "DEMO D NUOUI DAT l ? CD 
/N)“ 

880 GEI A$:IF AS-"0 H THEN 3SQ 
830 IF AI-”fNT THEN 850 
84© GOTO 880 
850 PRINICHRSC 1471 
860 PRI NT " DATTERI A nFS/B01 (: MPS 
/603 & COMPATIBILI PRTNT 
870 PR I NT 1 ' INSERISCI IL RITMO" 
800 P R I N T " S PER FINE STAMPA" 

890 PR 1 NT M 18345B7B90C RU5I 1834 SS 
7B90C RUGFFT 1834567090C RU5J1 
834567G90C RUQFF3 *’ ; 

300 NS“79 : GOSUB 480 
310 OPEN 4,4 

330 PRINI H4,NS: LF UN THEN FRINÌ 
»4 t CHHSt 160) 

330 GEI A$:IF M<> N 5" THEN 380 
340 CLGSE 4: SUN 
350 REM DEMO 

360 PRINT ,# TASTQ S PER FINIRE" 
370 READ AE:IF AS-”***" THEN R 


ESTDRE : GOTO 370 
3B0 OPEN 4,4 

390 PRINT#4 I AS: IF DN THEN PRIMI 
1*4 .CKRSC 1601 

400 GEI AS; IF AS-“S" THEN SUN 
410 CLOSE 4: GOTO 3S0 
480 REM SUB INPUT CONTROLLATO 
430 m-"" 

440 FOR K-l TO NS : PRINTX1 S; r NEX 
T 

450 FOR K-l TO NS : PRINTX89 m : NEX 
T 

460 GET AS ; 1 F A$- M ” THEN 460 
470 IF AS^CHRSC 133 AND NS< > * " T 
HEN PRINTCHRSC 1 B ) CHRSC 38 > ; A 
-UALCNS ) : RETURN 

4B0 IF A5>- l, 0” AND AS-< THEN 
530 

490 IF AS>-”A” ANO A$-< J| 2" THEN 
530 

500 IF OR A*-"’** OR AS-" 

” OR AS — 11 - " OR A S-" + B QR A 
S* B (“ OR AS-**)" THEN 530 
510 IF A5CCA$)“80 AND NSO"" TH 
EN NS-LEFTSCNffi, LENf N$>-1 ) : P 
R I NTXBEX1 SX83S ; ; GOTO 460 
580 GOTO 460 

530 IF LENCNS)-NS THEN PRINTX3S 
; : GOTO 460 

540 NS-NS+AS; PRINTAS; 

550 IF LENCNS3-NS THEN PRINTX3S 
; : GOTO 460 
560 GOTO 460 
570 SEM DATI PER DEMO 
5B0 DATA 

. . * ee @e ee 

L*,(i. 0,0.0." 

590 DATA *'«•" 
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DIDATTICA 


C 16 -PLUS 4 


Riprendiamo un discorso già affrontato 
sul N. 28 , fornendo ulteriori informazioni 

sull'argomento. 


di Claudio Balocchi 







DIDATTICA 


in ini articolo precederne era staio 
scritta qualcosa sul "come'" spostare la 
mappa caratteri» Sia voi la spiegheremo 
il “perche” ricorrendo atta solita tecnica 
basala sulla sperimentazione di semplici 
gruppi di comandi. 

Accendiamo, quindi, d C 16(0 Pltis/4| 
e digitiamo: 

PRiN ! 252 AND PEEK (65299) 

segui io dalla pressione del Usto Return, 
Quesfulcimu operazione* nel seguito* 
verrà abbreviata con: (R). 

Ot terremo si numero 208 corrisposi* 
dente aircsadecimiilc £Q 0 

Si ricorda che La notazione csadecima- 
lc viene sempre individuata dal simbolo 
del dollaro ($). Passiamo ora al set di 
tarai ieri alternativo, premendo contem- 
poraneamente i insti Sbafi e Cbm (primo 
usto in basso a smisi ra), 

Eseguiamo nuovamente: 

FRIN Ì 232 AND PEEK (65299) (R) 

Vedremo stavolta apparire il numero 
212 t£D4ì. Torniamo ai caratteri nor- 
mali t premendo ancora Shift e Cbm) e 
digitiamo: 

POKE 65299,2 1 2 OR (3AND PEEK 
(652991) 

JJ computer passerà di nuovo, con 
questa semplice (!) istruzione, al set di 
caratteri alterna Uve. 

Il fenomeno ora sperimentato va in 
lefpretato nel modo seguente: i 6 bit più 
significativi della locazione 65299 forni* 
scono al computer l'indi rizzo iniziale 
della mappa caratteri. À rettifica di 
quanto detto net N. 28 di C.C.C., la 
formula precisa è la seguente: 

Byte di inizio della mappa caratteri = 
locazione 256'" (252 and peck (65299)) 

In particolare, per il set di caratteri 
^normale” la mappa ha inizio a SD00f> 
(c termina a SD3H ). Per quello alterna- 
tivo essa ha inizio a S DbOO (e termina a 
S D7FE Non si stupiscano c possessori, 
o gli ex possessori* di Vie- 20 o C-64: sui 
loro computer i caratteri in reversc pos- 
siedono una propria mappa che occupa 
periamo ben 4 K byte. 

Al contrario, su C-16 e PJus/4, i ca- 
ratteri in re verse sono gestiti via softwa- 
re. effettuando operazioni logiche (di ti- 
po P OR col valore 255) coti i corrispon- 
denti caratteri non reverse: con una pic- 


cola perdita di tempo* necessaria per la 
gestione del set di caratteri, si ottiene un 
sensibile risparmio in spazio, La mappa 
caratteri occupa infatti solo 2Khytc. 

Per i nostri esperimenti teniamo pre- 
sente che i due bit meno significativi del- 
la locazione 65299 non sono "pericolo- 
si"*. 

Nel seguito eviteremo, perciò, il pesan- 
te ricorso alle operazioni AND c OR che 
sarebbero risultate indispensabili per 
escludere dal calcolo i bil non necessari. 

Volendo usare, ad esempio, come 
mappa caratteri le locazioni a partire du 
quella di indirizzo 32768 (S8000). po- 
tremo pokare in 65299 uno qualunque 
dei valori 128, 129. 130, 131. Il risultato 
sarà sempre lo stesso, e in ogni caso un,., 
disastro. Lo schermo si riempirà infatti 
di strani geroglifici dato che, a partire 
da $8000, si trovano le routine de! Basic, 
e non una mappa caratteri. 

Per ridare al nostro schermo uri aspet- 
to normale, abbiamo varie alternative, 
che vanno dalla più drastica (spegnere e 
riaccendere alla meno consueta, come 
digitare “al buio" (senza vedere i carat- 
teri a mano a mano che si digitano) 
POKE 65299,208 (R), Sono anche pos- 
sibili vie “interTnedie”, come premere il 
tasto di resi, da solo oppure insieme col 
tasto Run/Stop 

Tornati comunque alla normalità, os- 
serviamo che l'indirizzo fornito dalla 
cella 65299 con la formula suesposta 
può essere ambiguo: allo stesso indirizzo 
possono coabitare (e di fatto coabitano 
davvero, almeno nel caso del Plus/4) più 
tipi di memorie... 

In generale il computer preleverà le 
informazioni volute cercando in lalt in- 
dirizzo una memoria ROM. CV tuttavia 
il modo per costrìngerlo a cercare, inve- 
ce. una memoria RAM: basta porre a 
/ero il bit 2 della memoria 65298 (tale 
bit è usualmente nettato, cioè posto a 1) 
eseguendo la semplice istruzione: 

POKE 65298,25 1 AND PEEK (65298) 

seguito dal solito (K). In realtà anche 
qui l'alterazione dei rimanenti bit non 
provoca guai, c basterà quindi eseguire 
un brutale: 

PO KE65 298,0 (R) 

Anche stavolta l'effetto sarà disastro- 


so: nel caso del C-16 atJ'indirìs/n J >0(K) 
non esiste RAM; nel caso de! Plus/4 la 
RAM esiste, ma i caratteri sono comun- 
que inutilizzabili. 

Per tornare a condizioni normali, si 
può ricorrere alle vie drastiche già viste 
prima, oppure seguendo la digitazione 
”jl buio” POKE 65298,4, È opponimi} 
comunque lener presente che un qua- 
lunque errore (come un Synins Errori, 
generato o meno intenzionalmente, 
provocherà automaticamente il ripristi- 
no del valore di del aulì nella cella 65298 
(ma non nella 65299). Lo stesso effetto 
si orbene utilizzando il comando GRA- 
PHIC 

Dalla teoria alla pratica 

Esaurite le premesse, possiamo for- 
mulare una strategia in tre fasi: 

■ Costruiamo da qualche parte in RAM 
una copia della mappa caratteri, 

• Modifichiamo i valori in 65298, 65299 
in modo che il computer legga le infor- 
mazioni relative ai caratteri dalla copia 
RAM anziché dal ("originale, 

• Modifichiamo un pò per volta (picco- 
le) porzioni della copia RAM della 
mappa, costruendoci i : caratteri desidera- 
ti. 

I. "interesse di tale schema di lavoro 
consiste ovviamente nel fatto che, du- 
rante Ea terza fase, tutti 1 caratteri non 
modificati saranno perfetta me ni e leggi- 
bili e non saremo pendo costretti a con- 
tinue digitazioni “al buio' 1 . 

Tuttavia la strategia suesposta pre- 
senta un “ piccolo" problema. Tutti i let- 
tori si saranno certo resi conto che la 
prima fase, se realizzata in Basic, risul- 
terebbe molto lenta a causa del “trasfe- 
rimento” di ben duemila numeri. Quanti 
letturì si sono però resi conto che essa è 
addirit luta impossibile? 

Il motivo è semplice: per ricopiare la 
mappa ROM, il Basic mcitc a disposi- 
zione ì£l funzione PEEK; ma qualunque 
sia l'indirizzo “N*\ la funzione PEEK 
( N K cerca, ubicata in tale indirizzo, una 
memoria ROM. Nel caso dd C-16 non 
la troverà, fornendo, come risposta, va- 
lori casuali. Per si Plus/4 iroverà qual- 
cosa, ma non quello che noi vorremmo. 

Per fortuna l'ottimo MONITOR ci 
viene in aiuto: volendo, ad esempio, co- 
struire ia copia della mappa “standard*' 
a partire dalla locazione RAM 10240 
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DIDATTICA 


IS2H00L basterà digitare (senza 

Mippri- 

mere gli spazi ). 


MONITOR 

(Kj 

T 1*100 D7FF 2K00 

(RI 

X 

f R) 

CLR 

<K) 


... ed il gioco è fui Lo: digitando PO- 
KE65299,41H 3 QKII6529!XIJ fRi siamo 

proni ì per i nostri esperimenti, hi al Len- 
itati vti a questa (velocissima) procedura, 
il listato di queste pagine, olire a forni- 
re ampia libertà dt scelta per hindi ri /70 
di inizio della copia, provvede anche 
ad eseguire la seconda fase ed a 4b pm- 
icggcrc” la copia cosi costruita da future 
"invasioni’ 1 da pane del Basic. Si tenga 
comunque presente quanto già detto re- 
lativamente alla routine di errore: in se- 
guito ad un errore occorrerà digitare al 
buio: 


mkl 6529K O fR) 

ptr riprendere il controllo della situa- 
zione 

Qua libo precisa zi ime 

t a base per costruire caratteri perso- 
nalizzali è ormai pronta: ad esempio, se 
uhhjamu scrino Sa copia li parure da 
10240, per sostituire la chi ricciolina 
con la faccia sorridente presentata m 
CX 1 C N 2K basterà pokarc nelle loca- 
zioni da III 240 a 10247 rispeit iva mente i 
valori 60, 6fu lfi5, [29, Ifi5. 153. fià, 60. 
Si tenga presente che per il salvataggio 
ed il successivo recupero di una mappa 
di cui siamo soddisfatti, basta lare uso 
dei comandi "S" ed del MONI- 
TOR, che prevedono, appunto, il salva- 
taggio ed il caricamento di zone di me- 


moria non associale ad un programma 
Basic 

Nota per 1 possessori dt Plus/4. 

Se la copia RAM è stata eseguita in una 
zo na oltre SRCK30, basta preventivamente 
porre il valore tf$H0 nella locazione 
mirti. 

Concludiamo con qualche spunto per 
t lettori dotati di 'Spirito di avventura**, 
non abbiamo parlato dei bu 4 e 7 della 
locazione 652K7 (clic gestiscono rispetti- 
vainone il modo "colore esteso" ed il 
traila mento dei caratteri in re verse); nè 
dei bit 2, .T... 7 della locazione 65300. 
che pciinettono di cambiare pagina di 
schermo, realizzami animazioni velo- 
cissime,.,. 

Volete che ne parliamo noi in uno dei 
prossimi numeri, oppure ci pensale 
voi.'... 


5 5“0: F0RX-B1ST0855 : READ A ; POKEX , A : 5-5+A : NEXT 
10 I FS< >4797THENPR INT"ERRQflE NEI DATA' 1 : END 

20 SCNCLR: FRI NT "LA MAPPA ROM OCCUPA LE POSINE *00 SD7" 

30 PR INT"CI OE ' LE LOCAZIONI DA SO000 A SD7FF" ; PR INT 
40 PRINT" 10 SPOSTERÒ' IN RAM LE PRIME P PAGINE" 

45 PRINT"P - IP»"; ; DO: DETKEYAS: P“INSTR( "12345678", AS) 

50 L00PUNT1LP: PRINTP: POKE2035, P 

60 PRINT"SPOSTO “ ; : IFP- 1 THENPR INT"LA PRinA PAGINA" ; : ELSEPRINT"LE PRIf1E'‘P”PAG . ” ; 
70 PRINT" IN RAM" 

00 PRINT"LA PAGINA INI 2 . 0EUE ESSERE UN MULTIPLO DI 9: DAMMELA IN ÉSAÙECIMALE" 
90 INPUTAS : TRAP120 : A-DECCAS 1 : I FAAND7THEN120 
100 IFA< 16DRA+P>2S3THEN120 

110 P0KE65299, A : POKE65290 . 132: POKE203H , A : SYS019 : P0KE56 , A: P0KE55 , 0 : CLR : END 

120 PRINT "DOGLIO UN NUMERO ESADECIMALE DI 2 CIFRE: LA SECONDA 0EUE ESSERE 0 0 B" 

130 PR INT"PER NON 50URAPPDRMI A ZONE PERICOLOSE," 

140 PRINT "SERUE UN NUMERO TRA 510 E SF " ; : I FP>STHENPRI NT"0” : ELSEPR INT "8" 

150 PRINT: GOTO00 
160 : 


170 

DATAI 33 .4 

rem" 

STA 

$04 


180 

0ATA1G9, 2BB 

REM" 

LDA 

#$□0 


130 

DATA133, E 

REM” 

5IA 

$06 


800 

DATA 160, 0 

REM" 

LGY 

#$00 


810 

DATAI 32, 3 

REM*' 

5TY 

$03 


eea 

DAT Al 32.5 

REM " 

STY 

$0S 


830 

OATA120 

REM" 

SEI 



840 

DATA 141 , 62 , 2S5 

REM" 

STA 

$FF3E 


£50 

DATA177 , 5 

REM" 

LDAC $05> , Y 


£80 

DATA141 ,63,255 

REM" 

STA 

SFF3F 


870 

DATA145, 3 

REM" 

STACSflS) , Y 


£80 

DATAI 36 

REM" 

1NY 



£50 

DATA206 , 243 

REM" 

BNE 



300 

DATA230 , 4 

REM M 

INC 

*04 


310 

DATA230, 6 

REM" 

INC 

*06 


3E0 

DATA80Z 

REM" 

OEX 



330 

DATA206. 236 

REM" 

BNE 



340 

DAT Al 4 1.62, 255 

REM" 

STA 

SFF3E 


350 

DATABB 

REM" 

CLI 



350 

DATA96 : 

REM" 

RTS 
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PROTEZIONI 

COMMODORE 64 


Protezione 
di programmi 

su disco 

Continua il discorso sulle protezioni grazie al 
gradito intervento di un lettore. 

di Stefano Mairi 


Sul N*27 di OCC c slatti presentato un 
Autostart per C/64 che. nonostante tun 
z Sonasse perfettamente sia su nastro che 
su disco, presentava alcune difficoltà so- 
prattutto per i principiami: prima del 
programma vero e proprio occorreva ca- 
ricare un 1 .oader il nome del secondo 
programma doveva avere come primo 
carotiere I”; in caso dt uso del nastro 
bisognava riavvolgere Ta cassetta di 3 giri 
dopo Ij registrazione del L oader. 
eccetera 


I possibile però salvare e caricare il 
programma in una sola volta e con qual- 
siasi nome {questo senza togliere merito 
a! precedente Autostan) L'unica limila 
zione c costituita dal fatto elle il pro- 
gramma non può essere caricato da cas- 
setta ma solo da disco. Vediamo il 
perchè. 

Il trucco 

Per fare in modo che alia fine del cari- 
camento compaia il RUM e Return (det- 


to, volgarmente, "Aulo Run ’), occorre 
modificare, caricandone il contenuto, i 
vettori della routine Ready (770 — 771), 

Invece di caricare pnma il contenuto 
dei puntatori , e poi il programma vero e 
proprio, è possibile caricare tutto in una 
volta: dalle locazioni di memoria com- 
prendenti la routine di autostart (com 
prese tra 673 e 767) fino all'indirizzo fina- 
le del programma. 

Purtroppo dalla locazione 828 fino alla 
1019 è contenuto il cosiddetto buffer di 
cassetta (cassetta, non tastiera}, le cui 
locazioni non devono essere alterate du- 
rante il caricamento, pena rìnchioda- 
mento del computer. I programmi, quin- 
di, non possono essere caricati da nastro 
(vedi anche C.C.C. N,12: dimezziamo t 
tempi dì lettura con il registratore) 

Nella zona di memoria che sarà carica- 
ta (da 700 fino all'Indirizzo finale del pro- 
gramma) è compresa anche la pagina te- 
sto 11024 — 7023) e risulta possibile, in 
conseguenza di ciò. far comparire duran- 
te il caricamento dei semplici messaggi 
oppure, volendo, un'intera schermata. 

Per salvare il programma da protegge- 
re attenersi alle seguenti istruzioni: 

Caricare la routine pubblicata in 
queste pagine e dare il RUN 

Caricare il programma da 
proteggere. 

Digitare: SYS737:CLR:SAVf^ 

“Shìft -fClr/Homc Nome** ,8 

Subito dopo la registrazione si otterrà 
un in comprensibile Syntax Errar in 
34052: nulla di grave. U sistema operati- 
vo "crede infarti che il programma da 
eseguire inizi in 700, dato dal valore di 
PEEKI43) e PEEK(44), e non in 2049. 
NOTA: i puntatori di inizio programma 
143 e 44) devono contenere, prima del 
caricamento, i vaìon (LB. KB) delfìn- 
d Milizia le del programma, normalmente 
"1" rizzo e "8” rispettivamente, che so- 
no quelli contenuti al momento dell'ac- 
censione e che vengono alterati molto 
raramente. 
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Il |ini£r,nnm;i proietto { il cui uonu e 
composto i£ai cuore in neguòu' e dai pn- 
mi 1^ camitcri delta scrìi la che compiirl- 
rji durante il cimemnentn. e che tjmndi 
andrà rinominalo con la tornine di RE 
NAMF) ile vi* esser cari catti enti la 
sintassi 

LOAfV “Nntnc , \K.I 

Omc (tendo il \1 liliale verrebbe va 
ricalo ut* lisciro privo di senso poiché i 
contenuti da 70Ò in poi sarebbero alloca- 
li, invece, da 2**44. come di consueto 

I eniaiulo ih duplicare il programma 
cosioticnuio. i noi tre, si otterrebbe una 
copia salvati! a pati ire da 2lM4 e non da 
700, e che non potrà firn? tonare neanche 
con LO AD 'Nome \HJ 

Lu scopo del prole More pubblicato 
non è però quello ds evitare hi duplicazio- 
ne. Si limita, infoili, a proteggere i propn 
programmi dai • ‘ficcanaso" che potreb- 
bero apportare modifiche ai programmi 
suddetti, riprodurne dei segmenti, 
eccetera 

Una interessante miglioria 

Un ulteriore problema è sorto [ter 

guanto riguarda i programmi senili in 
Baste in cui £ possibile che si verifichi un 
errore (Device noi preseti! , Syniux, Di- 
vision b> /ero ed altri > che imerrompc- 
r ebbero il programma e faciliterebbero 
l'operazione di I isi o dì Save 
Per evitare ciò. il programma salvatoceli 
la routine 4111 presentata contiene, net- 
puntatori della routine di Lisi ( 774 — 
775). non più 1 normali valori, ma il byic 
basso (LBk 1 it byte alto (HHl della rotili- 
ne di a titolari C osì, quando \ utente 
digiterà LIST* sarà come se avesse dato sì 
RI IN, 

Naturalmente vengono disabilitali an- 
che i tasti Run/slop e Rcstore: tl primo 
con PO KE7&S. 5 2 che esclude dal vettore 
IRQ la routine del Kemal STOP* il se- 
condo facendo puntare il vettore NMI 
(792 — -793) alfa locazione 7 67 file* 
02FF) precede me me me riempita con il 
valore h4 1 mnemonico R TI ReTum 
frftm Interrupt), 


Routine Putostart 


im , Hrx 03RC 


LUAttS 04 ; 

STA $ Cb ; 

lìja#$ sa ; 

STA $ 0377; 
LUA#$ 55 ; 

STA $ 0370 ; 
LDAtt $ 4 E ; 
STA % 037S; 
LDAftS 0D ; 
STA £ 037A; 
L.DAHS B3 ; 
STA $ 0303; 
LDAttS A4 ; 
5TA£ 0303; 
JflP % A403; 


4 caratteri 
ne 1 buff sr , 
Ualore ASCI ì 
dei caratteri. 


Rimette a posto 
1 puntatori della 
routine READY, 

Salta alla routine 
READY * 


Routine pre~5AUE 


737 p he* 03E1 


LD0#$ 

BC ■ 

nodif ica 

STO $ 

0303 ; 

vettori 

LDfittS 

03 ; 

routine 

STO $ 

0303; 

READY . 

LD0#$ 

BB ; 

l niziu 

STO $ 

3B ; 

area 

LOOttS 

03 ; 

da 

STO $ 

3C ; 

salvare . 

RTS 

■ 

» 

Torna al BASIC 


Routine vettore NMI 


767, hex 03FF 

RTI ; Torna da interrupt 
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53ESé*f: 


WMm 


IsaféS#™ 


p^Si 

É11IÌIÌ» 


5 REM PROTETTORE C 64 & DRIUE 

1541 

6 REH Di STEFANO MASSI 

7 REH G 1 ULIAN 0 UA t TE) 

B : 

10 FOR T -700 TO 755 : READ A:POK 
E T, A: B-B+A: NEXT 

15 IF B 055 B 6 THEN PRINT"ERRQR 
E NEI DATA! ” : END 

20 POKE 7 B 7 , 64 : POKE 7 BB, 52 :P 0 K 
E 732 , 255 : POKE 733 , 2 : POKE 7 
74 , 130 : PDKE 775,2 

25 REM 7 S 7 -RTI C TORNA DA INTE 
RRUPT 1 ; 788 - I RQ C 0 I 5 ABILTA 
RUN/STOP) 

27 REH 792 / 7 S 3 -NMI C PREMENDO 
RESTORE SALTA A LOCAZIONE 7 

57) 

2 B REM 774 / 775 -LIST CCHIEDEND 
0 LIST SALTA A ROUTINE AUTO 
START) 

29 : 

30 PR 1 NT "CCLEAR) PROTETTORE DI 
PROGRAMMI PER COMMODORE 54 

S DRIUE 1541 " 

40 PRINT”[ DONNI PROTEZIONE AUTO 
STARTL DOUJN 3 ANT I L 1 5 TC DDWNDAN 
TI RESTORE" 

50 PRINT” 1 ;DDUN 3 CARICARE ORA IL 
PROGRAMMA DA PROTEGGERE" 

60 PRI NT" C RU 53 SENZA DARE IL RU 


80 

90 


100 


110 


120 


130 

190 

193 

200 

210 

220 

230 

240 

293 

300 


N 0 CHIEDERE LIST! ' « 1 ” 

PRI NT ” C DOWN 3 PO I DIGITARE:” 
PRINT” [ DDLIN3SYS737 : CLR: SAUE 
"CHRSC34 ) "CCLEAR3 (SCRITTA D 
EL CARICAMENTO) "CHREC 34) 0 
PRI NT”n3QWN 3 C I L NOME TRA UI 
RGOLETTE PUÒ* ANCHE SUPE-RA 
RE I 16 CARATTERI E 
PRI NT "COSTI TU IRA 1 LA 5CRITT 
A CHE APPARIRÀ' DURANTE IL 
CARI CAM . " 

PRI NT "IL NOME DEL PROGRAMMA 
PUÒ* ESSERE POI CAMBIATO 
CON LA ROUTINE” ; 

PRINT” DI RENAME).” 

* 

REM ROUTINE AUTOSTART CS02 
8C, OEC 700) 

DATA 153,4,133,130,153,02,1 
41 , 119,2 

DATA 163,85,141,120,2,163,7 
0,141 , 121,2 

DATA 153,13,141,122,2,169,1 
31 , 141 ,2,3 

DATA 169,154,141,3,3,76,131 

, 164 

* 

■ 

REM ROUTINE PREPARATRICE C 
S02E1 , DEC 737) 

DATA 169,100,141,2,3,163,2, 
141 ,3,3. 163 , 107 .133,43, 163 , 
2,133,44,96 
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Evoluzione 
delle protezioni 


Breve storia dei 
più diffusi schemi 
di protezione del 
software per il 
Commodore 64 


di Antomu Visconti 



oli ii minime Protezione nei gergo di dichi ha lauto lavorarci. F logico quindi che i li. che non sono impossibili data la relativa 

ehi si occupa di computer, ri si riferisce m programmatori spendano parte del Ioni rem- fragilità sia dei dischi che dei nastri, 

melodi che gli autori di software utilizzano pii ad ideare e realizzare schemi di protezione Esiste quindi la necessità dii avere copie di 
per impedire copie non autorizzate del loro sempre più raffinali, lulEo cui non ò senza riserva, per mettersi al riparo da ogni incon- 

prudono, prezzo per l'utente fi naie. veniente. La protezione, purtroppo, iittpcdi* 

Un buon programma richiede mesi, a volte Infatti i supporti su cui j programmi sono sce anche queste copie "oneste" L ingordigia 
anm di lavoro per essere completamente svi memorizzali* generalmente dischi o nasin, di pochi si trasforma in un danno per moht, 

tuppam, mentre, come e noto, una copia la si non sono derni. Il ripetuto uso ne comporla 
può lare in pochi minuti, una lenta degenerazione che porta t nevi tabi I- 

Commerciane senza scrupoli possono gua- mente alla perdita di alcune informazioni I misi ri 

degnare Tior di quattrini smerdando copie registrate- 

che*. a loro, non costano quasi nulla, in danno Per non parlare dei danneggi amo ili tasua- Il discorso sui nastri si può chiuder mollo 
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presto poiché si copiano utilizzando due rcgi- 
sinuori Quindi il software su cassetta min 
può essere protetto in modo efficace. 

il discorso cambia per i programmi su 
diSCO 

I dischi 

1 I software memorizzalo sui floppy disk non 
poti essere facilmente duplicato come nel caso 
dei nastri 

Se cosi non fosse, ntm si parlerebbe affatto 
di proiezioni 

1 metodi per proteggere i programmi su 
disco sono molti e vi sono evoluii nel tempo 
diventando via sia pìg sufi glicoli. 

Le ini orni azioni sono inimagazzmjte sui di- 
schi in ciò che viene chiamato blocco ; Block); 
vi sono NS3 blocchi {di cui MS4 disponibili per 
I utente ognuno contenente 25ò Byte I n ag- 
giunta vi sono infurm&riom speciali fHeader) 
utilizzate dal drive 1541 per rintracciare ed 
ideo li fica re i blocchi. 

Tra questi ricordiamo i fon da me mal i: 

* \ egli i di \ irit rt m irmi > t L S ynt Ma rks i 

* Carotieri di tdèrtiifuaziorte (//>> 

* N timer f di wMtndltt i ChtfvkMWt i 

* \ artieri di Mirriti iTtnckì 
m Vlff neri disrtfow (Sveltir > 

Alcuni schemi di protezione prevedono la 
modifica di tuie Header in modo da rendere 
illeggibili umì o più blocchi che, ;t causa deb 
Interazione, vengono chiamali “Rad Block" 
( Blocco errato) 

Chi è in possesso di un disk drive 1541 si è 
imbarililo, almeno una volta, in un disco con- 
tenente un Bad Block, mentre se ne effettua il 
caricamento. ìa luce rossa lampeggia e si sen- 
tono dei colpi identici a quelli che si possono 
udire quando si formatta un dischetto. Il rio 
more c generato dall'urto della testina di let- 
tura contro l'ostacolo di line corsa M drive, 
infatti, non riuscendo a leggere luì blocco a 
causa della sua “forma illecita, “crede" che 
si sia verificato un inconveniente hardware e 
tenta di rùdlmeare la testina 'azzerando la 
sua posizione al irne di recuperare le infornilo 
/itmi memorizzate. 

Tulio ciò e mollo pericolosa per ha buona 
salute della periferica Si può senza dubbio 
affermare che ri ripetuto caricamento di dischi 
protetti contenenti Rad Block è causa, a lun- 
go a ndare , di disiillineamcnto vici la testi tu* 
Quando età accade (disallineamento) il dm e 
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non i % più in grado di leggere, in maniera 
corretta, alcuna informazione dai dischi 

Fon un a lamento le cose stanno cambiando 
e nuove tecniche, meno “brutali", prendono 
piede Fi ut tosto che utilizzare le normali mu- 
u no del DOS tllisk Opera t mg Sileni» per 
leggere le informazioni dal supporrei magnato 
co, molti programmatori scrivo no ora proprie 
routine che risiedono nella RAM del drive 
riuscendo a leggere duri registrati in minio 
non standard, senza, pero, avere s problemi 
dei Bad Block 

Ma andiamo per ordine e ripercorriamo le 
principali tappe della proiezione del software 
per il C M, 

E* già storia 

l.a prima tecnica degna del nome di prote- 
zione” consisteva nell' impedì re di duplicare 
un programma utilizzando i semplici contundi 
Load e Save. ( ambiando un file di tipo pro- 
gramma (Prg) in un qualsiasi altro (Scq, I \r. 
Rei j cd utilizzando un programma caricatore 
f detto ’ Boot' oppure "Leader") si raggiun- 
geva lo scopo. 

Il primo programma pone (mediante Puke) 
in particolari zone di memorili alcuni valori 
Opportuni; quindi carnea (Load) c lancia 
{ Rurr) il programma principale. Questo* a sua 
volta, in a vedere (Peek) ve d primo program- 
ma ha immagazzinato j valor corretti; in ea^i 
affermativo inizia a lavorare correttamente, 
altrimenti blocca ri computer 

Jn questo schema generale si e' assistilo ad 
una evoluzione dei programmi caricatori che. 
inizialmente scritti m Basic erano fischili e 
permettevano una facile rimozione della pro- 
tezione- Si c allora passati al linguaggio mac- 
china fino ad arrivare ai caricatoli che m auto- 
ianeiano (Autnboot). La duplicazione con 
Load c Save era set ingiù rata. 

Praticamente nello stesso tempo sono tom 
parsi sui mercato programmi copiatori (Bac- 
kup j in grado di copiare l iniero disco, dalla 
prima traccia fino alla 35nia, Qualsiasi tipo di 
file (Seq, Lhr, Rei. I poteva essere duplica 
io, compresi il caricatore ed il programma, 
senza la necessità dì “lanciarli ' La prolezio 
ne venivo, quindi, scavalco La" 


H.*d Block 

L'unica cosa che i programmi di Backup 
non potevano i ore ero la copra di un disco 


contenente errori Vengono fuori i Rad 
Block. 

"Rovinando uno o piu blocchi su) disco 
da proteggere, sì impediva, ai programmi di 
copia, di lavorare correttamente In questa 
lare i Rad BIislT non erano veramente perico- 
losi perche’ il programmo protetto non li an- 
dava o leggere. La testino lenivo mfahti sba- 
tacchialo volo al tentativo di copia 

Purtroppo I» cosa ebbe mi brutto segusini. a 
qualcuno verme la “brillante" idea di creare 
errori sup disco e. successi va mente, andare 
anche ,i verificare la presenza di tali ermi ri, al 
Ime di accectace che ri cu ne u mento avvenisse 
pcopno dal disco originale e non da una co- 
pta In casi cornc qussli era nevosa no che ip 
programma, ad ogni candirne tuo, costringes- 
se la tesi tua a sbattere contro il line- corsa con 
La conseguenza] che. a lungo andare, il drive 
veniva danne vgiatm Ricapitolando: 

1) Il programmatore cren dei blocchi man 
standard 

) 11 programma cerca cali blocchi 

3) Se sono presenti i come sul disco originale l 
il drive passerà al computer (attraverso il ca- 
nale di erróre ) uno specifico valore, altrimen- 
ti (come sulla copia) un nitro 

4) Se il valore di ritorno e' quello attedi, ri 
programma continuerà a lavorare, altrimenti 
il computer viene bloccato 

Alcuni programmi avvisino, sulla conte 
/ione, che ih rumore durame ri caricamento e 
normale Ebbene fintissimi disk drive sono 
stati disallineati a causa di questo rumore 
"normale" 

Gli emiri normalmente utilizzali nella cuc- 
ii tea appena descritta ciano i seguenti: 

21 h | block header non travato) 

2 1 I assenza Jl caratteri Ji sincronismo) 

22 ( biotto dati non presente) 

2^ (errare di chedosum nel blocco dall) 

22 ( errore di thceksyrji nelTheadcrh 

Pct creare glt errori i programmatori devo- 
no avere una profonda conoscenza di come i 
dall sono immagazzinati sul disco. Per un bre- 
ve periodo questo sistemi* assicurò una cena 
tranquillità agli autori di software dato che 
non erano molte le persone m grado di creare 
i “necessari” emiri anche sulla copia. 

I in rido senza File 

Ben presi n arrivarono sul me reato prò- 
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grammi copiatori in grado di riprodurre perfi- 
no gli errori 20, 21, 22, 23 e 27. 

E + finita? 

No: ecco che viene fuori un nuovo tipo di 
errore; il 29 (ID in disaccordo). Il modo di 
creare Terrore 29 consiste nel rifornì altare 
una singola traccia con un diverso ID (vedi 
C.C.C. N.30 '*S mascheriamo il drive’"). Ri- 
cordiamo che quando si formatta un nuovo 
disco bisogna dare un nome e 2 caratteri di 
identificazione (ID) questi vengono scritti in 
ogni blocco, Ogni volta che il drive accede ad 
un blocco, confronta i caratteri delHD segna- 
ti con quelli della directory; se vi e' accordo, 
T operazione continua, altrimenti viene sev- 
nalato errore di tipo 29. 

L'errore 29 è di tipo particolare perchè non 
causa l’urto della testina contro il fine corsa e 
costituisce un grosso passo avanti nella storia 
delle protezioni. 

Naturalmente non passò molto tempo che 
anche questo errore veniva riprodotto dai 
programmi di copia, 


Lo scenario è ormai delineato; i program- 
matori inventano sistemi per proteggere il 
proprio software, e dopo breve tempo ecco 

comparire sul mercato programmi che copia- 
no i dischi superando le protezioni; si inventa- 
no nuovi schemi e si aggiornano i copiatori in 
un ciclo senza fine. 


La situazione odierna 

Le tecniche di protezione sono diventate 
molto sofisticate. Diversi metodi vengono uti- 
lizzati contemporaneamente. 

Si e’ ormai vicini ai limiti invalicabili dovuti 
all’ hardware del 1541. Oggi si è in grado di 
leggere e scrivere dati in una qualsiasi locazio- 
ne del disco; tra una traccia e l’altra (Half- 
Tracks); oltre la traccia 35 (Extra Tracks). 
Inoltre è possibile perfino modificare la velo- 
cità di lettura-scrittura (ModifiedDensity), 

La conseguenza è che la copia di program- 


mi, utilizzanti le suddette tecniche, richiede 
un profondo esame di ogni traccia e di ogni 
settore. Diventa molto difficile preparare un 
programma in grado di considerare tutte le 
possibilità. 

Dobbiamo allora rinunciare alle copie di 
archivio? 

La risposta è... NI: i copiatori non esauri- 
scono tutti i possibili schemi, ma con qualcu- 
no funzionano e vengono contimi amente 
aggiornati. 

In ogni caso possiamo sempre imparare a 
sproteggere noi stessi i programmi che com- 
priamo (solo per fare copie di riserva, 
naturalmente). 

In successivi articoli vedremo piu 1 in detta- 
glio come funziona il disk drive, e faremo luce 
sui concetti di Haif-Tracks, Extra Tracks, 
Modificò Density; chiariremo il significato 
dei vari errori (21, 22.,), Parleremo inoltre di 
codici operativi non documentati, e di tecni- 
che di crittografia.? 
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CON PROGREDISCO 

PROGREDISCO TI FARA’ 

PUOI FARLO! CAMBIARE IDEA! 


A.P.E. - VIA DANTE, 8 - 34170 GORIZIA 

• TUTTO IN ITALIANO 

• 98 PAGINE VIDEO 

• GRAFICA E TESTO A COLORI 

• ARCHIVIO ALLIEVI 

• MESSAGGI SONORI E GRAFICI 

• CONTROLLI DI COERENZA 

• GIÀ’ DISPONIBILI UNITA’ DIDATTICHE 


SISTEMA 

AUTORE 



COOP. A.P,E. VIA DANTE, 8 - 34170 GORIZIA 

TEL. {0481 ) 341 69 




LETTURA D ESTATE 


Racconto dell’assurdo 

di A. Kafka 



he fine avrà fatto?, dove diavolo si 
sarà cacciato?"' 

Il pensiero non lo lasciava un solo istante, 
3o inseguiva dappertutto e, anche se si sforza- 
va di non pensarci, lo assaliva airimpiowiso. 
come una belva feroce che spunta da una 
macchia di arbusti, 

“Era a portata di mano, che fine ha fatto?" 

Continuava a lavorare, illudendosi di poter 
fare a meno di quel pensiero che ricompariva 
ad ogni pausa, ad ogni minimo intervallo in 
cui la sua mente poteva soffermarsi a 
■ riflettere, 

"Un momento: era in quel cassetto, no anzi, 
in piti cassetti, uno di seguito all'altro; dunque 
era,,." 

Ma non riusciva mai a completare il ragio- 
namento: tutte le volte che gli sembrava di 
esser giunto alla soluzione veniva trascinato a 
lavorare, ad impegnici in quei dannalo ufficio 
dove la scrivania sembrava la gogna dalla qua- 
le non potersi allontanare, Saltava come un 
matto, da una libreria all'altra, da uno scaffa- 
le all’altro, senza sosta, senza un attimo di 
respiro, senza poter riflettere un secondo» 
senza una pausa, se non rarissima, durante la 
quale quel pensiero lo riassaliva, 
sconvolgendolo: 

"Dove sarà ora?” 

Aveva voglia di scappar via, ma non appe- 
na tornava al suo tavolo riovava una pila di 
ordini da eseguire, e tutti con la scrina "Ur- 
gente", ,L Da fare subito" oppure contrasse- 
gnati da un ironico "Per favore". 

Era solo, pesantemente solo in quel buio 
ufficio; sapeva che c’era qualcuno che gli por- 
tava gii ordini, che lo costringeva a portare da 
una parte e daHalna quella serie di usoom- 
prensibili compiti, folli calcoli, incredibili 
operazioni. 

Eppure correva da una parte e dall’ altra 
senza chiedersi nulla» soprattutto ora che sa- 
peva della "sua" esistenza. E quando sentiva 
che il pensiero stava per assalirlo nuovamen- 
te, come una pesante maledizione, quando si 
accorgeva che le sue ricerche erano inutili, 
quando capiva che forse non ce l'avrebbe mai 
fatta » era allora che per non morire si sforzava 
di mantenere vivo nella mente il ricordo E 
cosi, tra una pratica e l'alt ra T tra un viaggio 
inutile ed un altro assurdo, si sorprendeva a 
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vedere - perchè lo vedeva davvero - quel me- 
raviglioso disegno che gli era capitato di por- 
tare una volta, quella sola e unica volta. 

Lo ricordava come se Tavesse visto r istante 
prima, e cercava di scacciare l'angosciosa cer- 
tezza di non rivederlo mai più: mentre porta 
va un pacco di pratiche, nei suo peregrinare 
inconsulto, aveva visto un gruppo di fogli che, 
messi insieme, rappresentavano una scena 
idilliaca, un paesaggio naturale incontamina- 
to, appena coperto da alcune nuvole che non 
facevano che porre in risalto l’azzurro del cie- 
lo. Che differenza con quell'ufficio tetro, pri- 
vo di luce, con quella fila di infinite scaffalatu- 
re da cui si distaccava la sola scrivania. Chi 
diavolo portava quelle pratiche, mentre era 
via. per riporne altre? A che serviva il suo 
lavoro? Perchè non ri usciva a bloccarsi o a 
fuggire fuori, lontano dai corridoi intermina- 
bili che si chiudevano su se stessi, ad anello? 

"Dove sarà ora quel disegno?" si chiedeva 
tutte le volte che riponeva pacchi di pratiche 
in quel cassetto in cui, NE ERA CERTO, lo 
aveva riposto in precedenza. Altri pacchi di 
carta inutile, al suo posto, stazionavano e 


sembravano animarsi al suo controllo, in una 
danza beffarda. 

I corridoi rimbombavano sotto la sua corsa 
ansimante, nella fretta di raggiungere la scri- 
vania su cui depositare fogli che qualcuno 
prendeva durante La sua assenza (chissà se era 
la stessa persona che lasciava le altre prati- 
che?). Ma non poteva soffermarsi a riflettere 
su questo particolare: appena prendeva pos- 
sesso delle nuove carte scattava via, ingoiato 
dai corridoi, dalle scaffalature, dai rimbombi 
dei suoi stessi passi. 

Ma ecco, in uno di questi percorsi senza 
scopo, mentre dava uno sguardo alle carte che 
aveva in mano, per sapere dove sistemarle, 
iniziò a tremare perchè aveva visto qualcosa, 
non la solita sfilza di numeri, di parole senza 
senso, di anonimi ordini, no: un gruppo di 
fogli - e Te mozione gli fece battere il cuore 
all’impazzata - prendeva no corpo, si formava- 
no, si componevano, avevano un chiaro signi- 
ficato, era qualcosa di diverso, di bello, di 
conosciuto. Erano i fogli del disegno, ritorna- 
ti finalmente nelle sue mani. 

Si fermò, incredulo, mentre il sudore gli 
colava dalla fronte e sentiva salire una irrefre- 
nabile risata di gioia. "Eccolo, finalmente. 
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eccolo, eccolo, eccolo", urlava dentro di sè, 
ebbro di felicità: era proprio il disegno che 
aveva visto, l'unica cosa piacevole che gli fos- 
se capitata da quando era 11 dentro, prigionie- 
ro. Non si accorse che aveva rallentato il rit- 
mo della sua corsa, le pareti non riflettevano 
più il rumore dei suoi passi spasmodici, non 
c’era più quella sensazione di fretta, di corsa, 
di ansia. 

“Eccolo, eccolo" gridava dentro di sè “ec- 
colo"* e non si stancava di guardarlo. 

Ma non si accorgeva che i contorni si stava- 
no facendo più confusi , che i colori si sbiadi- 
vano, che alcuni uccelli di quel disegno, persi i 
contorni, assomigliavano a macchie neTC in 
un cielo plumbeo. D’un tratto, il guizzo. 

Fu un attimo, come un bagliore improvviso 
di un lampo di un neon, di un flash. I fogli che 
aveva in mano iniziarono a dissolversi, i colo- 
ri, ormai, erano ridotti al bianco c al grigio, 
poi al nero. Sfogliò febbrilmente il gruppo di 
fogli che si dissolvevano nelle sue mani, si 
curvò su se stesso, quasi a proteggerli da una 
forza esterna, li strinse al petto fino a che si 
accorse di avere le mani vuote, di nuovo 
vuote. 


Sentì stupore, poi rabbia: dapprima strinse 
\ denti incurante delia bava che, ai lati delle 
labbra, usciva ribollendo; sentiva che le tem- 
pie pulsavano fin quasi a scoppiare, Inspirò 
profondamente, tremando; curvò il corpo al- 
['indietro mentre i polmoni, saturi, pompava- 
no ossigeno al delicato cervello. Poi, Furio; 
raccapricciante, desolato, di rabbia, di paura; 
un urlo angosciante da far accapponare la 
pelle. Sapeva che sarebbe morto, come l'altra 
volta . 

“Che cos'è stato?**. Il padre corse nella 
stanza, aprendo la porta talmente in fretta da 
faria urtare contro il muro, 

“Che succede, co$*è sfato quest’urlo? 1 '. La 
madre giunse, correndo, dalla cucina, incu- 
rante del mestolo che, sporco di sugo, faceva 
cadere gocce rosse sul pavimento. 

Pallido, vi si bit mente spaventato, il ragazzo 
guardava alternativamente i genitori e il 
computer. 

“Ma... non so". 

"Ma come, non so Perchè hai urlato, cos’è 
successo?" 

Il padre era comunque contento di vedere il 


figlio ancora intero. 

“Davvero non lo so - insisteva il ragazzo - 
Prima ho caricato un disegno col Koala (sai 
quello con l’albero c il fiume?) poi ho caricalo 
programmi di matematica per un'ora abbon- 
dante. Prima di spegnere ho voluto caricare 
un'altra volta il disegno ma è successa una 
cosa strana; il vìdeo tremava e i colori 
scomparivano" 

“E allora?" 

“Mah! niente; ho premuto il tasto di Reset 
cd c’ venuto fuori l’urlo ”, 

“Accidenti a tc c al computer - esclamò la 
madre - mi hai fatto fare un salto" 

“Comunque ora spegni tutto e andiamo a 
cenare, che è tardi 1 

Il ragazzo si avvicinò al computer e lo 
spense. 

La corrente iniziò a defluire, milliampere 
dopo milHampere. 

Gli ultimi guizzi di elettricità attraversaro- 
no il microprocessore mentre . ancora treman- 
te, ripensava a quel meraviglioso disegno che, 
per alcuni istanti, lo aveva fatto e vede re dalla 
scura bara del chip. 
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hi non ha mai sentilo parlare di pan- 
grammi necessita di vederne uno per po- 
tersi rendere ben conto di che cosa sono 
Quello che sedile e in inglese, e ti motivo 
di questa scelta sarà in seguito spiegalo. 
Riportiamo, comunque , anche la tradu- 
zione in italiano. 

* "This pangram contains four a's, one 
h , twoc s, one d’s, thirihy e's. six Ts* fi ve 
g's, severi h s. e leve n i's. one i. one k. 
two I s, two m's, cighteen n's. fifteen o's. 
IWO p's. one q, five r s. twemy-seven ss. 
eighteen t's. iwo u’s. severi v\, eight sCs, 
iwo \‘s. three ys & one 

Traduzione: "Questo pangramma 
contiene quattro a, una b. duc e, una d, 
trenta c. sei L cinque g. sette h. undici i. 
una j. una k. due I. due m. didotto n, 
quindici o, due p. una q, cinque r. venti- 
sette s, diciotto u due u. sette v, otto w, 
due x t tre y & una i 

Ciò che questo enuncialo dice dì se 
stesso, come potete controllare voi stes- 
si, é vero (non la traduzione, natura l- 
mente. ma lodgi naie versione inglese) 

La prima volta che ho incontrato i pan- 
grammi è stato nella inesauribile fonte di 
idee e di stimoli che è la rubrica di "Le 
Scienze ((ri Creazioni al calcolatore) 
curata da A.K. Dcwdney, da cui è trailo 
il pangramma riportato 

Da allora l'idea di trovarne uno in ita- 
liano mi ù sempre ronzata nella testa, ma 
la difficoltà della ricerca mi ha fatto sem- 
pre desistere dall'impresa. 

Per farvi rendere conto delle difficoltà 
vi racconto di Lee Salto ws, ingegnere 
elettronico colpito dalla febbre dei pati- 
grammi. Questi decise nel 1983 di met- 
tersi alla caccia di un pangramma e, da 
buon ingegnere, preparerò un program- 
ma di ricerca. 

L’analisi preliminare del problema gii 
permise di stabilire che. per trovare un 
pangramma in inglese, bastava trovare i 
numeri da sostituire ai punti interrogativi 
del seguente pseudo pangramma: 

"This pangram contains four a's, one 
b. iwp c\ one d, 7 cs? fs?g's?h"s?ì , s. 


one j. one k, . f l two m's?nV?o\ Iwo 
p\. one q,?r's/\ s,7t\?u\,7v's.?w\, 
VXV* y s& oncz'V 

11 programma era in grado di analizza- 
re ltK ) combinazioni al secondo e fu fatto 
girare di notte su un grosso calcolatore. 

Al mattino, di buon ora, Sallows si 
precipitava al temi inaie ansioso ma ne 
rimaneva deluso per ri mancato successo 
Cominciò allora a chiedersi quanto tem- 
po era necessario per esaurire tutte le 
possibilità: un rapido calcolo permise di 
stimare questo tempo in,.. 31.7 milioni di 
anni. A scoperte di tal genere %i può 
reagire in due modi distinti; abbandona- 
re l'Impresa oppure cercare un altra 
strada. 

Inutile dire che Sallows scelse la secon- 
da e, piuttosto che cercare un algoritmo 
più veloce, pensò dì costruire una mac- 
china dedicata alla ricerca dei sospirali 
pangrammi. 

Scrive Sallows "Per ire mesi dedicai 
ogni secondo libero alla costruzione del 
missile per la esplorazione dei piu remoli 
angoli dello spazio logologico”. 

La nuova stima del tempo necessario 
ad analizzare tutte le combinazioni con la 
macchina realizzata fu di 32 P h giorni Co- 
si finalmente Sallows trovò il pangram- 
ma riportato >n queste pagine. Da allora 
la sua collezione si è arricchita di centi- 
naia di pangrammi con intestazioni 
diverse* 

L’idea 

La strada dì Sallows è certamente n 
pereorribile, ma ne esistono altre. Se un 
calcolatore può portare a termine una 
ricerca in centomila anni, centomila cal- 
colatori. che operassero in parallelo, 
possono fatici in un anno. 

Per ciò che mi riguarda ho preparato 
un programma che cerca pangrammi in 
italiano, Fsso consta di una parte in Ba- 
sic, che esegue operazioni preliminari, c 
di una mutine m linguaggio macchina 
(LM) per la ricerca vera c propria. Tale 
routine, idonea per il C-f>4. può facil- 
mente esser disasscmbkta ed adattata ad 


a bri calcolatori. 

La proposta è che j lettori di C ( I 
interessati copino il programma, e lo tac- 
ciano girare di notte per un po' di tempo 
I un milione di anni?), fi fonti nato scopri- 
tore avrà la soddisfazione della menzio- 
ne su queste pagine con raggiunta di un 
bel pacco contenerne prodotti della Sy- 
stem* Editoriale (libri, riviste eccetera i 

L’algoritmo 

Non ho ancora parlato dell'algoritmo 
di ricerca (dovuto a Sallows), che anche 
se consiste in una bruta ricerca sulle tan- 
tissime possibilità, usa strutture suffi- 
cientemente intelligenti. 

Per costruire un pangramma in ingle- 
se, bisogna riempire 16 spazi vuoti corri- 
spondenti alle lettere la cui occorrenza 
può cambiare. In italiano, grazie al cielo, 
gli spazi vuoti sono "solo' 1,3 (si nducc il 
numero di combinazioni possibili). Ecco 
lo pseudo pangramma d;t trasformare in 
pangramma 

"Questo pangramma trovato con il 
Commodore sessantaquattro contiene 
?a, una b, 7c, ?d, ?t\, una f. due g* una h. 
7j* due 1. cinque m, ?n, ?o. due p, F, q, ?r„ 
?s. ?L ?u, ?v e una z " 

Inviateci, comunque* altri pangram- 
mi. purché derivanti da pseudo pan- 
gramrm non eccessi vomente banali. 

Ogni numero viene rappresentato da 
un "profilo" che descrive V occorrenza di 
ogni lettera nella parola. Ad esempio il 
numero QUINDICI è rappresentato dal 
seguente profilo; 

ACHEI NOORS TUV 
(1 1 ì 0 310 1 0 n 0 t 0 

Le diverse combinazioni possono alio 
ra configurarsi in una matrice simile alla 
tabella di queste pagine. 

Ogni nga corrisponde a una delle let- 
tere variabili, e contiene tl profilo del 
numero di presunta occorrenza di tale 
lettera nella combinazione in esame 

Al di sotto della matrice vi sono due 
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righe. La prima contiene, per ogni colon- 
na, la somma relativa alta colonna stevvu 
La seconda, invece, contiene il valore di 
correzione che tiene conto anche delle 
lettere che risultano già presenti nell in- 
testa /ione (“Questo pangranmia trovato 
con../'). 

Ad esempio il primo valore a sinistra 
(3) della riga N l posta sotto la tabella, 
rappresenta la somma delle presenze 
della lettera “A " nell'intera tabella (vedi 
rigo in c li i compare “diciassette". "di- 
ciassette' 4 . “quattro' 4 h 

Il primo valore a sinistra (12) della 
seconda nga. rappresenta, invece, il nu- 
mero di volte in cui compare la lettera 
' A " nello pscudn pangramma proposto 
A questo puntosi effettuano le somme 
per colonne e. se sono uguali ai numeri 
rappresentati sulle righe corrispondenti* 
t! pangramma è trovato. 

Stimiamo il tempo per esaminare tulle 
le combinazioni. Il programma è in gra 
dodi effetti! are la ricerca facendo variare 
ogni lettera tra 1 e 5tJ, con la velocità di 
circa 170 combinazioni al secondo. 

Per esaurire lune le possibilità non ba- 
sta la vita dell universo (2300 miliardi di 


anni) , 

[ siamo Fintel licenza 

Non è necessario aspettare tutto que- 
sto tempii, perchè l'uso dell’ intelligenza 
permette di ridurre lìntervallo di ricer- 
ca Ad esempio la lettera M V" compare 
una sola volta in “nove”, “diciannove”, 
"venti”, “ventuno ", e 2 volte in '‘venti- 
nove' \ Se. quindi, tutte le altre lettere 
comparissero 29 volte avremmo 
2*12=24 piu 2 (dell’intestazione) = 2h 
Non è allora necessario far variare "V” 
da 1 a 50 ma. al massimo, da 2 a 26 ed 
anche meno. 

Con considerazioni analoghe si ridu- 
cono di molto altri intervalli che il vostro 
"fimo", magari, sarà in grado di 
suggerire. 

I! programma 

li programma chiede, airimizio* gli 
estremi dellintervalìo di ricerca per ogni 
lettera Tenete presente che se la diffe- 
renza tra il massimo ed il minimo di tutti 
gli intervalli è 3, si hanno 


3 13 = 1.594,323 combinazioni che ven 
gono esaurite in meno di 3 ore. 

Per stimare il tempo in ore, bisogna 
moltiplicare tra loro tutte le ampiezze 
degli intervalli e dividere il risultato per 
612000. 

Infine una nota per coloro die. non 
trovando il pangramma, insinuano che il 
programma non funziona. E’ possibile 
collaudarlo assegnando semplicemente 
dei valori a caso ai vari numeri, contare 
poi le vane lettere ed assegnare di conse- 
guenza i valori di correzione^ linea 590 L 

Raccomando, come al solito, di salva- 
re il listato prima di farlo correre. Inoltre 
attenzione a quando copiate le linee dei 
Data con i valori correttivi ed in numeri 
perchè, in entrambi t casi, un banale er- 
rore dì battitura impedirà dr trovare pan- 
grammi, anche se il programma Funziona 
corre tra me nte. E’ previsto un controllo, 
ma potrebbe non bastare. Lfn errore nel 
copiare i Data della routine in LM è pa- 
radossalmente meno grave, in tal caso, 
infatti* il computer, con molta probabili- 
tà, si “impianta", ma almeno non inizia 
una vana ricerca 

Non resta che augurare buona caccia 


La 

matr i ce 

di 

ricerca 

riBi 

pangr 

animi 





A 

C 

□ 

E 

J 

N 

0 

a 

R 

5 

T 

u 

U 


A- 

0 

i 

i 

1 

2 

0 

0 

0 

0 

1 

0 

0 

0 

sedici 

1 c- 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

a 

0 

0 

0 

E 

0 

0 

atto 

0“ 

0 

1 

1 

1 

2 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

dieci 

E- 

1 

1 

1 

2 

2 

0 

0 

0 

0 

E 

2 

0 

0 

diciassette 

I” 

0 

1 

1 

1 

E 

0 

0 

0 

0 

i 

0 

0 

0 

sedici ' 

N“ 

0 

1 

1 

1 

2 

0 

0 

0 

1 

0 

1 

0 

0 

tredici * 

o- 

1 

i 

1 

E 

E 

0 

0 

0 

0 

2 

2 

0 

0 

diciassette 

□ - 

0 

0 

□ 

0 

0 

0 

È 

0 

0 

0 

2 

0 

0 

otto 

R~ 

0 

1 

1 

1 

E 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

dieci ; 

s- 

0 

1 

1 

i 

e 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

dieci 

I- 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

E 

0 

0 

0 

E 

0 

0 

otte 

u- 

0 

1 

1 

1 

E 

0 

0 

0 

0 

1 

0 

0 

0 

sedici 

1 u- 

i 

0 

0 

0 

0 

0 

1 

1 

1 

0 

2 

1 

0 

quattro 

“ 

3 

3 

3 

11 

ie 

0 

7 

1 

2 

7 

13 

1 

0 

Prima riga 

-¥ 

12 

5 

5 

11 

4 

11 

10 

4 

3 

5 

e 

11 

2 

Seconda iJ 

» 

15 

14 

14 

22 

22 

11 

17 

S 

7 

1 2 

ei 

1 E 

E 

Totale 
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110 REM R I CERCA 01 PANGRAMMI 

120 : 

130 REH BY ANTONIO UI5C0NTI 
140 REM PER COMMODORE 64 
170 : 

100 DIM AC135.CC13), IC13),FC13) 
, NSC50) , LSC 13) 

100 READ 01,02,03,04,05,06,07:2 
2=Ql+Q2+03+Q4+QS+C16+Q7 
200 IF Z2<> 347972 THEN PRINT"ER 
RORE DATA LINEA 570”: STOP 
210 ZZ=0: PRINT” rCLEARJ": FOR K=1 
TO 1 3 : REAO LSC K ), CC K ): POKE 
Ql+K.CCK) :2Z“ZZ+CCK)+ASCCL 
$CK) ) 

220 PR INI' "C DOWN) ESTREMO INFERIO 
RE ” ;L$CK); ,r ( MIN.”;CCK) ; ” 
) ” ; : INPUT I CK) 

230 IF ICKXCCK) OR ICK)>50 THE 

N 220 

240 PR I NT "CDDUNICRIGHT:) ESTREMO 
SUPERIORE ” ; LSCK) INPUT FC 
K) 

290 IF F CK ) >50 OR FCKXIOO THE 
N 240 

260 POKE Q2+K, ICK)~1 :P0KE Q3+K , 
FCK) 

270 NEXTK : I F 2201033 THEN PRIN 
T''ERRORE DATA LINEA 590":ST 
OP 

280 PR I NT” C OLEARI C DQUN) t RIGHT) P 
REPARAZ IONE TABELLA” 

230 ZZ-0 : FOR K=1 TO 50; READ NIC 
K) 

300 FOR J = 1 TO 13 : AC J )=0: NEXTJ 
310 FOR 2=1 TO LENCNSCK)) j KS=MI 
D$(N$CK),Z, l):2Z-22+ASCCKS) 
320 FOR J-l TO 13: IF KS-LSCJ) T 
HEN ACJ)-ACJ)+1 : J-14 
330 NEXTJ.2 

340 FOR J=1 TO 13: POKE D4+13*K+ 
J.ACJ) : 22=22+AC J) : NEXTJ , K 
390 IF ZZO 32B90 THEN PRINT ”ERR 
ORE DATA LINEE B10-6B0":STQ 
P 

360 ZZ-0:FOR 1-05 TO 06: READ □: 

POKE I ,0:22-22+0: NEXT 
370 IF 22057971 THEN PRINT’*ERR 
ORE DATA LINEE 700-1040" : ST 


□ P 

380 PR I NT ” C CLEAR) E 4 UUUNJ INIZI 
ATA RICERCA PANG RAMNI ’’ 

390 PR INT”C 5 RIGHT1C3 DOWN 1 ATTE 
NDERE PREGO! " 

400 SY505 
410 FL-PEEKCQ7) 

420 IF FL-0 THEN 440 
430 PRINT "CCLEAR1 C4 D0UN3RICERC 
A FALLITA! “ : END 

440 FOR 1-1 TO 13: AC I H-PEEKC49B 
45+1 ) jNEXTI 

450 PRINT ”C CLE ARI QUESTO PAN6RAM 
MA TROUATO CON IL”' 

460 PRINT "COMMODORE SESSANTAOUA 
TIRO CONTIENE:” 

470 PRINTNSCAC 1 ) ) ; ” A, UNA B.”; 
NS(A(2)>;“ 0, "NSCAC3) ) ; ” D, 

il 

480 PRINTNSC AC4) ) ; " E, UNA F, D 
UE 6 , UNA H , ” 

490 PRINTNSC AC5) ) ; ’’ I, DUE L, C 
INQUE M, ” ; NS C A C 6 ) ) ; ” N, ” 

S00 PRINTNSC AC7) ); " O, DUE P,” ; 
NSCACB));" 0 , " ; NSC AC 9) ) ; “ R 

ni 

510 PRINTNSCAC 10))” S,”;NS(AC11 
));” T , 11 ; NSC AC 12) ) ; ” U , *' ; NI 
CAC 13) ) ; ” U, ” 

520 PRINT”E UNA 2.” 

530 FOR 1-54272 TO 54295: POKE I 
, 0:NEXT: POKE 54296,15 
540 UI-54276: POKE U+1,8:P0KE W+2 
, 251 : POKE U, 23: A-14: FOR 1-0 
TO NS : POKE 54207, A 
550 FOR J-l TO 250: POKE LJ-3,J:A 
“A+ . 05 : NEXT : NEXT : POKE U,22: 
GOTO 530 
560 : 

S70 DATA 49B17, 49859, 49B73, 491 
53 , 498B7 , 50231 , 49152 
580 : 

550 DATA A, 12,C,5,D,5,E, 11, I ,4 
,N,ll,a, 10,O,4,R,5,S,5,T,B, 

U.n.u.e 

600 ; 

610 DATA UNO, DUE, TRE, QUATTRO, C 
INQUE . SE I , SETTE , OTTO , NDUE , D 
I EC I 
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620 DATA UNDICI .DODICI .TREDICI 
.QUATTORDICI .QUINDICI .SEDIC 
I .DICIASSETTE 

630 DATA DICIQTTD.DICIANNGUE.U 
ENTI , UENTUND , UENT I DUE , UENT 1 
TRE, UENT IQUATTRG 
640 DATA VENTICINQUE. UENT I5EI , 
UENT I SETTE . UENTOTTO . UENT INO 
UE , TRENTA 

650 OATA TRENTUNO, TRENTADUE , TR 
ENTATRE , TRENTAQUATTRD . TRENT 
ACINQUE, TRENTASEI 
660 DATA TRENT ASETTE, TRENTOTTO 
, TRENT ANGUE , QUARANTA 
670 DATA QUARANTUNG , QUARANTAOU 
E , QUARANTATRE , QUARANTAQUATT 
RG , DUARANTAC I NQUE 
600 OATA QUARANTASEI , QUARANTAS 
ETTE , QUARANTOTTO , GUARANI ANO 
UE, CINQUANTA 
690 : 

700 DATA 173. 196 , 194 ,141,162,19 

4 . 238. 182 . 1 54 . 173 

710 DATA 197,134,141,183,134,23 
8,183, 194,173,198 
720 DATA 194, 141 , 1B4, 194, 238, 1B 

4. 194. 173.199.194 

730 DATA 141 , 185, 194, 23B, 185, 19 
4,173,200,194, 141 
740 DATA 186,194,238,186,134,17 
3,201 , 194, 141,187 
750 DATA 194, 23B, 187, 134, 173,20 
5. 194, 141 , 1B8, 194 
760 DATA 23B, 188, 194, 173,203, 13 
4, 141 , 183,194,238 
770 DATA 1B9, 194, 173, 204, 134 , 14 
1,190,194,238.130 
780 DATA 194,173,205,134,141,13 

1.194.238.191.194 

730 DATA 173,206.134,141,192,19 

4.238. 132.134.173 

800 DATA 207,194,141,133,134,23 
8, 193, 134, 173,208 
810 DATA 134,141,194,194,238,19 
4,194,162,13,163 
020 DATA 0, 157, 167, 194, 202, 20B, 
250 , 162, 13,169 

830 DATA 1,133,251,169,132,133, 

252.180.161 . 194 


840 


850 


860 


870 


680 


890 


900 


910 


930 


940 


950 


960 


970 


9B0 


990 


1000 


1010 


1020 


1030 


1040 


DATA 24,165,251,105,13,133, 
251 , 155,252, 105 
DATA 0,133,252.136,208,240. 
24, 160, 13,177 

DATA 251, 1S1, 167, 194, 153, 16 

7 , 134 , 136 , 20B , 245 

DATA 202.208,212.162,13,24, 

183, 153,134,125,167 

DATA 134,221,181,134,208,3, 

202,208,241 , 169 

DATA 0,141,0,192,96,173,134 

, 194 , 20S , 222 

DATA 194,240,3,76.81,195,17 

3.133.134.205 

DATA 221,194,240,3,76,72,19 

5.173. 132. 134 

DATA 205,220,134,240,3,76,6 
3,135,173,191 

DATA 194, 205, 21S, 194,240, 3, 
76 , 54 , 135,173 

DATA 130,134,205,218,134,24 
0,3,75,45,195 

DATA 173,189,134,205,217,13 
4,240,3,75,36 

DATA 195,173,188,194,205,21 

6, 194,240,3,76 

DATA 27,195,173,187,194,205 

,215,194.240,3 

DATA 76,18,135,173,186,194, 

205,214,194,240 

DATA 3,76,9,195,173,185,134 

,205, 213, 194 

DATA 240,3,75,0,135,173,104 
, 134 , 205,212 

DATA 194,240,3,76,247,194,1 

73.183.194.205 

OATA 211 , 194, 240, 3, 75, 23B, 1 

94.173.182.134 

DATA 205. £10, 134, 240, 3, 76, 2 
£9,194,163, 1 
OATA 141,0,192,96 
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C 64 - VIC 20 


Come ti rallento 
il computer 


Uno dei problemi che assillano un 
programmatore è quello di aumentare la 
velocità di elaborazione. Noi , invece ... 


dì Giuwitrlo Mariani 
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1 1 C'M e il V'ic 2(1. sebbene non possie- 
dono un microprocessore veloce e poten- 
te come \'mm oppure il 68000, riescono, 
pur con un “modesto ' 6502. ad ottenere 
una velocità di elaborazione di lutto ri- 


spetto, almeno per macchine di questa 
categoria. Considerando infatti gli home 
computer, il Basic Commodore è cena- 
mente uno dei più veloci: talmente velo- 
ceche talvolta i risultati “scappano via ' e 


non riusciamo a leggerli (mah!?] 

Scherzi a pane, potrebbe essere curio 
so ed interessante cercare un modo per 
rallentare il computer, magari anche solo 
per fare uno scherzo Immaginate la fac- 
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LUTILE 


eia dell ignaro amico al quale raccontale, 
dopo aver segretamente rallentato tl suo 
computer, di un guasto capitato 
all' improvviso. 

La tuona 

La macchina, quando viene accesa, 
sembra '“ferma "cioè sembra che non stia 
eseguendo alcun compilo, ma. al contra- 
rio, è tn fu ena ut n vita Nonostante l'a- 
spetto dimesso, sappiate che elabora 
complessi programmi contenuti nel S.O, 
dedicali coprati ulto alla gestione della 
Listi era, al lampeggio del cursore, alhig- 
gioma monto dcll'oriologio interno c ad 
altre funzioni secoìidarief !). 

Com'e facilmente intuibile, Tesecuzio- 
ne dei compiti descritti è indispensabile: 
serica di essi, intani, ta macchi ria sarebbe 
"ninna", bloccata, incapace di far nien- 
te Lo tecnica per gestire le routine in 
modo “trasparente*' per 'l'utente (senza, 
cioè* che se ne renda conto) si chiama 
“Inicrrupf \ 

Intermpt 

Che cos*è Tlntemipi? Per spiegarlo »n 
modo semplice e chiaro riferiamoci ad un 
esempio di vita quotidiana: 

1 - Siete seduti in poltrona a leggere il 
giornale (CCC, naturalmente. \ 

2 - Suona il telefono, 

3 - Riponete il giornale lasciando un se- 
gno al punto in cui eravate arrivati. 

4 - Rispondete al telefono 

5 - Terminata la conversazione riprende- 
re a leggere dal punto segnato prima . 

In al ire parole, il lavoro che stavate 
eseguendo (lettura del giornale) È sialo 
interrotto (dallo squillare del telefono), 
ed è ripreso » in seguito, dal punto punto 
di interruzione. 

La tecnica delie interruzioni permette 
ai computer di far girare numerose routi- 
ne quasi contemporaneamente, senza 
subirne grossi rallentamenti. 


Nel caso dei Commodore . il 65b2. ogni 
60nio di secondo, "molla tutto" quello 
che stava facendo (nel paragone: legge- 
re ) e vii ad eseguire le routine di imcmipi 
( risposta al telefono) che svolgono i com- 
piti descritti prima. Al termine delle Fon- 
tine. il lavoro originario riprende esatta- 
mente dal punto in cui era stato interrot- 
to per essere nuovamente fermato al suc- 
cessivo 6(lmo di secondo, e cosi via. 

Le routine dì interrii pi, sebbene ven- 
gano eseguite ben sessanta volte al se- 
condi). sono molto brevi c veloci ed il 
6502 non subisce un rallentamento ri le- 
vabile. per cui r utilizzatore non si accor- 
ge della loro presenza se non per il eurso 
re che insistentemente continua a 
lampeggiare. 

Supponiamo adesso di far scattare Tìn- 
te rrupi non 60 volte al secondo, ma 100. 
2iH.f 300, e cosi via. Questa volta la quan- 
tità di compiti da svolgere per il 6502 in 
poco tempo sarebbe talmente elevala 
die non potrebbe più fare "1 indifferen- 
te '* ma sarebbe talmente “pieno di lavo- 
ro" da tralasciare (o quasi) 9a gestione dì 
altri compiti, tra cui i programmi utente: 
immaginale, per mantenere lo stesso pa- 
ragone di prima, se il telefono squillasse 
ogni cinque minuti! 


Il trucco 

E’ proprio questo V ulteriore martirio 
al quale vogliamo sottoporre il nostro 
"povero" Commodore. Per fare ciò non 
sono necessarie complesse routine in LM 
o simili, ma è sufficiente l'alterazione di 
un solo registro* nascosto ira i molti di 
questi computer. 

Cambiando tl contenuto del registro in 
questione (56437 [ter il (. e 364 17 per il 
Vie 20) è possibile "costringere" il S O a 
richiamare la routine di intemipi tante 
più volte quanto più è basso il valore 
immesso, c viceversa. Provate, mediante 
Poke* a immetterv i valori a caso, e noie- 
rete subito una variazione nella velocità 
del lampeggio del cursore, primo sin io- 
nio che qualcosa è successo. 

Più basso è il valore immesso* maggio- 


re sarà la frequenza con cui le routine di 
interruzione verranno “chiamate", quin- 
di maggiore sarà il ralle manie ilio subito 
dai normali programmi Basic. 

Nel Vie 20, perù, il problema è legger- 
mente diverso: toccando i! registro 36917 
si cambia automa lica me nte-dnchc il sei 
di caratteri, per cui è necessario rimetter- 
lo a posto* ogni volta, con PO- 
KE368Ó9,24P (Vie 20 inespanso) 

Tra i compiti svolti da II" in terra pt, co- 
me delio prima* c’è anche la gestione 
della tastiera c. con questa. la gestione 
de IT eventuale autorepeat dei tasii, 
Provate ad attivare quest'ultimo con: 
PGKE 650. 128 c poi a digitare: POKE 
56437 J (36917 per il Vie 2fi). 

l.'auiorepeai sarà talmente veloce che 
mantenendo premuto un tasto, anche 
per breve tempo, si otterrà il caraltere 
doppio o triplo e quindi non si riusciran- 
no più a digitare i comandi Basic 
correi tantieme. 

In questo caso c necessaria la pressio- 
ne contemporanea dei tasti Rur/siop e 
Restorc* che rimette lutto a posto. 

Il rallenta mento del Basic che si ottie- 
ne (massimo con il valore nullo) £ tale da 
far assomigliare la nostra macchina ad un 
"vecchio" ZX8L Provate ad eseguire un 
List con un programma Basic qualsiasi c 
vedrete le linee “formarsi 1 sullo schermo 
carattere dopo caraltere. 

Un 'ultima cosa* poma dì concludere: 
il valore normale del registro si aggira 
intorno a 60-70 (coni roba re il valore 
esatto con il programmino proposto) per 
cui sembrerebbe clic ad aumentarlo (ad 
esempio fino a 255) se ne potrebbe otte- 
nere una velocizzazione del Basic, Ciò è 
vero, ma l'aumento di velocità è talmen- 
te modesto che non è possibile rilevarlo 
ad “occhio nudo", Più evidente è invece 
ta diminuzione della velocità Jet lampeg- 
gìo del cursore, che risulta quasi stabile. 

Le applicazioni intorno al tema propo- 
sto possono essere numerose (protezio- 
ni?) e dipendono solo dalla fantasia dd 
program mai ore. 

Si aspettano in redazione numerosi 
programmi che lo utilizzino, se non altro 
per sapere se qualcuno ha letto 
l’articolo.. . 
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L’UTILE 


Enciclopedia 
di routine 

n cura di A lessanti rudi? limone 


14200 Video orologio 


* Per Commodore 64/128? 



La possi hi lìin di visualizzare Torà sul video conferisce 
sempre un tocco di classe ai programmi, giochi compresi. 
Con la routine proposta* suscettibile di persona libazioni, 
potrete dotare il vostro software di un piccolo orologio 
digitale del tipo a led colorali Lsuminiamo le vanghili da 
definire prima di effettuare il GO$UB: 

X5: Se contiene un valore diverso da zero il programma non 
visua lizza l'orologio, ma chiede l'ora all'utente: in seguito 
ritorna alle normali funzioni i istruzione RETURN), Se, 
invece. X5 è nullo, viene visualizzato l'orologio c si rendono 
disponibili le opzioni seguenti: 

X 1 Y 1: Coordinate dell “orologio: questo occupa un rettan- 
golo di 12*5 caratteri: pertanto X l deve essere minore di 28, 
Y 1 di ZÌI (schermi di computer di 40x25), 

X2: Contiene il colore del clock* secondo Inconsueta tabella 
IL 15 (INsficro, l=bianco, 2— rosso. 3— celeste, ccc,). 

Se i valori sono troppo bassi o elevati. X0$ conterrà 
"FRR" (come areici ito) 


100 KLM E5LMP I □ ET USO 

110 REM UIDED CLOCK taROLOtSIOl 

1P0 REM CDnnODURE B4 

130 : 

140 XB*" 1 : GOSUB 14P00 
150 PRINTCHRSC 2 47 3 : PRINT" ECCO 
L * DKA , ATTENDI tì SECONDI . * * 

ii 

360 Xl-12; Yl~13: X2-1 : A-TI : Xb-0 
370 IF T1~A<500 THEN GOSUtì 1420 
0 : GUI U 370 
390 PKINTCHR5C 147) 

390 POR 1-0 TD 16 SIEP 5:X1-I:Y 


1-r : X2-I /a-, GOSUB 14200:FOR 
K“1 TQ 600; NEXTK , I 
■100 : 

9999 END 

14200 IF X5-1 THEN INPUT "CCLEARl 
□ RA ( HHMMSS) ” ; X05: IF LENCX0 
SX>b THEN X0$“ ” ERR" ; RETURN 

14207 IF X5 THEN T I S-X0S : X05- "O . K 
. ” : RETURN 

14210 POKE 211 , XI : POKE 214,Y1:SYS 
5S640 

14215 POKE 646, X2 

14220 FRINÌ ” ■ V’ : REtl SENI 

GRAFICI 

14225 FRINÌ TABCX1 ) ’*Z"CHRSC lB) , ’r r 


^”CHR5t 146) "V ; KEH N 
ON INDISPENSABILI 
14230 PRINT TAtìtXl)”! "CHRSClaDCHN 
SC32)LEFT$(TIS ,2) "MIOSITI 
5,3,2)”:": 

14235 PRINT TABCX1 )RI6HT$C T I 5 , 2)C 
HK$(.32)CHR$( 146) ” I” : REM SEM 
IGRAFICI 


14240 PRINT TAB C XI ) " V^’’CHR$ L 1 tì ) " 

”CHRSC 146) "*/“ ; REM N 
ON IND ISPENSAB I I 

FRINÌ TABt XI ) " \ ✓*’ 

RETURN 


14245 

14250 

14290 

14291 


HEI1 Xb-1 INPUT NUOUO ORAR i U 
REM X5-0 STAMPA DELL'DRGLDG 
IU 

14292 REM Xl-Yl COORO . DELL 1 ORQLD 
GID 

14293 REM RICORDA: X1<2B Y1<E0 

14294 REM X2 COLORE DELL ’ DHCJLOG I U 
14299 REM NOME: UIDED CLOCK 
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L’UTILE 


1 4300 Zoom esadecimale 

(Per quotatasi Commodore I 

Con questa routine è possibile esaminare la memoria del 
vostro Commodore, visualizzando il contenuto di ciascuna 
locazione in notazione esadecimale. Questo tipo di rappre- 
sentazione numerica, come è noto* permette di risalire più 
facilmente alla configurazione binaria di un byte. 

Prima del GOSUR si deve assegnare ad XI il numero 
della prima locazione che deve essere letta (in notazione 
decimale, tra 0 e 65535), 

Durante la visualizzazione dei dati è possibile effettuare 
una pausa con la pressione del tasto "P" e riprenderla con il 
tasto "C": la pressione del tasto + B” (:Rasta!) provoca il 
ritorno al programma chiamante 

E‘ bene sapere che quando la routine arriva a leggere la 
locazione 65535 (l'ultima) continua ripartendo da zero, 

1050 REM DI MOSTRAI IUO 
110 REM ZOOM SULLA MEMORIA IN 
1E0 REM NOTAZIONE ESADECIMALE 
130 REM PER QUALSIASI COHP1UDQRE 
140 : ■ 

150 FRI NTCHR$ 1 147 ) 

1G0 INPUT "INDIRIZZO DI PARTEN2 
A i DECI MALE > " ; X ì 
170 GOSUB 14300 
100 PRINT: PRINIX0S 
P00 : 

99E9 END 

14300 X0$-”GK": FRI NTLHKSC 1473: 1E 
XK0 DR Xl>B5b3b IHEN X03-" 
ERR " : RETURN 

14310 GET X£$:IF THEN FRI 

NTCHKSK147): RETURN 
I431S IF XPSO JJ P" THEN 143P0 
1431 ti GET XZ$;IF xeS<> ,# C" THEN 14 
316 

143P0 XE m I NT t XI /Ebb 3 : GUSUB 14370; 
PRINTCHRSC Itì) TAflCIJXlS; 

: X£“Xl-XE*eSB 

14330 GUSUtì 14370; PRINTX1SCHRSC 14 
b) " : " ; SPCt 1 ) 

1433b FOR V4-0 IO 7: IF Xl>65S3b T 
HEN Xl-0 

1433G Xe-PEEKtXl > ; GQSUB 14370: FRI 
NT XI 9 ; SPCC 1 ) : Xi-Xl + 1 ; NEXT 
14337 PR I NI UHRSt Iti ) ; " C C * B t P J rt 
143 Jtì GUI U 14310 

14370 : Ytì-lNTlXe/lb) ; GUSUtì 


14375 : Ytì“Xg-Ytì*lb: GUSUtì 143 
7 S: RETURN 

1437 b JF Y 0< 1 0 TtìEN X 1 $-XI S+CHRS C 
4 tì+YtìJ : RETURN 

1437 ti XlS-XlS+LHRSCbb+Vtì) : REIURN 
143 B 0 REM Xl= I ND 1 R l ZZO DI PARI ENZ 
A 

14331 REM P-PAUbA L-UUNllNUA tì-RI 
TORNA 

143 BS REM NOME: ZUUF 1 SULLA MEMORI 
A 

1 4400 Sprite multiuso 

(Per Commodore 64/128) 

Programmando nuovo software, soprattutto giochi, capi- 
ta spesso di dover annotare una certa posizione di schermo. 

I motivi possono essere molteplici e chi è appassionato di 
sviluppo programmi Iosa meglio di chiunque altro. 

Nasce quindi l'esigenza di avere a disposi/ione un riferì' 
mento "indelebile”, che simuli in modo semplice la crocetta 
eoi pennarello sullo schermo. 

Sul Commodore 64 uno sprite può assolvere egregiamen- 
te tale funzione; la routine serve appunto per posizionare 
uno spntc (viene usato quello N 7 nel hlocco da 7(14 in poi) 
in una qualsiasi posizione di schermo. Lo iprite ha la forma 
di un quadrato mentre i caratteri hanno priorità di 
visualizzazione. 

Le coordinale dello sprite vengono fomite in caratteri 
semplificando cosi notevolmente il suo posi zio nume ino: 
non sorge alcun problema volendo posizionare lo sprite 
nella fascia più a destra del video: la routine prevede anche 
questa eventualità e sella l’MSB della coordinata X se ne- 
cessario, Lo spntc multiuso (SM) può essere utilizzato an- 
che in molte altre occasioni: in un menu, per esempio, non 
sfigurerebbe (anzi.,.); la vostra fantasia i ro ve rà sicuramen- 
te il modo di impiegarlo nelle situazioni più disparate. 

Segue ora l'elenco delle variabili da definire prima dì 
effettuare il GOSLJB: 

X3=0 Si ottiene fa disabilitazione dello SM ed un immedia- 
to ritorno al programma chiamante, 

X3=l Predispone la routine per una nuova posizione delio 
SM grande quanto un carattere (8xH dot, puntini elementa- 
ri), tenendo conto delle variabili XI, VI, X2. 

X3^=2 Idem come per X3— 1, con la differenza che lo sprite 
assume le dimensioni solite (24x21 dot), 

Xl-Yl: Contengono rispettiva mente l'ascissa fnei limiti ira 

II e 39) e l'ordinata (0-24) delio SM, Assegnando alle due 
variabili un valore frazionario. £ possibile posizionare lo SVI 
in qualsiasi punto dello schermo 
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L’UTILE 


X2 r oli ire dello SM (0-15|. 

Crune tìi consueti) valori inopportuni delle suddette va- 
riabìli causeranno, al ritorno dalla subroutine. 
XI)$="F-rr" 


i wufl Rtn uinuyiKRriuu 
1 Ita ktn bPKi it nuLiiubU 

160 Ktn E5CLU5 1 UPritN 1 1 PtK u~b4 
/ 1 6B ■ 

1 30 : 

140 KKIN1UHK3K14/J 
iSC3 PHI NT” 5PE6N1 LU SFRi f£ UFF 
UKt LU PCUEN1J 1 , “ 

160 FRINÌ " lriPUBCRNUU UNO NUUuR 
PUBI Z 1 UNt v (.b/Oj" 

170 PQKt 155,0: URI I 155,1:561 fi 
»: FRINÌ 

1H0 1K OS>-"S” 1HEN FklNi" FR11U 
> ‘':X3~0:6G5UB 10000 ■ PK INI T 
RtHl J ; X0S: BOI U 600 
150 IF R$<>"R" IHEN 170 
i?00 X j= 1 : 1 NPUl " COL UKt bFKllt" 
; X6 

Blu 1 NPUl *’ X UGUKU . 10-35;T’;X1 
660 INPUT " Y CUUKU. (0-64J r ';YÌ 
665 1 NPUl "bKRNUbZZR 5PKÌ1L 1 1/ 
COR, 6/NOKriJ " ; X3 
630 FRINÌ : FRINÌ : BUbUt) 14400 
640 IF XCHi^'ERR" f HEN FRINÌ *’ EK 
MURE - K1CGN1KULL0 I U0LQK1 
.“:UUIU 500 

6b0 P K 1 N 1 " ** GFEkRZIGNE EEFE11 
UH IO ***’ 

500 FGKL 211,1: FUKE ei4,B0:bYbb 
BB4U: PKINT "CKU5J PKEni UN f 
OSTI! PER UUN1 I NUORE ” 

510 PCJKE 155,0:001 T 155.1: RUN 
600 : 
yyyy END 

14400 X0$-'’UK": Ih X3-0 1 HtN PGKt 
53665, PEEKt:b36b5J HNIJ 16/: K 
ETURN 

14403 IF X1<0 GK Xl>3b GR Y1<0 GK 
Yl>64 UK X6<0 OR Xd>6bb IH 
EN X0S>-''tKR”: RETURN 

14405 IF X3-1 IHtN f OR Y5-704 IO 
767: PGKt Yb, 0: NEXT : FUK Yb-7 
04 TQ 765 5TEP 3:PÙKE Yb,65 
5: NEX1 

14407 IF X3-6 1 HtN FUK Yb=704 IO 
767 : PUKE Yb.6bb:NEXI 


14410 

14460 

14430 

14440 

14450 

14450 

14451 

14456 

14453 

14454 

14455 


PUKh 6047 ,11: FUKE 53654 , X6 : 
PUKE 53676, PttK 153675 ) OR 1 
6b 

PUKt 53665. PttK 1 53663) OR 1 
65 

Xl-64+Xl*b: IE Xl>655 1 HtN P 
UKE 53564, PEEKC53664J OR 15 
tì: Xl-Xl-656: UOTU 14450 
PUKE 53664 , PEEK ( 5 3664 > ONU 
167 

Yl=50+Yl*5; POKL 53666 , X 1 : PU 
KE 536b3 , Y1 : RETURN 
Rtfl URRlOtìiLl : 

KEH X 3=0 : 5FKIIE OFF E RtlU 
RN 

KEH X3=i/t; bKONUEZZO 5PR 1 1 
E 

Rtfl Xl-Yl: CUURL) . IN CORRI I 
ERI 

REM X6 : CULURt 5PRÌ1E 10-15 
) 

Rtn NUnt: bPRllt nULIiUSU 


14500 Scroti solo testo 

f Per Commodore «vi/ 1 2# i 

Questo breve sol toprog ratti ma, mentiti completamente in 
I M ri Ideabile. sene per effettuale lo senili venti Palio del 
video; esistono pero alcune differenze tra questa routine e 
queJla e he risiede nel S U. del «vi, siIIll quale siamo abituati 

• la routine interviene soltanto sulla mappa video i 1 1 >24- 
20(23 ) e non sulla mappa colon (552%-5b2y?); ciò provila 
uno serali dei soli caratteri: ciascuna locazione, quindi, 
possiede un proprio colore che non muta durame 
reputazione, 

* la mutine, ogni volta che viene chiamala, sposta il conte- 
nuto del video verso I alto sempre di una rimessa non tiene 
conto, a differenza del SO. della "linea logica" che può 
esser lunga anche MO caratteri i due righe di schermo), 

La routine trova impiego, essendo piuttosto veloce, so- 
prattutto nei videogame* l 'lili/./urla è semplicissimo: il 
GOSUB deve essere effettuato una sola volta nd program- 
ma per me morì //a re i byte di linguaggio macchina: successi 
vomente sarà sufficiente una SYS67M (oppure JSRS02A7 se 
in I M , ) per effettuare lo scroi ling, 

M breve demo è un esempio di applicazione 


1 m Ktdl D 1 flDKI kAl I UU 

10b REH yCRULL DEI CARATTERI 

liti Ktn h NON DEI CGLDKI 
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L’UTILE 


140 BDSUB 14bMW:KtP) IIEMURIZZft 
IL LINGUAGGIO MACCHINA A PA 
RTIRE! IDA b73 DECI MALE 
150 PK IN rCHRSC 147 J ; : FOR A“0 TQ 

ea 

160 FUK tì=0 TO 33: PKINICHRiÉCb5+ 
Aj ; : NEXT : NEXT 

170 FUK A-0 TO EU: FUK B**0 TU 33 
: POKE 55855+8+40* A, A : NEXX : N 
tXl 

180 FUK A-U TO t?0 : 3Y3679 : FUK tì- 
1 TU 500 : NEXT : NEXT 
130 : 

3399 END 

145(00 XI S* " 163040 133E51 163004 133fi 
5E1 63000 133E531 63004 135E541 
60000177251 143 *’ 

14510 X1S“X1S+ "2531 65231E0 123 1206 
01 616525220 1U0720H01 2 lb9032 


160001145253200192" 

14520 X1S-X1S+ ”041206243096230251 
206002230252230233200216230 
254024144213” 

14525 XB«0:X7»0 
14530 X1=673:KEM RI LUCABIL.F 
14540 X2“SB64 : REM CHECK 5UM 
14330 X3=LENC X1SD 

14560 IF X30 163 THEN PRINTCHRSC1 
47D: FRINÌ” ERRORE IN Xl$”:t 
ND 

14570 FQR X4-1 TO X3 3TEP 3 
14590 X5=UAL(MI DSC XliB , X4 , 3 J ) : X6-X 
6+X3 

14361 POKE X1+X7, X5 : X7=X7+1 : NLXD 

14562 IF X6<>X2 THEN X3-0:bUIO 10 
060 

14563 RETURN 

Maurizio Dell 1 Abati* 


Elenco delle routine pubblicate 

(Fra parentesi è riportato il numero <ti Commodore Coni poter Club 
su cui sono apparse) 

63953 REM 13QCMJ CARICA 'SALVA PAG. VIDEO (31) 

63954 RF.M 13800 MESSAGGI IN E.B.C.M. (31) 

63955 REM 1370» BIT IMAGE MPSS03 (31) 

63956 REM 13(30(1 OR ESCLUSIVO (31) 

63957 REM 1350(1 COMANDI FUORI PROGRAMMA 
(31) 

63958 REM 1340(1 LINEE BASSA RISOLUZIONE (31 ) 

63959 REM 13300 ELABORAZIONE STRINGHE (31) 

63960 REM 13200 CENTRATURA FRASE (32) 

63961 REM 13 IO» SCELTA MENU JOYSTICK (30) 

63962 REM 131 XX) SCELTA MENU CURSORE (30) 

63963 REM 12900 SCRUTA LAMPEGGIANTE. (29) 

63964 REM 12800 BORDO VIDEO TECHNICOLOR 
(29) 

63965 REM 12700 FILE MEMORIA RAM (29) 

63966 REM 12600 TEXT COPY (MPS 803) (29) 

63967 REM 12500 CAMBIA COLORE PAG. TESTO (29) 

63968 REM 12400 PRINT USINO (31) 

63968 REM 12400 PRINT USINO (29) 

63969 REM 12300 M CD e m e m. (29) 

63970 REM 50500 VISUALIZZA FILE (28) 

63971 REM 50400 LEGGE FILE RELATIVI (28) 

63972 REM 50300 SCRIVE SU FILE RELATIVI (28) 

63973 REM 502UOCREA FILE RELATIVI (28) 

63974 REM 50000 LEGGE HI. OCCHI LIBERI (28) 

63975 REM 12200 NUMERI CONGRUI (28) 

63976 REM 1210(1 PROTEZIONE SOFTWARE (28) 


63977 REM 12000 KOALA (27) 

63978 REM 11900 SCAMBIA PAGINA VIDEO (27) 

63979 REM URO» SALVA RAM (27) 

63980 REM 1 1700 CALCOLATRICE (27) 

63981 REM 11600 SCOMPOSI Z.SILLABE (Z7| 

63982 REM 11500 CAR. HI- RES (27) 

63983 REM 11400 ISTOGRAMMI (27) 

63984 REM 50100 ESAME DIRECTORY 126) 

63985 REM 11300 FUNZ.ÌNV, IPERBOLICHE (26) 

63986 REM 11200 FUNZ.ÌNV, TRIGONOM (26) 

63987 REM 11100 FUNZIONI INVERSE (26) 

63988 REM 1 10Q0 FUNZIONI IPERBOLICHE (26) 

63989 REM 10900 CONVERSIONE DEC-ESA (26) 

63990 REM 10800 CONTROLLO DATA (251 

63991 REM 10700 IMPULSI SONORI (25) 

63992 REM 1060(1 RE VERSE SCHERMO (15) 

63993 REM 10500 INPUT CONTROLLATO (25) 

63994 REM 10400 INCOLONN AMENTO VIRGOLA 
125) 

63995 REM 5000» N. BLOCKS FREE(DISCO) (24) 
639% REM 1030(1 INPUT & CONTR DEFAULT ( 24 ) 

63997 REM 10200 ESTRAZ. PAROLA DA FRASE (24) 

63998 REM 10100 CAMBIA COI. BORDO FONDO (24) 

63999 REM 10000 CORNICE POLICROMA (241 

64000 REM 14000 GESTIONE NOME DISCO (31) 

64(8)1 REM 141(81 FINESTRE (31) 

64002 REM 142(8) VIDEO OROLOGIO (33) 

64(813 REM 143181 ZOOM ESADECIMALE (33) 

64(104 REM 144(8) SPR1TE MULTIUSO (33) 

64(815 REM 145(81 SCROLL SOLO TESTO (33) 
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L’UTILE 


Nuovo 


(ielle due forme sintattiche che si riferiscono, 
rispettivamente, ai possessori di nastro o 
disco: 


collezionare" non dimenticando di digitare 
NJ- W dopo ogni felice conclusione della fase 
N 6. Ai principianti consigliamo vivamente di 
trascriverle tulle in modo da aumentare la 
propria esperienza e, soprattutto, per evitare 
incomprensioni degl] articoli che leggeranno 
su Commodore Computer Club, 


Enciclopedia 
di routine 


Luad "Nuovo Sistema", 1„1 
Load "Nuovo Sistema", fi. 1 


Subito dopo digiune NEW e premete il ta 
Sito Retum. 


fì 'Caricate, dopo un nuovo NEW, il program- 
ma "Save Zona Rana" c, dopo il Run, alla 
domanda "Da quale locazione?" rispondete 
con 2UOOC1, Alla seconda domanda "A quale 
locazione T npondete digitando l'indirizzo ti 
naie dell'ultima routine trascritta, A seconda 
se avete un registratore oppure un drive, sul 
nastro (oppure sul disco) vi ritroverete, dopo 
aver risposto alle vane domande* il file- 
programma "Nuovo Sistema" (nome che sug- 
geriamo di assegnare quando compare la rela- 
tiva domanda) Tale file -programma (da cari 
care come indicalo al punto I) sarà utilissimo 
sia per arricchire ta vostra raccolta (trascri- 
vendo le routine dei prossimi numeri di Com- 
modore Computer Club), sia per utilizzarle in 
vostri listati. 


Linguaggio 

Macchina 


2 ' Caricale il programma "Fissa Top di me- 
moria" c lanciatelo col solilo KUN. Alta do- 
manda "Ultima locazione 1 " digitate 20000 c , 
alla successiva richiesta di conferma, preme le 
il Tasto "S". Le altre informazioni che appaio- 
no sul video possono esser comprese solo da- 
gli esperti: i principianti possono tranquilla- 
mente ignorarle c saltare alta prossima fase 
(NJ), 


a cura di Aitali udrò de Simun? 


3 * Caricate (o digitale dalla rivista) il prò 
gramma "Caricatore". 


4 ; Digitate dalla rivista la ululine che interes- 
sa (scritta sempre in Basic, contenente in pre- 
valenza istruzioni Data c numerata da 1000 in 
poi) 


LJ ùS N Jl di Commodore Computer Club è 
iniziata una nuova rubrica che ha lo scopo di 
venire incontro ai principianti (senza trascu- 
rare gli esperir che desiderano potenziare al 
massimo le caratteristiche del proprio 
computer, 

Jl Basic presenta, infatti, carenze notevoli 
che possono esser limitate ricorrendo all'uso 
di roul me in linguaggio macchina (LM}: t 
sufficiente attenersi alle istruzioni pubblicate 
per utilizzare i sortoprogramrni LM con la 
massima semplicità, Gli “esperti" potranno 
fare li meno di seguire le istruzioni ed utilizza- 
re di reti irniente i programmi L.M pubblicati 

I principiami., invece, è opportuno che leg- 
gano con attenzione le "istruzioni per l'uso", 


9 J Digitate SYS 6473H oppure premete il tasto 
di Reset (se !<> possedete) in modo da rimette- 
re "a posto" il computer, Caricate il program- 
ma “Fissa Top di memoria" e rispondete con 
20000 alla domanda che vi porrà' da questo 
momento potete disporre sia delle consuete 
istruzioni Basic che deile routine LM richia- 
mabili con le corri sponde mi SYS. Non di- 
menticale di ripetere la presente fase (N.9) 
tutte le volte che premete il tasto di Reset o 
dopo un reset software (SYS 64738), Se, inve- 
ce. spegnete il computer, sarà necessario at- 
tuare la fase N. I e N.2 per inserire nuovamen- 
te nel calcolatore le nuove mutine ed usarle 
senza pencolo 


5' Effettuate una copia di sicurezza del pro- 
gramma che rappresenta ta "fusione" dei due 
listati ("Caricatore ' + routine Basic 

pubblicata). 


6 * Dopo aver digitato Run, alta domanda "Da 
quale locano ne?" rispondete con l'iodinzzo 
iniziale suggerito nello stesso titolo della rou- 
tine in oggetto. Se il computer, dopo alcuni 
secondi, visualizza, arme indirizzo finale, un 
valore diverso da quello pubblicalo ne] moto 
(oppure il messaggio “Errore di trascrizio- 
ne")* interrompete il lavoro (tasti Run Stop e 
Rcstore) c verificate con attenzione quanto 
(_ rime Utilizzare le routine avete trascritto da rivista. 

Se* invece, compaiono messaggi "confor- 
*■ Se questa è hi pnma volta che leggete Ij tanti’ ' (Routine allocata da,., a Attivare 
rivista, accendete il vostro Commodore 64 e con Sys *, cd altre informazioni comprensibili 
saltale al punto N.2. dagli esperti)* digitate il programma dimo- 

strativo e lanciatelo: da questo momento ave- 
I Accendete il computer e, se desiderale le a disposizione una nuova routine LM da 
" fondete" alcune (o tutte) k murine di que- attivare mediante SYS come indicato nelle 
sto numero con quelle tratte dai numeri pre- istruzioni pubblicate per ciascuna routine, 
cedenti (a patio* ovviamente che m siate in 
possesso), caricate il file programma "Nuovo 
Sistema" (nome standard adottato) con una 
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Collaborazione dei lettori 


I lettori che intendono reti tribuna re devono 
inviare I almeno j tre routine, relativi listali di- 
mostrativi ed a ri ic ori esplicativi* I.r uormc du 
seguire per ta stesura dei tastati (piuttosto rigi- 
de, per ovvi motivi di rampai ibi tifa) santi stale 
Segnalate sul V31. Per ulteriori informazioni, 
comunque, e possibile telefonare in Redazione 
? ' Ripetete le operazioni, dal punto 3 in poi. iUlffMlMX) chiedendo di Michele Maggi, 
per ciascuna routine pubblicata che intendete ^ 



L 1 UTILE 


FISSA TOP MEMO 


10 0 PR1 NTCHR$( 147 )"FISSA TOP DI 
MEMORIA" 

110 INPUT "ULTIMA LOCAZIONE" ;X : 
X‘X-1 

112 PRINT: PRINT" I VALORI ATTUAI 
I SONO." .PRINT 

113 Xl~lNT(X/256) :X2=X-(X1 * 256) 

1 15 FRINT’PEEK(55> : "PEEK e 55 j :PR 
I NT" PEEK (5 6) PEEK ( 56 ) 

116 PR1NT"FRE(0) :‘‘FRE(0) 

117 PRINT : PRINT" 1 VALORI NUOVI 
SAREBBERO ; " : FRI NT ; PRINT" PEE 
K(55) : "X2 

118 PRINT'PEEKC 56) XI 

120 PRINT .-PRINT" CONFERMI ? (S/N) 

f » 

130 IF PEEK( 197)^64 THEN 130 
135 IF PEEK ( 197 X >13 THEN POKE 
198.0: RUN 

150 POKE 55. X2: POKE 56. XI: RUN1 

60 

160 PRINT FRE(O) :"FRE(0) :PRINT: 
PRINT" NEW" 


SAVE ZONA RAM 

150 PRINTCHR$( 147 ): INPUT " LOCAZ 
IONE INIZIALE" :X 
160 INPUT "LOCAZIONE FINALE" ;T 
170 PRINT : PR I NT' ‘INIZIO : "X .-PRINT 
"FINE: "T 

IRÒ IF TC-X THEN R UN 

19 0 PRINT : PRINT"C0NFERM1 ? (S/N) 

i * 

200 GET 4 $ : IF A$ = "" THEN 200 
210 JF 7l$< )"S" THEN RUN 
220 PRINT : INPUT "NOME FILE" ;A$ 
230 PRINT" 1- CASSETTA" : PRINT" 2- 

DISCO" 

240 GET b$:lF BS-" " THEN 240 
250 IF THEN W-l:GOTO 280 

260 IF B$="2" THEN W-R.-GOTO 280 
270 GOTO 240 
280 PRINTCHR$( 147) ; 

290 POKE 198,5 :P0KE 631 . 19 :POKE 


632, 13. -POKE 633 . 13 :POKE 63 
4,13: POKE 635,0 

300 Xl=lNT(X/256) : X2~X-(X1*256) 
:PRINT"PT44 , "XI" :PT43."X2 ; 
310 Yl=INT(T/256) : Y2=T-( Y 1*256) 
: PRINT" -PT 46 "Yl" :PT45 "Y2 
320 PRINT : PRINT; PRINT" S*"CHR$( 3 
4)A$CHR$(34)" ,"W" .1" 

330 PRINT : PRINT : PR I NT : PR I NT : PR I 
NT"SYS64 738" 


CARICATORE 


150 REM PER UTILIZZARLO. LEGGI 
LE ISTRUZIONI PUBBLICATE SU 
160 REM COMMODORE COMPUTER CLUB 
170 : 

180 Y=—l :GOSUB 1000 :PRINT; INPUT 
"DA QUALE LOCAZIONE" ;X 
190 READ W ; Y— Y+ 1 ; IF W < 0 THEN 21 

0 

200 GOTO 190 

2 IO PRINT"PR1MA LOCAZIONE ~"X 
220 PRINT" ULTIMA LOCAZIONE -"X+ 
Y-l ; PRINT 

230 PRINT" CONFERMI? (S/N)" 

240 GET A$.-IF A$~"" THEN 240 
250 IF A$="S" THEN RESTORE :T=X 
.-GOTO 280 
260 RUN 
270 : 

280 GOSUB 1000 : PRINT ; FRI NT" ATTE 
NDERE. . . " .-PRINT ;W-0 
290 READ B ; IF B >-0 THEN POKE T. 

B : T-T+ 1 : W- W+ B : GOTO 290 
300 READ B : IF B< >W THEN PRINT :P 
RINTCHR$( 18) "ERRORE DI TRAS 
CRI ZI ONE" ;END 

310 PRINT'ROUTINE ALLOCATA DA "X 
" A"T-1"C0MPR , " ;PRINT 
320 PRINT" ATTIVARE CON SYS"X;PR 
1NT 

330 Xl~INT(X/256) :X2~X-(X1*256) 

; PRINT"POKE44 , "XI " .-POKE43 . " 
X2; 

340 Y1=INT(T/ 256) Y2=T~(Y1*256) 

: PRINT " .-P0KE46 ,"Y1" . P0KE45. 

" Y2 : END 
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L’UTILE 


Ktstnrt linea 
< 20563 / 2059 * ) 

Il Basic (’nm madore, pur essendo dorato di 
ea rat lenitiche di velocità c occupazione di 
memoria mollo buone rispetto ad altri com- 
puter della stessa fa sera, è piui Sosio "povero" 
di istruzioni, specialmente per quanto nguar 
da la parìe grafica c sonora. 

Un 'istruzione meno conosciuta, e aneti 'es- 
sa mancante, è la Restare LN Onesta £ stret- 
tamente collega ra alle istruzioni Read c Data 
e consente di i ni/ ia lizza re il puntatore della 
lettura dei dall esattamente alla linea specifi- 
cata, contrariamente alla normale Restare 
che. invece, riporta il puntatore all'inizio de! 
programma Baste in modo da iniziare la lettu- 
ra sempre dal primo dato. 

1. utilità di questa istruzione è facilmente 
immagina bile: può - far risparmiare molto 
tempo nella gestione di grandi q uamità di dati 
quando. ingomma, leggere un dato tra tanti 
aliti potrebbe comportare re scoi? ione di ma- 
nierosi calcoli complessi, con conseguente 
difficoltà di programmazione e impiego ds 
tempo 

Per costruire una mutine che esegua il com- 
pito richiesto bisogna, innanzitutto, com- 
prendere come lavora la "normale’' Rettore 
presente nelCBM Biìsre, 

Questa È situata nel S O. del (_ ot a partire 
dalia Inazione esadecimale \ablD 1 compiti 
eseguiti da questa parte de II' interprete vino 
molto semplici, flato che hi Reslore non fa 


altro che "prendere ’ l'inizio dei programma 
Basic (dai puntatori 43 ' 44 ). "diminuirlo" di ! 
c quindi "sbatterlo" nelle locazioni f>5W> 
Questi puntatori, in effetti, contengono l’in- 
dirizzo della linea Data attualmente trattata 
Costringendoli, m somma, a puntare all'inizio 
del programma, ci si assicura che ili dato letto 
sarà sempre il primo 

Per implementare la Restore L.N„ bisogna 
soliamo calcolare Pi nd inzzo della linea da cui 
vogliamo far partire la lettura, diminuirlo di I 
e quindi "potarlo" nei puntatori 65*66. 

Sintetizzando, i passi necessari potrebbero 
essere ì seguenti: 

I ' Prendere il numero ds linea, 

2 f Se non esiste, segnalare Terrore ed arresta- 
re l'esecuzione del programma, 

3 1 R ice rea re l'indirizzo della linea specificata 
4 1 Diminuirlo di I e salvarlo in 65 

Paradossalmente è molto più facile costrui- 
re la mutine in LM piuttosto che in Basic 

Usando il LM. infatti, ci si accorge che le 
fasi I, 2 e 3 possono venire espletate quasi 
interamente dal S O, mentre l'ultima fc tal- 
mente semplice da richiedere pochissimi byte 
per la sua attuazione. 

La sintassi del nuovo comando implemen- 
tato dalla routine LM di queste pagine £ la 
seguente: 

SYS XXNXJJNEA 

lo cui "XXX.X’ è l'indirizzo di partenza 
delia routine (che suggeriamo 2(1563). Que- 


sta, ad ogni modo, £ completamente nlocabi- 
le (caratteristica comune a qualsiasi routine 
della premute rubrica): non contiene rio* in- 
dirizzi assolati e può' essere spostata in qual- 
siasi zona di memiina RAM, eccezion fatta 
per pagina U, memoria di schermo, aree di 
puntatori e simili zone Off limite, 

LINEA è, appunto, il numero della linea alla 
quale vogliamo inizia lizzare il puntatore dei 
Data. Questa può* essere messa come nume- 
ro. come variabile o come espressione di qual- 
siasi complessità purché di tipo numerica. So- 
no lecite ad esempio: 

SYS X30G 
SYS X.A 

SYS XXOS(K)* ilKH-H 4 

Non è lecita, invece: 

SYSX.AS 

Se la linea specificala non è presente nel 
programma Basic, viene segnalato un "UN* 
DEFD STATEMENT ERROR". 

Nel trascrivere la routine bisogna fare mol- 
ta attenzione alle linee Data, poiché conten- 
gono il programma in LM c l'errore di un solo 
dato potrebbe portare ad un "inchiodamen- 
to" della macchina, che costringerebbe a ridi- 
gilare tutto da capo 

Completa il tutto un breve listato dimostra- 

*■ 

tivù che ha il compilo di illustrare c di far 
capire i concetti proposti Deve, ovviamente* 
girare dopo aver caricalo e lanciato la routine 
di Restore LN c l'indirizzo specificato nella 
variabile X dose essere uguale a quello indica- 
to nel carica men lo della routine. 


1000 PRINTCHRSC 147 ) "RESTORE LN . 
ESEMPIO; ” 


1002 PRINT "SYS XXXX, A": PRINT"SYS 
XXXX, C ESPRESSI ONE NUMERI CO 
)“ 


1003 RETURN 

1100 DATA 032 , 253, 174, 038, 13B 

1110 DATA 173, 036 , 547 , 1 B3 , 032 
1120 DATA 019, 166, 176,005, 162 


1130 DATA 017,108,000,003,165 
1140 DATA 095,164,096.056,233 


1150 DATA 001,176,001,136,133 
11E0 DATA 065,132,066,036,-1,356 
7 


10 REM DI MOSTRAI ÌU0 DI RESTORE 
LN 

17 : 

20 X-20563;REM INDIRIZZO SUGGE 
RITO SU COMMODORE COMPUTER 
CLUB 
25 : 

42 INPUT "RESTORE LINEA? C1000 
, 1010, 1020, 1030)" ;LN 
50 SYSX , LN : READ AS : PRINTAS : GOT 
0 42 


00 

1000 

END 

DATA 

”DATQ 

□ ELLA 

RIGA 

1000” 

1010 

DATA 

”DATG 

DELLA 

RIGA 

1010” 

10E0 

DATA 

"DATO 

DELLA 

RIGA 

1020 ” 

1030 

DATA 

”DATD 

DELLA 

RIGA 

1030” 
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L’UTILE 


Disk tool 

(20597/20682* 

(Jucua utility £ dedicata ili possessori di f'oni- 
m odore b4 dotati di unit^ disk drive <1541, 
40l0oahri! i felici un Eizztion diqu e su peri- 
ferica sanno bone pianto su difficile, Punitati 
dosi al Basic 2 (J. comunicare con il disk dnvc 

]l linguaggio rendente non possiede, intat- 
ti, istruzioni specifiche h parte OPEN, C’LO 
SF. PRINTT $ e poche altre, Non no compare 
alcuna, in partico tare, riferita a comandi spe- 
cifici deli unita a disco, quali la formattazio- 
ne. Ih cancellazione, il cambio di nome, cé 
altre 

Stessa cosa dicasi per leggere lo ' status ' 
del disco, ossia l'errore eventualmente venti 
calasi. Per effettuare tale operazione £ intatti 
necessario scrivere addirittura una breve rou- 
tine Basic ottenendo lo sgradevole effetto di 
perdere tutte le va nabli! in memoria non con- 
sentendo Ih ripresa del programma. 

Pnma di entinuarc esaminiamo, brevemen- 
te, come funziona hi trasmissione dei comandi 
all unità a disco 

Li 1541, a differenza di all re macchine, £ 
“intelligente", ossia contiene ai suo interno 
un microprocessore, un sistema operativo in 
ROM ed una memoria RAM alta a contenere 
dati e variabili: sn pratica, un vero e proprio 
computer mancante wk» di tastiera c di unita 
di visualizzazione. 

Come tutti t calcolatori, può essere pro- 
grammato per svolgere i più disparati compi- 
ti, Alle funzioni vitali f forni alt azione, lettura, 
scrittura delle tracce, eccetera) provvedono t 
ben IbK di S O, che, uniti ni 2K di Ram 
formano un sistema estremamente poterne e 
versatile La scelta di mettere il S O interno 
al drive ha comportato molli vantaggi, tra i 
quali la non occupazione di memoria centrale 
del computer e 3u totale indipendenza da 
quest ultimo. 


In pratica meni re, ad esempio, stiamo for- 
mattando un disco, con il computer possiamo 
lare... ciò che ci pare, in quanto dopo aver 
invialo il comando resta totalmente libero da 
ogni impegno con la periferica 

1 a sintassi per inviare un qualsiasi comari 
do al disco è. come noto, ta seguente 
OPEN 1 . H . 15 , L Coma ndo' “ : CLOS L ) 
"Comando ' deve essere uno di quelli descnt 
ti nel manuale del drive e viene inviato sotto 
torma di stmig-t attraverso il canale di errore 
(indirizzo seconda noti Y, II SO dei dnvc 
provvede quindi ad interpretar In, ad eseguir- 
lo c, eventualmente, a segnalare un errore. 
Tali funzioni sono praticamente analoghe .i 
quelle svolte dall'interprete Basic del r'M 
all'atto dei riconoscimento ed esecuzione di 
un comando Basic. 

! eventuale errore del disco, nauirahnen 
tc, non può' comparire sullo schermo del tele 
visore, dato che quest'ultimo non ù in alcun 
modo collegato con il dnvc, tic esimono ne! 
drive interfacce video. L errore viene albicato 
in una particolare zona di memoria del disco, 
che può' essere letta tramite una breve routi- 
ne scritta in Buste c listata qui di seguito 
1000 OPEN l h «JS 
101E1 INPUT! l t AS,B$ CS.DS 
1020 PRINT A$;BS;C$:Dt 
KB OCLOSF I 

I dati presenti nella mentina del disco, carica- 
ti tramite INPUTS in variabili e poi visuali /za 
ti, formano l'intero messaggio di cmirc costi 
orilo da codice, descrizione, traccia e blorco 
Si può’ intuire, comunque, come sia estrema- 
mente scomodo scrivere ti mutine per 
tipo di errore su disco, sarebbe invece molto 
più utile poter disporre sempre in memoria di 
una breve mutine, scritta in LM, ehcsvnlges- 
se i\ compaio richiesto e che magari facilitale 
anche l'invio di comandi all'unita 

I a routine m questione, proposta in queste 
pagine . £ prati carneo te una traduzione degli 

1150 DATA 
1150 DATA 
1170 DATA 
1 1B0 DATA 
1130 DATA 
1200 DATA 
1210 DATA 
1220 DATA 
1230 DATA 
1240 DATA 
1250 DATA 
1260 DATA 
1270 DATA 


1000 PRINTCHRSC 147 > 11 DISK TOOL , E 
SEMAIO D * USO : ” 

1002 PRIMI "SYS XXXX^CHRSOHl 'Xan 
ANDD ,, CHR£(34) : PRINT"SYS XXX 
X A9i IJ : PR I NT 

1003 PR 1 NT "N-B. NON INSERIRE LA 
UIRGOLA” 

1004 RETURN 

1100 DATA 153,013,032,210,255 
1110 DATA 153,015,152,006,160 
1120 DATA 032,186,255,153,000 
1130 DATA 032 , 183 , 255 , 032 ,132 
1140 DATA 255 , 032 ,212, 225 , 164 


equivalenti comandi Basic dato che compie 
essenzialmente k seguenti operazioni; 

1 Apre un canale di comunicazione con i! 
disco, avente nuli rizzo secondario 

2 Invia l'eventuale comando al disco 

3 Legge fu status e lo visualizza, 

5 ' C hiude il canale L e ntoma al Basic 
I ulti questi passi possono essere attuati me- 
diante pochi byte di LM. dato che vs sono nel 
S O del ( 'M alcune murine che m occupano 
di buona parte dei compili Jcscrtm. Dopo 
aver digitato (o caricalo) e fatto partire la 
routine, la nuova istruzione " implementata 
ha la sintassi 
SYS XXXX Comando ' 

in cut XX\X è l'indirizzo di partenza della 
routine liberamente ritocchi le in qua Issasi zo- 
na di memoria R AM f ma che noi consiglimi» 
allocare nell arca 20S7d^ririg2) Comando” 
C invece, d comando da inviare al disco che 
deve avere Ui Messa sintassi che si userebbe 
con la normali- OPEN iN per !a turmattazio 
nc. S per la cancellazione, eccetera ) c deve 
essere scritto subito dopo l'indirizzo della 
SYS (senza, cioè, virgole separai nei) sotto 
forma di stringa esplicita oppure di va nubile 
siringa odi espressione di tipo stringe 
All.i fine dell 'esci u/ione del comando sarà 
Stampato su video <1 "disk status " che mostre 
ra la situazione del disco I ale status puo f 
■mcKe essere stampato omettendo si cnmamto 
dopo In SYS. ossia digitando solamente SYS 
YX.YX senza alcun parametro. 

Insieme crin la routine viene proposto an 
che un breve lista lo dimosijr.nivo che ha lo 
scopo di far comprendere esattamente come 
va fatto funzionare il tutto Deve girare DO 
PO aver caricalo e tannato In routine "Disk 
fin 4 "e ron ! unita a disco accesa con dischetto 
eventualmente inserito L indirizzo della SYS 
specificati) « Inibì vu ria hi le Y dove essere ov- 
viarne me lo stesso fornito nel caricamento 
■■(ella routine in memorili 

103.240.035. 162.015 
032 , 201 , 2S5 , 150,000 

177.187. 032 , 810 , 255 
200 , 136 1 183 , 200 , 246 

032 . 231 . 255 . 169 . 015 
162,006, 168,032, 186 
255 , 163 , 000 t 032 , 1 93 
255,032, 132,255, 162 

015.032. 198 . 255 . 032 

207 .255.032.210.255 
032,103,255 , 201 ,064 

206.243.032.231.255 
036, -1 , 12639 
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L’UTILE 


10 REM DI MOSTRAI IUG DI DISK TO 
OL 
17 ; 

80 X **80597 : REM INDIRIZZO SUGGE 
RITO SU COMMODORE COMPUTER 
CLUB 
25 : 

40 PR1NT “ INIZI ALI ZZO IL DISCO: 

>1 

50 SYSX " 1 11 


60 FRI NT : FRINÌ m RESETI U IL DRIU 
E: " 

70 SYSX "UJ " 

80 FRI NT: FRI NT” DO UN CONANDQ E 
RRATQ : ” 

90 SYSX "CIAD" 

94 FRINÌ : PR I NT "LEEtjU LO STATUS 

- » 

w 

9B SYSX 


Directory 

( 20683 / 20775 ) 

Gli arcinoti hom e computer della Commodo- 
re (Ctt4'l2lL Vìe HK i 'Ih, Plus *4) hanno or 
mai raggiunto un tale grado di diffusione che 
sono moltissimi coloro che ne tanno uso 

I ra questi , moli i hanno potenziato iE prono 
sistema aggiungendo il disk drive D41 die 
utilizza, per immagazzinare dati e program- 
mi, normali dischetti flessibili da 5 pollici e 
l '4, e ncscc ad allocare, in ciascuna delle due 
facce, circa 17(XM IO caratteri, quantità più ehe 
sufficiente se si pensa che tulli i programmi 
che “girano” sul C^64 occupino* al massimo, 
50K. 

Sul dischetto, oltre ai programmi cd ai dati, 
dovrà essere presente anche una particolare 
arca in cui siano memorizzate informazioni 
riguardo ai file registrati il disco infatti, con* 
[raramente alla cassetta, accede ai dati '"di' 
rettamente” e non ■‘sequenzialmente”; ha 
quindi bisogno di sapere “dove" si trovano i 
dati prima di leggerli. Un'alira informazione 
che necessita è In quantità dello spazio libero, 
per sapere se un file £ registrabile oppure no 
Queste, cd altre informazioni che vedremo in 
seguito, sono registrate su di una particolare 


traccia posta al centro del dischetto, chiamata 
Directory. 

T,a tabella pubblicata in queste pagine rias- 
sume quanto detto, mentre consigliamo di 
rileggere l’articolo “Smascheriamo il Drive 
(Commodore Computer C iub N.30J a chi vo- 
lesse approfondire l'argomento. 

la directory viene “vista” sol disco come 
un particolare file di nome che. come 
tale, può essere caricalo con i normali coman- 
di n asic. In particolare, digitando Load"$’\8 
viene caricata in memoria b directory che può 
venire visualizzata tramite il comando L1S 1 . 
Questa procedura^ però, comporta svariati 
i nconvenienti, il più importarne dei quali con- 
siste nella canee 11 azione del programma pre- 
sente in quel momento in memoria. 

Se nel C '16, Plus '4 e C '12K t stato risolto il 
problema aggiungendo un apposito comando 
Basic, non ù cosi invece nei più “vecchi" Vie 
2ti e C'f>4 che, dotati del più rudimentale Ba- 
sic 2,0, devono accorile citarsi della solita pro- 
cedura standard (peraltro funzionante anche 
sugli ali rii 

Dato che grande è rimportanza di questa 
funzione, abbiamo sviluppato un semplice 
programma che permette di visualizzare la 
directory senza distruggere il contenuto della 


memoria. Questo listato, in Basic, t già stato 
pubblicato nella rubrica “linciclopcdia di 
Routine", funziona su tutti i computer Com- 
modore e serve soprattutto pcf capirne il fun- 
zionamento. La versione di queste pagine 4 in 
LM), t molto più veloce e funziona solo sul 
C ; f>4 non È altroché la "traduzione" I \1 del 
listato Basic di cui parlavamo prima Può es- 
sere rilocata in qualsiasi parte di memoria 
RAM (benché consigli «uno di allocarla da 
20683 a 20775) semplicemente alterando a 
piacere Lindi rizzo contenuto nel caricatore 
Basic 

Una volta in memoria la si può far partire 
impartendo il comando SYS relativo all'indù 
rizzo di partenza della routine che equivale 
al) indirizzo di caricamento (20683 nel nostro 
caso): subito si vedranno scorrere sul video i 
nomi dei fite contenuti nel disco, Lo scudi può 
essere rallentato mediante il tasto CTRL, 
mentre 1 1 tasto Run 'stop, in questo caso parti- 
colare, non ha effetto 

Si invitano, come sempre, t lettori esperii (e 
non) a disiasse ni hi a re la routine in modo da 
capirne il funzionamento e sviluppare per 
proprio conto programmi analoghi, magno da 
inviare a qualche rivista,.. 


1000 

1001 

100E 

N 

1003 

1100 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 


PRINTCHRSC 1471 "ESAME DIRECT 
QRY SENZA CANCELLAZIONE" 

PR INI "DEL PROGRAMMA IN MEMO 
RIA" 

PRINT"PER RALLENTARE LO SCR 
OLLING PREMERE TASTO CTRL" 
RETURN 

DATA 159,096.152,000.159 
DATA 032,195,255,159,001 
DATA 152,225,160,233,032 
DATA 109,255,032,192,255 
DATA 152, 095,032, 19B, 255 
DATA 160, 003, 132,251 ,032 


1160 DATA 207,255,133,252,164 
1170 DATA 144,209,047,032,207 
1190 DATA 255,164,144.208.040 
1190 DATA 154,251,136,208,233 
1200 DATA 165,252,032,205,199 
1210 DATA 169,032,032,210,555 
1220 DATA 032,207,255,156,144 
1230 DATA 208,018,170,240,006 
1240 DATA 032,210,255,024,144 
1250 DATA 240,159,013,032,210 
1260 DATA 255,160,002,208,196 
1270 DOTA 169,096,032,195,255 
1280 DATA 076,231,255,-1,14203 
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COMMODORE 64 

Inchieste, che passione 


Come unire l'utile al dilettevole 
digitando, provando e migliorando un 
programma suscettibile di incredibili 

sofisticazioni 


di Alessandro ritSbnoor 


T 

X. utti + o quasi, dovrebbero sapere che cosa 
è un Dma Base: non è alito che un archivio in 
cui memorizzare, anche se atta rinfusa, centi- 
naia di informazioni per poi rintracciare* in 
seguito, quelle che più interessano Se, ad 
esempio* inseriamo il nome, il cognome, l'in- 
dirizzo c la città dei nostri amici c parenti, 
possiamo, ad esempio, individuare lutti colo- 
ro che si chiamano Carlo, in modo da inviare 
gli auguri nel giorno del loro onomastico. Con 
un Data Base è altresì possibile individuare 
tutti i nominativi che abitano in una detenni 
nata città, che svolgono una particolare pro- 
fessione e così via. 

La gestione di un tale programma, però, 
richiede, affinchè sia davvero efficiente. Tuli 
li™ del disk drive e, nei casi di complesse 
ricerche, un tempo di elaborazione decisa’ 
mente notevole. 

Se, invece dei nominativi completi, fosse 
possibile inserire codici di lunghezza brevissi- 
ma. sarebbe possibile inserire un intero archi’ 
vili nella memoria RAM dd calcolatore ed 
effettuare ricerche ad una velocità decisa 
mente sostenuta 

Ad esempio* invece di scrivere il termine 
* ing” "AvV oppure ' 4 Dotl” potremmo n- 
correre aliati lizzo di due soli caratteri (IN, 
DO, A V) Analogamente si potrebbero inse 
rire le sigle automobilistiche invece dei nomi 
interi delle città* e perfino un codice per i 
nomi: AN al posto di Anna, Gl invece di 
Giorgio e GN per Gianni 

Esasperando ridea, però* si rischia col ri- 
trovarsi in una selva di abbreviazioni di diffici- 
le gestione nella fase di inserimento. In ogni 
caso non si possono risolvere, con la tecnica 
suggerita, le problematiche relative ai cogno- 
mi. agli indirizzi e ai nomi di città e paesi che 
non dispongono di targa automobilistica: io 
quest ultimo taso la necessità di ricorrere a 


codici di difficile comprensione renderebbe, 
di fatto, inefficace la gestione de lf archivio. 

In alcuni casi particolari, d’altra parte* la 
comodità di ricorre re ad un ''vero" 1 Data Ba- 
se* pur se costituisce una notevole comodità 
in fase di inserimento dati, viene pagata in 
termini di inefficienza c, comunque, scarsa 
velocità di elaborazione nella successiva fase 
di ricerca. 

U n caso particolare 

Non sempre, però è necessario memorizza- 
re nomi, città numeri di telefono ed altre in- 
formazioni che richiedano numerosi 
caratteri. 

Iti molte occasioni è sufficiente limitarsi a 
trattare un numero talmente ridotto di infor- 
mazioni che un solo carattere può risultare 
Sufficiente 

In questo articolo descriveremo un tecnica 
che permette ricerche c confronti decisamen- 
te veloci, mediante un programma in Baste, 
suscettibile di esser facilmente riscritto in LM 
c idoneo ad esser utilizzato nelle statistiche da 
effettuare mediante i questionari a scelta 
multipla. 

Sicuramente i nostri lettori avranno avuto 
modo di esaminare uno di tali questionari, in 
pratica si tratta di domande, per ciascuna del- 
le quali sono presenti più risposte precedute 
da un quadratino. L interpellato deve appor- 
re una crocetta nel quadratino corrispondente 
alla risposta prescelta. Le domande presemi 
nelle schede per gli esami di parente di guida 
rappresentano un valido e familiare esempio 
di questionario a scelta multipla. 

Le applicazioni di tah questionari trovano 
largo impiego nelle aziende, nei club, nelle 


scuole ed in tutti quei casi, msomma, m cui, 
studiando le risposte ottenute mediante un 
gruppo di domande, si cerca di individuare un 
filo conduttore in grado di accomunare (o 
dividere) gli appartenenti al gruppo 
considerato, 

Sarà quindi possibile sapere quanti studenti 
prediligono la matematica e quanti, invece, la 
fisica: ma sarà anche possibile venire a cono- 
scenza del numero di impiegati che, giungen- 
do sul luogo di lavoro con mezzi pubblio, 
preferiscono un orario di lavoro più flessibile 
c ; o una pausa per il pranzo di durata diversa 
dà quella normalmente seguita. 

Supponiamo, dunque, che un questionario 
sia costituito da venti domande, per ciascuna 
delle quali è previsto un gruppo di quattro 
risposte, Queste ultime potranno esser indivi- 
duate da quadro numeri (I, 2. 3, 4) oppure 
dalle prime quattro ledere dell'alfabeto (A* 
B,C h D). Sembrerebbe, dunque, che per ogni 
domanda sia necessario un byte m grado di 
contenere* per esempio, il codice ASCII del 
carattere selezionato. Per venti domande 
sembrerebbero necessari venti byte. 

Una diversa gestione 

Se, però* riflettiamo su come è strutturato 
un byte (otto bit} ci re ridiamo conto che dedi- 
carlo per intero alla funzione di l *cwitenilotc” 
di una sola delle quattro possibili risposte è un 
vero e proprio spreco. 

Otto bit. infatti, possono esser considerali 
come quattro coppie di due bit ciascuna e. con 
due soli bit. è possibile individuare, guarda 
caso!, quattro risposte 

Sè. dunque* consideriamo h seguente ta- 
bella di corrispondenza: 
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IM-A 
U1 = H 
KI=C 

u*=o 

tu rendiamo conto che in un snlt* hvte poscia 
mo memorizzare le risposte relative a ben 
quattro domande Se. per esempio, un byte 
conterrà il valore 1 HXM i Iti] che possiamo 
suddividere nelle quattro coppie lì, HO* «il. 
Hi. le risposte assegnate saranno, secondo il 
codice suggerito in precedenza D A. B. B 

E' owm ehe f nel procedimento descritto, vi 
sono alcune timi trioni c imposizioni sulle 
quali è opportuno dilungarsi , 

Anzitutto c'fc da rilevare che il numero di 
risposte. per ciascuna domanda, è limitate al 
numero dì quattro Se m volessero introdurre 
cinque risposte sarebbe necessario un altro hu 
hi cu» prescn/a. peraltro, porterebbe il nume 
ni di risposte a otto Icori tre hu i numeri 
rappresentabili sono compresi tra zero e set- 
te |, Il nuovo bit. però* costringerebbe ad ela- 
borazioni decisamente complesse, soprattut 
ru perché gli otto bit di un byte non consento 
no “modularità" con gruppi di ire bit. C'à da 
notare, inoli re, che. in statistiche basate su 
questionari a scélta multipla, viene sconsiglia 


10 un numero di risposi superiore a quattro 
sia per il maggior impegno che o richiede 
a II 1 interpellato fin gente, st \a. é un po' pi- 
gr fi ] . sia perché un elevato numero di rispo- 
ste ira cut scegliere può indurre m errore chi 
compila il questionano, Un maggior numero 
di risposte possibili , inoltre, non implica nc 
cessa riamente una maggior accuratezza delle 
successive ricerche ma. al contrario, rischia Ji 
individuare categorie di rispose troppo 
numerose 

' nolo, infatti, che ha senso, m un mode- 
sto numero di individui, suddividerli m classi 
di età secondo Tanno di nascita, solo se la 
pupi il A/ ii me è ccmsisu-niL ha sentii nnU accia 
rc infornia/ium anche sul mese; ricerche sui 
numero di individui nati nello stesso giorno, 
mese e anno hanno un significalo aceti la hi e 
solo clfétiuundo statistiche neiramhitn di 
un 'intera popolazione nazionale 

11 nostro Data Base 

Nel nostro caso, invece, il programma pro- 
posto effettua ricerche basandosi sulle rtspnn 
sìe date a vèltri domande: non truppe (per 
non scoraggiare gli intervistali] ni troppo po- 
che (per non avere un numero insufficiente di 
dementi su cui basarsi). 


Anche le risposte, in mimerò di quattro per 
ciascuna domanda, saranno scelte con aceor 
rezza in fase di compilavi ione del quest iena no 

Dalla teoria alla pratica. 

Il programma pubblicato m queste pagine 
verrà utilizzalo in Redazione {in una versione 
leggermente più complessa) pei effettuane 
statistiche sul questionano a scelta multipla 
presentato in questo numero di Commodore 
Computer Club 

L ri versione pubblicata, indirizzato soprai- 
lui io a coloro che sma nettano da rempo r gc 
slisee i quattro Khvic di memoria del (. 04 
allocati da a S3247 

Oh utenti degli altri computer, e gii stessi 
scssaniaqUiU tnsli ehi* desideranti realizzare 
archivi più consistenti, possono modificare, 
con una cena facilità. « puntatori Ji alcune 
locazioni di memoria in modo da riservare 
una maggior quanhlà di memoria RAM c, di 
conseguenza, più schede. 

Il fatto che vi siano istruzioni Poke. non 
significa, quindi, che vi e una pane di prò 
gramma in linguaggio irutcchinaH ma sok> che 
la memorizzazione dette informazioni avvit 
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ne alleando direttamente in memoria R AM 
\r riposte ai questionari < Hi appassionili del 
linguaggio màcchina, ne siamo sicuri, si lec- 
cheranno i halli H i! pensieri» di realizzare le 
routine sii ricerca tu un archi sto che. percome 
è strutturato, sembra fatto apposta per esser 
gestito dirctiamcnie in \s*emhlct 

La mappa" della memora delle ri spi iste 
viene cosi ripartita 

In 4915253 è codi tic a io il numero di risposte 
memorizzate nella forma Pcelc(49i52l+ 
Ree fc( 49 153)* 256. 

ì)a 49154 :j 5324 7 soni' allocate k risposte 
digiune secondo il modulo di quattro risposte 
per ciascun byte suddivisi, questi ultimi, in 
gruppi di cinque byte per ciascuna imeni 
sla per un fiatale, appunto, di venti risposte 
lui ali renante domande (4*5=20)' Poiché ss 
no ii disposizione 4K rii RAM (53247 
49153-40^4' sarà possibile allocare a risultati 
di oltre m\ interviste (4<ÌM4 0*1=8 tH,K> 

Comt è strutturato il programma 

Lo spiegazione Jt come funziona il prò 
grammi sarebbe fuori luogo: chi non se ne 
intende stenterebbe ^ capire, chi ne capisce 
non ha bisogno di spiegazioni (E) 

Illustre re mo molto succintamente, penati- 
lo, le "zone" del programma individuate da 
righe di RFM 

RE M Mastei menu 

I intero programma risulta ri ruttar aro m 
un gruppi? di sub routine praticamente indi- 
pendenti l l ima dall'altra Al ritorno da -igni 
sub routine e presente un Goto aU'inizio del 
pri «grani ma, vate a dire alla preferì razione del 
menu. 

R F M Inizio lavoro 

La prima volta che si usa il programma, 
come t intuitivo, vanno azzerali i parametri. 
Poiché hi zona RAM non è impressala da 
variabili Basic, questo submenu ss limita ad 
azzerare ri coniatore dì interviMe (49152 53) 
In casi? di inizi a lizzinone accidentale, dun- 
que, mente paura: hasTa modificare, prima 
del Run, queste due locazioni (a patto dì sape- 
re quante interviste erano precedentemente 
memorizzate ! 1 

REM Modifica 

Volendo effettua re un controllo sulle sche 
de già inserite. questa c l'op/ione giusta. 


REM Aggiunta clementi 

F H una subirmi me che verrà utilizzata co- 
si a me mente a mano a mano che il lavoro 
procede Sarà utile anche per riprendere ki 
di gì la /itone delle schede in più fasi successive 
m modo da sospendere il lavoro quando m 
desidera. 

REM Line lavoro 

Oliandosi termina di digitare l'Ultima sche- 
da, oppure quando si vuole sospendere il la- 
voro per spegnere il computer, compare un 
messaggio che rappresa! afa, in ette tu. un co- 
mando Basic compatto Grazie a tale riga, da 
attivare salendo 1 col cursore e premendo il 
tasto Return, verrà salvata la zona RAM 
49152 53247 come se fos.se un programma 
A Menzione che con (alt operazione vengono 
,i Ut 1 rati punta lori vitali del Basic eseguire ■*>- 
iu se avete registrato il programma! In n 
secondo comando visualizzato, infatti. (SYS 
64738) ripristina i valori inizi ah, evitando im- 
barazzanti situazioni. 

REM Sub menu per ricerche 

I tre sub sub menu consentono 

I f Esaminare ciascun elemento Durante La 
visualizzazione, bloccatile premendo ri tasto 
Shifl, r possìbile tornare al menu premendo 
un tasto qualsiasi 
2 ' Ritornare al menu 

3 J Effettuare ricerche incrociate Quella, ov- 
viamente, è l'opzione principale dell'intero 
programma Per eia scuna delle venti domati 
de verrà richiesto al lipo di risposta da cercare 
Si digiteranno le lettere A. H, C oppure D a 
seconda delta ricerca che si intenderà elici 
luare. Nel caso non importa ta risposta data 
ad una domanda si dovrà rispondere con ,- X" 
àlibi richiesta Non c’è pencolo di sbagliare nel 
digitare: un minimo errore costringe j digita- 
re daccapo la richiesta 

REM Inserimento gruppo di cinque elementi 

E Ini vidéala che verrà riprodotta durante lu 
Fase di Input U nspostc alle li\ domande 
verranno accettate in gruppi di quanto. 
Esempio: 

STRINGA N P ABBC 

SI RING A N.27CCAD 


e così via. Anche m questo caso, sbagliando a 
digitare, h \ ideata viene riproposta, Alla (ine 
compare, addirittura, una richiesta di con ter- 
mi! Ou andò si intende leimmare rimmissio 
nc di dati, occorrerà digitare “BASTA" -dia 
prima domanda: si tornerà, in rat modo, al 
menu principale 

REM Decodifica 

Suhmutme utilizzata per l'esame delle ri 
sporte digitale, gin presenti in memoria 
RAM. 

Come gira il programma 

Non appena digitato il programma, salvate- 
lo, verifica t do c mettetelo da parte 
Subito dopo accertatene il corretto funzan- 
na mento “inventando alcune risposte ad 
ipotetici questionari e verificando, riti ricorso 
frequente a tutte le opzioni, che i dati memo 
rizzali corrispondano a quelli effettivamente 
immessi, die il numero di clementi sottoposti 
a ricerche incrociate corrispondano realmen 
te a quelli da voi digitati e cosi via 

AJi^ destra di alcune REM sono presenti 
comandi che possono esser affisati per tacili 
lEire In comprensione del funziona m ne to del 
programma. In particolare si notano te Poke 
5329b che, per chi usa il C'13H in modo n4 
velocizzano el calcolo creando però, nd con- 
tempo. una schermata sgradevole. C rlr urenti 
del ( '64 “normale" non devono digitarle 
Attenzione, anche, a rispettare il numero 
di spazi bianchi nelle stringhe USD che risulta 
no vitali nelle operazioni di confronto 
forte Indiamo ricordando che se si vuol con 
tinuarc un lavoro precedentemente interrotto 
con l'opzione “Fine lavoro" fa patto che sia 
stata eseguila, effettivamente, la registrazio- 
ne della zona RAM relativa all'archivio l &i 
dovrà, nell'ordine: 

* f}igtìctrc f OAfy'rtorH* atrhiri&" .8. t 

* Bori ere S t \i 

* Caricare il /urojframma di queste panini 

* Selezionane t T opzione 4 f Aggiunta 

elementi ' 

* V 7 ve re feiu i e < omenti 

Cqìtu*-'- iiiot? compia iv Uub - r (i 



I U0U 
102U 

1040 

iSGO 

imu 

1100 

11(20 

1140 

11*0 

imo 

1200 

1220 

1240 

1260 

1260 

1300 


1320 

1340 

1350 

1390 


14 00 

1420 

1440 

l4btì 

1460 

1*00 

1520 


lb40 

1560 

1580 

1500 


1620 


1640 


1660 


1680 

1700 

1720 

1740 


1760 

1760 

1600 


1820 


1640 


ktn statistica per uutsi iu 

NARI A bCLLffl MULTIPLA 
Ktn ALESSANDRO DE 5 1 PIUME 

rem per CUmmudore computer 

CLU6 

rem master menu 
PRINT'XCLEAJ tXCHE COSA UUG1 
FARE?" 

PRIMI “CDDUNJl/ FARE RICERCH 
£” 

FRINÌ "8/ CRUS3 INIZIO LAUURQ 

H 

FRINÌ 3/ MODIFICA LLEMENTU” 
FRINÌ 4/ ACMI UNTA ELEMENTI" 
FRINÌ - b/ FINE L ADORO” 


GEI Ai ; I F 
1F Ai- ”2" 


AS-"” THEN 1220 
THEN PRIMI "CCLEAK 


J”;GOSUS 13806010 1100 


1F Ai-”4" THEN PR1NT"CCLEAR 
I^ìjSOSUH 1720 : GOTO 1100 
Il Ai-”3” THEN PRlNT'XCLtAk 
j";:[jtJSU8 1620 GUI U 1 J 00 
IF AS-"Ì” THEN FKINfCULEAR 
1” ; : PU-FEEX 14aiSeJ+FEEltC 491 
53)*2b6: G05UB 1900:LIOIU 110 
0 

ir AS- w b" THEN 1600 

QUID 1100 

«EH INIZIO LAUOHQ 

FRINÌ LCLEARJAZZEHtJ tUTIQ I 

L L AUGNO* l ROSI COME ERn L ? 18 

/N J " 

GEI Ai: IF A THEN 1400 

IK THEN RETURN 

PH IMI h CULLAR 3 M t l_Li-0: M3KE 46 

155 . 0 : FOX E 48163,0 

IK LU>738 1HLN 1600 

605UB 3180 r 1 F AS- d, 6AS TA"' IH 

EN RETURN 

LU-LU+1 

X -PEtKt 491521 : IK X>2S4 THEN 
KGXÉ 491*2.0: PDKE 48153. PE 
EK£491b3> + l ;liOIU 1*60 
POKE 48152, X+l 
007 U 1460 

REM NODI fi CHE DA APPORTARE 
PRIMI 'C 0U6N 1 1 ROSI ARCH 1U1 0 E 
SAURI TO m jFOR 1-1 fO 500 : REI 
URN 

INPU1 "XCLEARJ ELEMENTO DA M 
DEIFICARE N . ” : ELS: IF ELÌ- r| B 
ASTA * THEN RETURN 
EL-UALCELS) ; IF EL* PEEKt.49 15 
£) + PE£IU49153>*£5& OR EL< 
0 IHEN RETURN 

LU-EL: PRIMI XCLEAKI " : GCSUB 
3160 IF Ai-”SA9TA" IHEN RET 
URN 

ODIO 1620 

REM AGGIUNTA ELEMENTI 

X-PE£K(4Slb2J+PE£Kt49lS3J*2 

56 

IF X>7S8 IHEN FRINÌ "LCLEftk J 
IMPOSSIBILE: AKCH!UIG ESAUR 
ITO* s FPR I-l TD 500 NEXliRt 
IUHN 

LU-XsOaTO 1460 
REM FINE LAUDWJ 
PRlNT XCLEAlOklCORDAI I Di h 
EtìlbIRARE IL FILE AftCH JUJ Q” 
: FRINÌ 

FR1NT"(T43* PI "44 , 192:P1"45, 
2bb: P|"46 > 207;S* > 'L:HR*t34 3 M 12 
345B76 30 123466” ; 

PKlNTUKRSt J4) H \6, 1 " 


1660 

1660 

1800 

1920 

1340 

1360 

I960 

2000 

2020 

2040 

2060 

2030 

2100 

2120 

2140 


2130 

2160 

2200 


2220 

2240 

2260 

2260 

2300 

2320 

2340 

2360 

2360 

2400 


2420 

2440 

2430 

2480 

2500 

2520 

2540 

2550 

2590 

2600 


2620 


2640 

2GG0 

2860 


2700 

2720 

2740 


AI-' 


THEN 2000 


IHEN 005UB £140:5 

IHEN RETURN 
THEN GDSUB 2340:6 

1HLN GObLld 2960 6 


FDH 1*1 Ili 10; PKlNf;NExr:PK 
INI “ 5YS6473G J : LNU 
REM SU 6 MENU PER RICERCHE 
INCROCI AIE 

PRIMI "CCLEAtfJCHE COSA VUOI 
FARE ^ C DOWN ! - 

PRIMI "1/ ESAME ELEMENTI “ 
FRINÌ ”2/ LRUSlKiTURNU AL Nfc 
NU" 

PRI NT ”3/ PARE CDNFNQNl L " 
PRIMI "4/ FARE CONI ROLLO" 

SET Ai: IF AS-" " THEN 2000 
IF AB— ”1 ” THEN GU5UB 2140 iti 
OID 130» 

IF Al- "2" IHEN RETURN 
Ih Al- "3" IHEN EUSUtJ 2340:6 
010 1900 

IF Ai- ”4* THEN UOSUfl 2960 i 6 
□10 1300 
GOTO 1800 

REM ESAME DEGLI ELEMENTI 

PR1NT M CCLEAR3ELEMENTI IN ME 

MORIA: "j i PU-P£EK£49152J+FEE 

K1431533-256 

PRlNTPU ; PR INI 

A0-491S4 

POR J-0 IO PU-1 ; PRI NT "TRUST 
PU-“J"CRuOFn '* ; : FOR X-0 IO 
4 

DEI Al : I F Ai IHEN RETURN 
IF FEEKC663 > THEN 2240 
X-FEÉKC A0+J*b+kJ :O0bU6* 3500 
: NEXTX: PRIMI : MEXTJ 
□ET AB: I F AI- “ " THEN 2260 
RETURN 

REM RICERCHE INCROCIATE 
PRIMI X OLEARI” 

PRI NT “LHOMEJ" : : t QR 1-0 TO 4 
; WC I J“--* 

POR J-0 10 3 

PHINT ,s OOMaNDa N. M I*4+J+1 ì : I 
NPUI AB j IF LENI AB > 1 THEN 
2360 

X"*ASCt Ail ; If CX<b5 OR X>b6J 
ANO XOtìtì IHEN 2360 
IF Ai — "A” THEN H*U l-lJSC 1 J + 
”00* 

3 F AS-"B" IHEN bBt[J-bSClJ + 

IK Ai- 'C" IHEN USU J-BiU J + 
*10“ 

IF Al-”!!” THEN 61tIJ-B»U>+ 
" 11 " 

if ab-"X” tken BBin-ustn* 

* M : REM DUE SPAZI 
NEXTJ . I 

REM P0XE5 3296, 253 
W-49154: PRÌNfXCLEAK(7 \ tT IB 
- 000000 ”: IT *0 
FDR 1-0 TG PEEKC 49152 > + PEElt 
<49153>*256: KK-0; PH IN f 'XKDM 
E 3ELEMEMII ESAMI NAT I : "1 M 
FQR J-e ro 4: IF 

* THEN KK-KK+1 :GOTO 2B4 
0 ; REM 9 SPAZI 
Ai-"”;Xl-lil+| *5+J 
X-PEEXCXn j REM PRENI'LOC. J 
XI “UAL , "X ; 

F0« K-0 TQ 7 : y-X72:IF > IN 

UV1 THEN AB* "1 ‘■♦AB - GOTO 27 
20 

AB- “«“-A* 

X“TNt C Y 3 : NEX 1K : REM PRIMI” 

H IN j *AB 

UI“" : FON U-l.TO 6:H1Ì-MIUB 
[Bit JJ L, 1> :H2 ì*MI0b:aS,U n 1 


THEN bBLl J-bBl I 


: w THEN bii I j - b*i I 


THEN BBl l )-BSt n + 
DUE SPAZI 


i tTIB 3420 


2760 If H 1 B— “ ” IHEN H2B-” 41 
27bB OB-WB+H2B 

2600 NEXIU : REM PRI Ni lPRINJ “ELA tì: 
"Wi: PRINT“MASC : "UiU 1 : PH INI 
“PEEX: "AB 

2620 IF US-tìltJJ IHEN XX-XX+l;Jf 
KXi-J IHEN J-4 

2040 MEXfJslF XK-5 IHEN TT- T f * 1 
2660 NEXTI :PKINT ; PRIMI "TEMPO 1MP 
ÌE6ATU: ”TI® 

2600 PRIMI : FKÌNT"C0RHl9PUNDENZt 
R I LEUATE : ”TT: FRINT 
£900 FOR 1-0 1D 4: PHiNH+l "6RUPP 
EJ Ul DOMANDE TRUSJ M tìii I > : PK 
INI NEXT : REM PO»tt6329b . 252 
2920 GEI ASIE AB— ” ” IHEN 2920 

£540 REI UHM 

29b0 REM RICERCA 
2980 PR1N1”L OLEARI DA DUALE ELtME 
MIO” ; : PU-PEEX^491S2 J+PEEXC4 
9153) *266 

3000 INPUT Zi I F Z<0 OH Z>PU-1 
1MEN RETURN 
3020 A0-49154 

3040 PUR J-Z IO PU-1 : PRiNr LRub] 
ELEM .-" J'XRUÙFF i ” ; ; PUR K -0 
TO 4 

30S0 IK PEEK(b53J IHEN 30b0 
3090 GET CS:IF C* IHEN RETURN 
3100 X-PEEKIAG* J*5+X) :605UB 3500 
iMEXTXr PR 1NT; NEXT J 
3120 GEI Ai : 1 1 A*-” 41 THEN 3120 
3140 REI URN 

3160 REM ALLOCAZIONE IN MtMGR l A 
CELLE RISPOSTE 

3160 PR I NI H L HOME KRU53 ELEMENTO N 
, C RUOFF J“LU;PRINI : PU-49154+ 
LU*b 

3200 FOR K-l IO 5 
3££0 PR1NT”STHINGA N * ; AB* 4 *" t 1 

NPUT Ai : If AB-”BASTA" THEN 
RETURN 

3240 II LENtABX >4 THEN 3160 
3250 C-0t FOR I-l IO 4 : H-A3CCM t Ui 

B> fa4 AND ti<b9 

IHEN C-C*l 

3280 NEXT ? IK C<4 THEN 3160 
3300 XitXl-AB; Ai-””:NEXTX 
3320 PRINI ”C 00UN1 1 RUS 1 COMF EHM 1 ? 
CS/M) ” 

3340 GEI Bi : I K 6*- 4,, ■ THEN 3340 
3350 PRIMI ‘XUPJ 

“ : REM 21 8PAZ I 
3380 IF BiO"S“ IritN 3180 
3400 POR I-l TU S:Z-0:FOR J-0 TU 
3 

3420 A*-niUiCXBC I ) , 3“J+1 , 1 J : X-AS 
CtAB } 

3440 Y-3 AMD C X -65 ) : Z-Z+ Y*4t J r Nt 
XTJiPOKE FU+W r Z:MEXTI 
3460 RETURN 

3400 REM OECGOIKIUA PER ESAME 1 
NIERU1STE 

3500 Ai-** ”2 FOR U-0 10 7 : Y— X / 2 1 1 F 
VOINTLYI IHEN AB- ,4 1 1 + Ai; G 
OTO 3540 
35£0 as-"0"+A* 

3540 X-INTtYJ :MEXtU: PRIMI ” H i 
3560 FOR UJ-1 TO B STEP 2:6S-M|UB 
tAÌ.tU.2) 


3560 

IF 

bis- ”00 14 

THEN 

PR IMT ”A H : 

3500 

IF 


THEN 

PRIMI "b- 1 ; 

36£0 

IF 

BS- W 10 1 

IHEM 

FRINÌ "C" ; 

3G40 

IF 

BB- "11” 

IHEN 

PRI Ni '■0” i 

3650 

NEXT: REfUHN 
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STATISTICA 

Mon posseggo un computer 
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... noZ 

sic 
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no 
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COLLABORAZIONE 


A titolo dì prova vi invio un articolo e ia cassetta disco 

col programma che intendo proporre per la pubblicazione di cui garantisco r originalità 
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Mi larebbe piacere che Commodore Computi Club pacasse piu spesso dei seguenti 
argomenti: 
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4/ _ ... 

GIUDIZIO SUI PROGRAMMI DI QUESTO NUMERO 

Ho assegnato un i/oto da 0 a 1 0 ai programma che indico di seguito 

A/ Voto 


B/ . Voto 
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LEGGO V 
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MI DÀ 
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Il lettore di W? 
Wdeoneg/strare è giovane, 
dinamico, creativo. Di cultura 
e reddito superiore alla 
media, possiede spesso più 
di un videoregistratore, oltre 
all'Impianto Kl-fl e al 
computer: nel tempo libero, 
non rinuncia a viaggi in Italia 
e all estero, e a cinema, teatro 
e spettacoli sportivi fri 
genere. Usa il 
videoregistratore non solo 
per I programmi tv o 
prelncisi, ma anche per 
riprendere 1 momenti felici in 
famiglia, per creare una 
videoteca personale. 
B tu, che lettore sei? 
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